
Który kabelek przetniesz?!
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• �Każdą misję możecie  
rozgrywać wielokrotnie  
(za każdym razem będzie inna!)

• �Pierwsze misje są szkoleniowe 
(nauczycie się przecinać kabelki)

• �Kolejne misje są coraz trudniejsze 
(ale nie panikujcie)

66 MISJI!66 MISJI!
Gra stale się rozwija dzięki  
5 pudełkom, które możecie otwierać 
w odpowiednich momentach. 
Znajdziecie w nich nowe saperskie 
przyrządy, nowe zasady, a nawet 
niesamowite misje dźwiękowe!

Tworzycie elitarną grupę saperów  
(tak przynajmniej uważacie…). 

Musicie WSPÓŁPRACOWAĆ, aby sprostać 
kolejnym wyzwaniom. Rozbrojenie bomby 
wymaga DEDUKCJI – który kabelek można 
przeciąć, a którego lepiej nie ruszać? 

Mądrze korzystajcie z dostępnego sprzętu  
i NIE DAJCIE SIĘ WYSADZIĆ  
z dobrze płatnej posady!

Bomba wybuchnie, jeśli przetniecie 
czerwony kabelek lub upłynie czas  
na wykonanie misji.

Znalaz�es ́ bombe� z kolorowymi kabelkami i tykaja�cym zegarem. 
Kogo wezwiesz?                        !  
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