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Krytyczna infrastruktura podmorska niszczona jest
przez... Rudego Krélika (tak, wiemy, jak to brzmi).
Centrala przysyta wam robota do rozwigzania tego
problemu. A wlasciwie Kotorobota...
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* Pol6zcie Kotorobota na planszy,
na polu ,1".

* W zaleznosci od liczby
saperdw biorgcych udziat
w misji podczas rozdawania
kabli potdzcie odpowiednig
ich liczbe na podajniku
Kotorobota:

- 2 saperdw: 5 kabli

- 3-4 saperdw: 4 kable
- 5 saperdw: 3 kable

2 saperdw: Kapitan losuje znacznik
podczas przygotowania misji.
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Oto wasze sfuzbowe stroje kgpielowe. Wezesniej was
o to nie pytalismy, ale umiecie ptywaé, prawda?
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 Odwraoccie te karte na drugg strone i potozcie na niej

2 razy wiecej niz liczba saperéw bioracych
udziat w misji (np. 3 saperaw - polozcie 6 ).
. nr 10 (Skaner promieniowania) i karte

z tym sprzetem odiozcie do pudetka.
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Ochotnicy do rozbrajania bomby, wystap! Prosze sie
nie pchaé, kabelkéw wystarczy dla wszystkich.
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* Potasujcie karty numeréw i potézcie w stosie obok
planszy (numerem do dolu).

. nr 11 (Termos z kawg) i nr 10 (Ska-
ner promieniowania) oraz karty z tymi
sprzetami odt6zcie do pudetka.

2 saperaw: Img)

rtes_missions_boite4_(43-54)_0723_EN_v5_PL.indd 45 13.02.2025 22:3!



MISJA

46
7

(uzyjcie znacznikéw: 5,1 /6,4 /7,1/8,1)

.Nazywam sie Bomb, James Bomb"

. nr 7 (Baterie zapasowe) odidzcie do pudetka.

2 saperow: <apitan nie kladzie znacznika
podczas przygotowania misji.
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W saperskim fachu musicie sporo liczyé,
na przykfad kable. A czasami pozostanie wam
liczyé wytacznie na szczescie.

- B

* Potdzcie karty numeréw w 2 rzedach na Srodku stolu

(numerami do géry).
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. nr 10 (Skaner promieniowania) oraz karte
z tym sprzetem odtézcie do pudetka.

2 saperaw: IC@
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MISJA

- Ruszamy na trzy.

— Czekaj! Ruszamy na trzy czy liczymy do trzech
i potem ruszamy?
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. kabli nie dodawajcie do pozostatych kabli.
Rozdajcie kazdemu po 1 kablu (wartoscig do dotu)
(poczgwszy od Kapitana i dalej zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazéwek zegara).

« Nastepnie rozdajcie pozostale kable i wszystkie kable
umiesécie na podstawkach (tak jak zwykle).

2 saperaw: Kapitan dostaje 2 kable -
umieszcza po 1 z nich na kazdej
839 H ze swoich podstawek.
Drugi saper dostaje 1 kabel.
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Co tu robi ta skrzynka z butelkami? W pracy jestescie!
Prositem, aby przynies¢ skrzynie z butlami.

Butlami tlenu!
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» W zaleznosci od liczby saperéw bioracych udziat w misji
wezcie odpowiednia liczbe i polozcie przed
soba:

— 2 saperow: wezcie po 7 ,
— 3 saperaw: wezcie po 6 )
— 4 saperow: wezcie po 5 ,
- 5 saperow: wezcie po 4
. nr 10 (Skaner promlemuwama) i karte
z tym sprzetem odiozcie do pudetka.

2 saperaw: IC@
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Znowu ten Rudy Krélik... Czy ktos wie, o co tu chodzi?
To jakas ksywka czy naprawde w morzu gonimy
kralika???... Dat nura tak gteboko, ze musicie

poruszac sie po omacku.
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» Znaczniki eliminacji () oraz czerwone [ i zoite | pion-
ki odi6zcie do pudetka.

* Postarajcie sie zapamietac (nie mozna zapisywac!) war-
toSci CETERED | kabli. Macie na to 30 se-
kund. Nastepnie wymieszajcie je z @fiiacldinf kablami.

* Kazdy saper wybiera 1 znacznik info z numerem, ktéry
ma na podstawce. Nie kiadzie go jednak przed pod-
stawka, ale z boku.

* Nastepnie kazdy saper wskazuje palcem kabel na swojej
podstawce majacy numerem wzigtego znacznika

* Tak, musicie zapamietac wszystkie te informacje!

2 saperaw: IC@ H

rtes_missions_boite4_(43-54)_0723_EN_v5_PL.indd 50 13.02.2025 22:3!



MISJA

51

| ty mozesz zostaé szefem saperdw!

i 2

* Potasujcie karty numeréw i potdzcie w stosie obok plan-
szy (numerami do dotu).
* Licznik detonatora przesuricie o 1 pole do tylu (tak jak-
by w misji brat udzial 1 saper wigcej).
. nr 10 (Skaner promieniowania) i karte
z tym sprzetem odiozcie do pudetka.

/

Kapitan nie kladzie
2 saperow: IC@ znacznika

podczas przygotowania misji.
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Nurkowanie wam nie stuzy. Macie problem

z koncentracja i zaczeliscie popetniac biedy. To rodzi
w centrali podejrzenia o zdrade i sprzyjanie Rudemu
Krélikowi! Nie mozecie ufac sobie wzajemnie.

/
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. nr 1 (Etykietka =) i nr 12 (Etykietka =)
odtdzcie do pudetka.
* Poldzcie 2 znaczniki przed wybranymi kablami

przed swoimi podstawkami (zamiast przed 1).
Oba znaczniki muszg przekazywaé FALSZYWE IN-
FORMACJE (musza byé polozone przed kablami o innych
numerach niz lezace przed nimi znaczniki info).

» Znaczniki info moga byé polozone przed lub

AR kablem.

2 saperaw: IC@ H
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Nie od dzis wiadomo, ze kotoroboty chadzajg wlasnymi
Sciezkami.

* Pol6zcie Kotorobota obok planszy - przed polem ,1".

» W tej misji nie uzywacie licznika detonatora.

. nr 6 (Spowalniacz) i nr 9 (Stabilizator)
odtézcie do pudeltka.

2 saperaw: IC@
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Rudy Kralik czerwony ze ztosci, nuklearna t6dz
podwodna, liczne wycieki i bomba...
Zwykly dzieri sapera.

/
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* Potasujcie 11 mmﬂims{h kabli, odwrdaccie te karte
misji na druga strone i potdzcie na niej stos 11 kabli

(wartosciami do dolu).
» W zaleznosci od liczby saperéw bioracych udziat w misji
wezZcie odpowiednig liczbe i potozcie przed
soba:
— 2 saperow: wezcie po 9 :
— 3 saperaw: wezcie po 6 :
— 4 saperow: wezZcie po 3 :
- 5 saperow: wezcie po 2 :
- Pozostate poldzcie obok
planszy. Bedzie to rezerwa tlenu.
. nr 10 (Skaner promieniowania) g
i karte z tym sprzetem
odtézcie do pudelka.
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