Skrzynka ratunkowa

Odwrac wszystkie wykorzystane
karty . Sg ponownie dostepne
podczas misji. i

TR
ae
so8s

rtes_equipements_0323_boite5_EN_v2_PL.indd 1 13.02.2025 11:1:



Kruszarka

Wylosuj znacznik info sposrad tych
pozostatych na planszy (z wyjatkiem
26ltego). Wszyscy saperzy przecinajg
wszystkie kable o tym numerze

na swoich podstawkach.

’ Do natychmiastowego uzycia
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Etykietka ,*1"

Pol6z znacznik liczebnosci ,*1"
przed kablem na swojej
podstawce (przecietym lub nie).

¢ Nie moze to byé kabel o takim numerze, ktéry
wystepuje na wigcej niz 1 twoim kablu.

Do uzycia w dowolnym momencie
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Wejsciowka

Podczas dziatania Pewne cigcie
mozesz przecigc 2 kable o tym
samym numerze (nawet jesli nie sg to

wszystkie kable o tym numerze, ktére
pozostaly w grze).

Do uzycia przez aktywnego sapera
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Hak do chwytania

Wez kabel z podstawki innego sapera
i umies¢ go na swojej podstawce

w odpowiednim miejscu (bez ujawniania
jego numeru pozostatym saperom).

* Wszyscy saperzy mogg widzie€, skad kabel
zostal wziety i gdzie umieszczony.

Do uzycia w dowolnym momencie
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