» Wyzwanie moze dotyczyé 1 sapera (np. odpowiednie-
go uktadu kabli na jego podstawce) albo wszystkich
saperéw (np. kolejnosci kabli do przeciecia).

h
2 innymi kablami.

* Gdy wyzwanie zostanie zrealizowane, odl6zcie karte
do pudetka. Nastepnie przesuricie licznik detonatora
o 1 pole do tylu.

rtes_missions_boite5_(55-66)_verso_0723_EN_V7_PL.indd 55 13.02.2025 23:3



* Saperzy nie moga informowac sie wzajemnie o nume-
rach na odwrdconych kablach.

* Kazdy saper musi przecig¢ swoj odwrdcony kabel, wy-
konujgc Ryzykowne ciecie lub Pewne cigcie bez uzycia
oraz . Jedli przeciecie nie uda sig,

bomba wybucha i wszyscy przegrywacie misje.

* Jesli kabel ten jest @AWEnY), saper musi wykonaé
Odkrycie czerwonych kabli.

* Mozna przecigé odwrécony kabel z podstawki innego
sapera. Jednak w takim przypadku przesurcie licz-
nik detonatora o 1 pole do przodu.
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* Gdy przetniecie 4 kable o tym samym numerze i za-
znaczycie to, kladac znacznik eliminacji ) na polu
o tym numerze, wykonajcie ponizsze dziatania:

- Wezcie karte restrykcji lezgcg obok karty numeru
z numerem przecietych 4 kabli.

- Polézcie jg obok detonatora.

- Jesli jest juz tam karta restrykeji, poldzcie na nig
nowa karte restrykcji, tak aby zawsze widoczna byta
tylko jedna karta - ta ostatnio dolozona.

* Kazdy saper, wykonujac misje, musi uwzgledniac ogra-
niczenia podane na tej karcie restrykcji.

« Jesli ograniczenia te uniemozliwiajg saperowi wyko-
nanie jakiegokolwiek dziatania, saper traci swojg ture
(ale nie przesuwa licznika detonatoral).

Jesli wszyscy kolejni saperzy réwniez nie bedg w stanie

wykonat zadnego dzialania, bomba wybucha i wszy-

scy przegrywacie misje.

* Karty restrykeji nie dotycza dziatania Odkrycie czer-
wonych kabli.

rtes_missions_boite5_(55-66)_verso_0723_EN_V7_PL.indd 57 13.02.2025 23:3!



- U -
/

* Dobra wiadomosé: mozecie korzystat ze swoich
w kazdej turze (nie sg jednorazowego

uzytku).
* Zta wiadomosé: jesli przeciecie nie uda sig, saper nie
kladzie znacznika przed swojg podstawka i ka-

blem, ktéry chciat przecigé.

rtes_missions_boite5_(55-66)_verso_0723_EN_V7_PL.indd 58 13.02.2025 23:3!



* Aktywny saper wykonuje nastepujgce dziatania:

O Pozostawia Kotorobota na obecnym miejscu lub
przesuwa go do przodu - na karte z takim samym
numerem jak ktérys z kabli na jego podstawce.
Uwaga! Kotorobot nigdy sie nie cofa!

0 Wykonuje dziatanie Ryzykowne ciecie lub Pewne cig-
cie, probujac przeciaé kabel o tym samym numerze,
na ktérym stoi Kotorobot.

© Nastepnie moze (ale nie musi) odwracic Kotorobota
w przeciwnym kierunku.

* Jesli saper nie moze wykonaé dziatania © (nie ma
kabli na podstawce o numerach pasujacych do tych,
ktére sg przed Kotorobotem lub na ktdrym stoi Koto-
robot), odwraca Kotorobota w przeciwnym kierunku
i koficzy swojg ture. Nastepnie przesuwa licznik deto-
natora o 1 pole do przodu.

* Gdy 4 kable o tym samym numerze zostang przecie-
te, odwréécie odpowiednig karte numeraw na druga
strone.

. nr 11 (Termos z kawa) pomija catg ture sa-
pera.

rtes_missions_boite5_(55-66)_verso_0723_EN_V7_PL.indd 59 13.02.2025 23:3!



riatas st e - S U
i W AC A

» Wyzwanie moze dotyczyé 1 sapera (np. odpowiednie-
go uktadu kabli na jego podstawce) albo wszystkich
saperéw (np. kolejnosci kabli do przeciecia).

* Gdy wyzwanie zostanie zrealizowane, odl6zcie karte
do pudetka. Nastepnie przesuricie licznik detonatora
o 1 pole do tylu.
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* Kazdy saper, wykonujac misjg, musi uwzgledniaé ogra-
niczenia podane na jego karcie restrykcji.

« Jesli ograniczenia te uniemozliwiajg saperowi wyko-
nanie jakiegokolwiek dziatania, saper traci swojg ture
(ale nie przesuwa licznika detonatoral).

Jesli wszyscy kolejni saperzy réwniez nie bedag w stanie
wykonaé zadnego dziatania, bomba wybucha i wszy-
scy przegrywacie misje.

* Na poczatku kazdej rundy (przed turg Kapitana) sape-
rzy wspélnie decyduja, co robig z kartami restrykcji:
— wszyscy saperzy zatrzymujg swoje obecne karty re-

strykcji albo

- wszyscy saperzy przekazujg swoje obecne karty re-
strykcji (oraz te lezgce miedzy nimi) o 1 sapera/miej-
sce w lewg lub prawa strone (saperzy muszg ustalié
kierunek przekazywania kart).

* Saper moze w dowolnym momencie odtozyé swojg
karte restrykcji do pudetka i wzigC nowa - z géry sto-
su lezgcego obok planszy (stos kart F-L). Nastepnie
przesuwa licznik detonatora o 1 pole do przodu.

* Karty restrykeji nie dotyczg dziatania Odkrycie czer-
wonych kabli.
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* Gdy przeciete zostana 4 kable o tym samym numerze
co karta numeraw lezaca na stole, przesuficie licznik
detonatora o 1 pole do tylu.
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* Jesli saper jest w stanie wykonaé Ryzykowne cigcie
lub Pewne ciecie, to musi to zrobié. Oddaje najpierw
do rezerwy (ponizej) tyle , ile wynosi numer
kabli, ktére chce przecigé.

Przykiad: Saper chce przecigc kable nr 5, musi wiec
najpierw odfozyé 5 do rezerwy.

Liwaga! Na koniec swojej tury saper przekazuje wszyst-
kie posiadane saperowi siedzacemu z lewej
strony. Tak samo robi kazdy aktywny saper na koniec
swojej tury.

* Na koniec kazdej rundy (przed tura Kapitana) Kapitan
bierze wszystkie z rezerwy. Jesli Kapitan
pomija swoja ture z jakiegokolwiek powodu, butle z re-
zerwy bierze nastepny saper.

« Jesli saper nie chce lub nie moze wykonaé zadnego
dziatania (brakuje mu ), pomija swojg ture
i przesuwa licznik detonatora o 1 pole do przodu.

* Jestescie pod wodg, nie mozecie wigc ze sobg roz-
mawiac! Dozwolone jest tylko gestykulowanie.

Rezerwa tlenu:
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* Saperzy nie mogg informowa¢ sie wzajemnie o nume-
rach na odwréconych kablach.

* Kazdy saper musi przecigé swoje odwrécone kable,
wykonujgc Ryzykowne ciecie lub Pewne ciecie bez
uzycia oraz . Jesli przeciecie nie
uda sig, bomba wybucha i wszyscy przegrywacie misje.

* Mozna przecigt odwracony kabel z podstawki innego
sapera. W takim przypadku przesuricie licznik detona-
tora o 1 pole do przodu.
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* Saper moze przecigé kable tylko o takich numerach
jak na posiadanych kartach numeraw.

« Jesli saper nie ma na swojej podstawce kabla odpowia-
dajgcego jego kartom numeraw, pomija swoja ture. Na-
stepnie licznik detonatora przesuwa o 1 pole do przodu.

« Gdy przeciete zostang 4 kable o tym samym numerze,

odwraccie odpowiednig karte numeru (numerem do
dotu).

* Na koniec swojej tury saper musi przekazac 1 ze swo-
ich kart numeraw (lezacg numerem do géry) dowolne-
mu innemu saperowi.

* Lizycie nr 11 (Termos z kawa) pozwala pomingé
swojg ture.
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* Na poczatku swojej tury saper wybiera, ktérg karte restrykeji
bedzie uwzgledniat, wykonujac swoje dziatanie.

Na koficu swojej tury saper zawsze przesuwa BOMB BUSTERA

w kierunku tej karty restrykcji.

Przyktad: Saper chce przecigé kable nr 10 — moze wskazac kar-

te A (,PARZYSTE") lub karte D (,7-12"). Na koniec tury przesunie

BOMB BLISTERA w kierunku karty, ktéra wybrat.

- kable mozecie przecigé tylko wtedy, gdy zostaniecie o to
poproszeni w pliku dzwigkowym.

- BOMB BUSTER nie moze przechodzi¢ przez Sciany. Jesli nie
mozna go przesunag, zostaje w obecnym miejscu.

— Na polu w paski przecigcie kabla zgodnie z kartg AKCJI pozwoli
wykona¢ dodatkowe DZIALANIE (zostanie to wyjasnione w pliku
dzwigkowym). BOMB BLISTER nie przesuwa sig.

- Przecigcie 4 kabli na raz (dzialanie Pewne cigcie) jest traktowa-
ne jak wykonanie 2 oddzielnych przecie¢ kabli, czyli przesuwa-
nie BOMB BLUSTERA o 2 pola.

\\\\\ = Wykonaj udane przeciecie kabli, uwzgledniajac ograniczenia
\ karty AKCJI (BOMB BUSTER nie przesuwa sig).

I. = Odwraé BUNKIER na drugg strone i zejdZcie pod ziemig.
Polézcie BOMB BUSTERA na polu ze r
,,,,,,, schodam. Zachowsice orientacie. N [B]5aTelia [8]
& = Licznik detonatora przesuficie =
o0 1 pole do przodu.

* Przed rozpoczeciem misji odtwarzcie plik
ealdendidad. [=]
sz? NIEPOWODZENIE Chyba sie nie poddacie! To ostatnia
- < misjal Szturmuijcie ten bunkier jeszcze raz!
SUKCES Co za wyczyn! Co za styl! Mozecie przejsé
na zastuzong emeryture... wreszcie... Chyba ze...
ale na razie GRATULACJE!
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