ELEMENTY:
Kable: -24

W swaojej turze wykonujesz 1 z 2 dziatan (szczegdtowo
opisane sg w instrukcji):

* RYZYKOWNE CIECIE
Prébujesz przeciac 2 kable o tym samym
numerze - 1 na podstawce innego sapera i 1 na swojej.
@ Wskazujesz 1 kabel innego sapera i pytasz go:
.Czy to jest kabel nr...?"
- musisz podaé numer obecny na swojej podstawce.
O Jesli trafites, 2 kable o tym numerze sg przeciete
(wskazany u innego sapera i twgj). Ujawniacie oba
przeciete kable (kladziecie je przed podstawkami).
@ Jesli nie trafites, zaden kabel nie zostat przeciety.
Pytany saper zdradza numer wskazanego kabla (kia-
dzie odpowiedni znacznik przed tym kablem). Na-
stepnie przesuwa licznik detonatora o 1 pole do przo-
du (jesli wskaznik dotrze do pola z czaszka, bomba
wybucha i wszyscy przegrywacie misje).

* PEWNE CIECIE

Jesli masz wszystkie pozostajgce w misji ka-
ble danego numeru, mozesz przecigé 2 lub 4 z nich. Ujaw-
niasz przeciete kable (ktadziesz je przed podstawkami).
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ELEMENTY:
Kable: -2 -32

W swaojej turze wykonujesz 1 z 2 dziataf (szczegotowo
opisane sg w instrukcji):

* RYZYKOWNE CIECIE

Prébujesz przeciac 2 kable o tym samym

numerze lub 2 kable (ich wartosci nie majg zna-

czenia) - 1 na podstawce innego sapera i 1 na swojej.

@ Wskazujesz 1 kabel innego sapera i pytasz go: ,.Czy
to jest il kabel nr...?" lub ,Czy to jest
kabel?".

O Jesli trafites, 2 kable sg przeciete (wskazany u in-
nego sapera i twoj). Ljawniacie oba przeciete kable.

@ Jesli nie trafiles, zaden kabel nie zostat przeciety.

Pytany saper zdradza numer lub kolor wskaza-
nego kabla (ktadzie odpowiedni znacznik przed
tym kablem).

Nastepnie przesuwa licznik detonatora o 1 pole do
przodu (jesli wskaznik dotrze do pola z czaszka,
bomba wybucha i wszyscy przegrywacie misjg).

* PEWNE CIECIE

Jesli masz wszystkie pozostajgce w misji
kable danego numeru lub wszystkie kable, mo-
zesz je przecigé. Ujawniasz przeciete kable.
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ELEMENTY:
Kable: Gzarems - 1, - 40, karty

W swaojej turze wykonujesz 1 z 3 dziatan (szczegdtowo
opisane sg w instrukcji):

* RYZYKOWNE CIECIE

Prabujesz przeciac 2 kable o tym samym
numerze - 1 na podstawce innego sapera i 1 na swo-
jej. Jesli wskazates kabel @zAweng), bomba wybucha
i wszyscy przegrywacie misje!

* PEWNE CIECIE
Jesli masz wszystkie pozostajgce w misji
kable danego numeru, mozesz przecig¢ 2 lub 4 z nich.

* ODKRYCIE CZERWONYCH KABLI
Jesli na podstawce masz tylko GERUER kabel, wykia-
dasz go przed podstawke. Bomba nie wybucha.

KARTY

- Na poczatku sg one niedostepne (nad kazda z nich
znajduje sie symbal $€).

- Karta bedzie dostepna, gdy przetniecie 2 kable o nu-
merze podanym na karcie. %

- Przesunicie j wtedy w gére - zastonicie symbol 3¢,
a odsfonicie symbal <.

- Kazdej karty mozna uzy€ raz na misje.
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ELEMENTY:
Kable: -1, -2, - 48,
karty

Misja ta zawiera wszystkie kolory kabli. W swojej tu-
rze wykonujesz 1 z 3 dzialaf (szczegdtowo opisane sag
w instrukcji):

* RYZYKOWNE CIECIE

Prdbujesz przeciac 2 kable o tym samym
numerze lub 2 kable - 1 na podstawce innego sa-
pera i 1 na swojej.

Wskazujesz 1 kabel innego sapera i pytasz go:

.Czy to jest @024 kabel nr...?"

lub,,Czy to jest kabel?"

Jesli wskazales kabel @=RuEny), bomba wybucha
i wszyscy przegrywacie misje!

* PEWNE CIECIE
Jesli masz wszystkie pozostajgce w misji
kable danego numeru lub wszystkie kable, mo-

zesz je przecigC.
* ODKRYCIE CZERWONYCH KABLI

Jesli na podstawce masz tylko G kabel, wykia-
dasz go przed podstawke. Bomba nie wybucha.
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ELEMENTY:
Kable: cGaarems - 1, - 2 z 3, ofilfeelda - 48,
karty

Pojawito sie utrudnienie: ,2 z 3". Oznacza to, ze spo-
srod wylosowanych 3 kabli w misji wezma
udziat tylko 2 z nich - nie wiecie ktare.

Wartosci wylosowanych 3 kabli zaznacza sig
na planszy zottymi pionkami — symbolami ,?" do géry.
Symbole te przypominaja, ze nie wiadomo, ktére z tych
3 kabli biorg udziat w misji.
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ELEMENTY:

Kable: -1, =4 - 48,

karty

Pojawito sie wiecej kabli.

* RYZYKOWNE CIECIE

Prdbujesz przeciaé 2 kable o tym samym
numerze lub 2 kable (ich wartosci nie majg zna-

czenia) - 1 na podstawce innego sapera i 1 na swojej.

* PEWNE CIECIE

Jesli masz wszystkie pozostajgce w misji
kable danego numeru lub wszystkie kable, mo-
zesz przecigt 2 lub 4 z nich.
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ELEMENTY:
Kable: -1z2, — 48, karty

Pojawito sie nastepne utrudnienie: .1 z 2". Oznacza to,
ze sposrad wylosowanych 2 GEFEEgED kabli w misji
wezZmie udziat tylko 1 z nich - nie wiecie ktary.

Wartosci wylosowanych 2 GarmagE kabli zaznacza
sie na planszy czerwonymi pionkami - symbolami ,?"
do gory. Symbole te przypominajg, ze nie wiadomo, kto-
ry z tych 2 kabli bierze udziat w misji.
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Przyszta pora na sprawdzenie tego, czego nauczyliscie
sie do tej pory. Powodzenia!

ﬁm? NIEPOWODZENIE
.. ~ Powtdrzcie misje szkoleniowe i ponownie

przystapcie do egzaminu.

SUKCES
Wstepujecie do elitarnej grupy Bomb Busters!

Czeka na was pierwsze zadanie - otworzcie
bombowe pudetko: ,9-19".
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