: NA KAZDEJ KARCIE MISJI ZNAJDZIECIE: L
* NA AWERSIE: elementy do danej misji oraz wskazéwki I
dotyczace przygotowania misji. Przygotowujecie ja wg zasad |
opisanych w instrukeji z uwzglednieniem wskazéwek z karty. 1

* NA REWERSIE: dodatkowe zasady misji. Rozgrywaciejg |
wedlug zasad opisanych w instrukcji z uwzglednieniem 1
dodatkowych zasad z karty. i

02 (aickfesldz kable nr 1-8

- po 4 z kazdym numerem)

Karty nie biorg udzialu w tej misji.

' PRZYGOTOWANIE MISJI

i (pamietajcie o tych dzialaniach w kolejnych m|51ach|)

 Kazdy saper losuje 1 karte . Mozna z nigj
skorzystat tylko raz na misje!

* Kapitan bierze karte misji, czyta jej tres¢ i kladzie
ZASADAMI MISJI do géry (w lewym dolnym rogu planszy).

¢ Licznik detonatora musi wskazywat pole odpowiadajgce
liczbie saperéw.

* Poczawszy od Kapitana (a potem zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazéwek zegara) kazdy saper zdradza numer
jednego ze swoich kabli - kiadzie przed nim
znacznik info z numerem tego kabla.
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TEMAT: Jak przecinaé kable

( kable wylosowane
sposrad kabli o wartosciach 1.1-7.1)

0382 (iliaslds kable nr 1-8

- po 4 z kazdym numerem)

Karty nie biorg udzialu w tej misji.

Wartosci wylosowanych kabli zaznaczcie na
planszy zéttymi pionkami| (symbolem ,?" do dotu).

] ! Pamietajcie, ze podczas przygotowania misji zdra-
' dzacne (za pomocg znacznika ) numery kabli
'

Wartosci na kablach stuza tylko do ulozenia
ich w odpowiednich miejscach na podstawkach oraz
zaznaczenia ich wartosci na planszy. W dalszej cze-
Sci misji traktujemy je jako kable (ich wartosci
nie majg juz znaczenia).
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TEMAT: Jak nie przecinaé G kabli
XTI {WJ#"J;A’ o

.\. & (@azruEsy kabel wylosowany

sposrad kabli o wartosciach 1.5-9.5)

I 0) (isfaslide kable nr 1-10

- po 4 z kazdym numerem)
kar'ty
Wezcie tyle kart sposrad tych o numerach
1-10, ilu saperéw bierze udziat w misji. Poldzcie je (ob-

razkiem do géry) na odpowiednich polach na
planszy.
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Panie Vankman, zbierz pan te swojg specgrupe
i jazda na pole minowe!

‘ 0d tej misji:

' * bierzecie WSZYSTKIE i kable,

: * losujecie wymagang liczbe i

1 kabli sposréd WSZYSTKICH kabli w tych kulorach,
| * bierzecie tyle kart , ilu saperaw bierze udziat
1
1

w misji.
'odtej misic i
! » w ramce na dole karty znajdziecie modyfikacje mi- |
! sjidla 2 saperdw J

2 saperow: Iﬁﬂ E n&@
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Panie Stentz! Po co panu ten plecak protonowy?
My tu kabelki przecinamy...

E:}ﬂ a . 'B % karty

* Wylosujcie 3 kable.

* Wartosci wylosowanych kabli zaznaczcie na plan-
szy 26ttymi pionkami| (symbolem ,?" do géry).

* Nastepnie wylosujcie 2 z 3 kabli (bez pod-
gladania ich wartoscil) i dotdzcie je do
kabli.

* Pozostaly kabel odtézcie (bez podgladania jego
wartoscil) do pudetka.

Na planszy macie wigc zaznaczone 3 wartosci
kabli, ale tylko 2 z nich biorg udziat w mis;ji.

2 saperow: IO@ H
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Panie Spangler, cos pan taki wystraszony, ducha pan
zobaczyf? To tylko kabelki. Tnij pan! Byle nie czerwony...

mﬂa 'B % karty

2 saperow: IO@ H
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Powtarzam ostatni raz: niebieski kabel - dobry,
czerwony kabel - zly.

mﬂa@* 'm % ol

* Wylosujcie 2 GRS kable.

* Wartosci wylosowanych kabli zaznaczcie na plan-
szy czerwonymi pionkami [ (symbolem ,?" do géry).

* Nastepnie wylosujcie 1 z 2 GERTERER kabli (bez
podgladania ich wartoscil) i dofdzcie je do iz
felh kabli.

* Pozostaly @aAuenyy kabel odidzcie (bez podgladania
jego wartosci!) do pudetka.

Na planszy macie wigc zaznaczone 2 wartosci G
@l kabli, ale tylko 1z nich bierze udziat w misji.

2 saperow: I8ﬂ89
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~ Panie Zeddamore, po co chce pan wstapi¢ do Bomb
Busters?

- Jesli bedzie z tego stata pensja, przetne kazdy
kabelek, ktory wskazecie.

| /
mﬂa@a 'm i

2 saperow: IQﬂa@ H
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