
Efeito instantâneo

Fundo duplo
Pega em 2 cartas de Equipamento e 

coloca-as em jogo junto às outras.

-  Dependendo dos valores já cortados, é possível 

que estas cartas estejam imediatamente 

disponíveis para ser utilizadas.

Efeito instantâneo

Fundo duplo
Pega em

 2 cartas de Equipam
ento e 

coloca-as em
 jogo junto às outras.

-  D
ependendo dos valores já cortados, é possível 

que 
estas 

cartas 
estejam

 
im

ediatam
ente 

disponíveis para ser utilizadas.

Cartas de
Número Número x12

Cartas de
Equipamento Equipamento x1

Cartas de
Sequência  Sequência  x1

• � Efeito instantâneo

Fundo duplo
Pega em 2 cartas de Equipamento e 

coloca-as em jogo junto às outras.

-  Dependendo dos valores já cortados, é possível 

que estas cartas estejam imediatamente 

disponíveis para ser utilizadas.  : Na caixa Missões 9-19.
•� Efeito instantâneo

Fundo duplo
Pega em 2 cartas de Equipamento e coloca-as em jogo junto às outras.-  Dependendo dos valores já cortados, é possível que estas cartas estejam imediatamente disponíveis para ser utilizadas.  : No manual, página 4 (local B).

• �Os outros autocolantes servem para personalizar  
os vossos suportes e torná-los mais divertidos!

A partir da M
issão 9, em

baralha o novo 
Equipam

ento com
 as outras cartas de Equipam

ento
Equipam

ento 
em

 M
issões com

 Fios am
arelos

am
arelos. Ficará disponível 

assim
 que se cortar um

 par de Fios am
arelos

am
arelos.

M
issões 1 a 8 

com
pletadas 

com
 sucesso

• �  : Na lista de honra (interior da 
caixa de Caça Bombas) quando o 
tiveres conquistado!



Nunca se lembra de nada 

•  : Na caixa Missões 20-30.
•  : 4 medalhas para os suportes dos jogadores que mais merecem! 
• �  e  : Na lista de honra quando os tiverem conquistado (interior da caixa de Caça Bombas)!

Gasta Equipamento como se não houvesse amanhã 

O MAIS
PRÁTICO

Fica acordado a noite toda a pensar demasiado

O MAIS
LENTO

O MAIS
DESTEMIDO 

O MAIS
ESQUECIDO

 Fichas «x1/x2/x3» x21  Fichas «X» x5 Fichas «par/ímpar» x22

Não se importa minimamente com o perigo

MISSÃO  
BEM-SUCEDIDA  

sem usar o 
Detetor Duplo

3 
M

IS
SÕ

ES
  

SU
CE

SS
IV

AS
 

co
m

pl
et

ad
as

 
 à

 p
ri

m
ei

ra
 

M
ISSÃO  

BEM
-SUCEDIDA  

sem
 utilizar  

Equipam
entos

2 AÇÕES  
SUCESSIVAS  

de Corte Duplo  
fracassadas

M
issões 9 a 19 

com
pletadas 

com
 sucesso



RA
IO

S
X

 O
U

 Y

Equipam
ento:

Pessoal:

DETETOR 
TRIPLO

Equipamento:
Pessoal:

RAIOS
X OU Y

Equipamento:
Pessoal:

RADAR
GERAL
PODE SER UTILIZADO A QUALQUER MOMENTO

Equipamento:
Pessoal:

WALKIE- 
TALKIE
PODE SER UTILIZADO A QUALQUER MOMENTO

Equipamento:
Pessoal:

• �  e  : Na lista de honra 
• �  : Na caixa Missões 31-42.
•�  : No manual, página 2 (local A).

A
 partir da M

issão 31, os Especialistas (à exceção 
do Capitão) podem

 substituir a sua personagem
 

por 1 de 4 novas. Consultem
 as novas regras dos 

Equipam
entos em

 cada carta de Equipam
ento

Equipam
ento 

correspondente.

 Cartas de Restrição Restrição x12 Novas personagens  x4

E autocolantes 
fofinhos para 

personalizarem 
os suportes!

MISSÃO  
BEM-SUCEDIDA  

sem fazer  
avançar  

o Detonador 

M
issões 20 a 30

 
com

pletadas 
com

 sucesso



•  : Na caixa Missões 43-54.
•  : 4 medalhas para os suportes que mais mereçam!
• �  e  : Na lista de honra quando os tiverem conquistado (interior da caixa de Caça Bombas).

Boom! Fio errado A sua especialidade é a dedução

Tem sorte com todos os cortes

Escolhe Fios estranhos para cortar

O CRÂNIO 
INCOMPREENDIDO

O PERDEDOR

E autocolantes 
bombásticos para 
personalizarem os 

suportes!!

O VISIONÁRIO

O Robô Nano x1Fichas de Oxigénio Oxigénio x32

MISSÃO
FRACASSADA 

mais de  
3 vezes

M
IS

SÃ
O 

 
BE

M
-S

UC
ED

ID
A 

co
m

 2
, 3

, 4
 e

 5
  

Es
pe

ci
al

is
ta

s

M
ISSÃO  

BEM
-SUCEDIDA

com
 todos  

os Especialistas  
vestidos 

 de verm
elho

O MAIS 
SORTUDO

M
issões 31 a 42 
com

pletadas 
com

 sucesso



Pode ser utilizado a qualquer m
om

ento

11
11

A
rpão

A
ponta para o Fio de um

 colega, pega 
nele 

sem
 

o 
revelares 

e 
coloca-o, 

ordenado, na tua m
ão.

 -  Todos veem
 de onde é retirado e colocado 

esse Fio.

33

Efeito instantâneo 

Caixa de emergência

Vira imediatamente as cartas de 

Equipamento utilizadas. Podes voltar a 

utilizá-las nesta missão.

1010

Efeito instantâneo 

Desintegrador
Pega 1 ficha de Informação  (com um 

número aleatório de 1 a 12): todos os Es-

pecialistas cortam quaisquer Fios que 

tenham com esse valor.

Pode ser utilizado a qualquer momento

22

Etiqueta de fio único

Coloca 1 ficha  em frente a um dos teus 

Fios azuis (cortado ou não).

-  Isto mostra que esse valor só aparece 1 vez na 

tua mão (Fios cortados incluídos).

99

Utiliza-o durante o teu turno

Passe rápido
Durante uma ação de Corte Pessoal, 

corta 2 Fios idênticos, mesmo que 

não sejam os únicos que restam com 

esse valor.

Pode ser utilizado a qualquer momento

1111

Arpão
Aponta para o Fio de um colega, pega 

nele sem o revelares e coloca-o, 

ordenado, na tua mão.

 -  Todos veem de onde é retirado e colocado 

esse Fio.

• �   : Na lista de honra quando os tiverem conquistado. 
• � EEquipment quipment cards x5Challenge Challenge cards x10 Bunker card x1  : Na caixa Missões 55-66.
•�  : No manual, página 4 (local C).
•� E o autocolante dos campeões!

Cartas de EEquipamento quipamento x5

A
 partir da M

issão 55, em
baralhem

 as novas 
cartas de Equipam

ento
Equipam

ento com
 as restantes.  

Para utilizarem
 esses Equipam

entos, os 4 Fios 
desse valor precisam

 de ser cortados.

Cartas de Desafio Desafio x10 Carta de bunquer x1

M
issões 43 a 54 
com

pletadas 
com

 sucesso

M
issões 55 a 66 
com

pletadas 
com

 sucesso


