Algumas restrices escolhemos, outras néo...
Isto para nao falar dos membros do vosso grupo!

PREPARACAO

“\
. I x2de3 e g x5 (cartas A-E)

» Cologuem as 5 cartas de (J==i{t:80 de A até E viradas
para cima sobre a mesa. Antes de pegarem nas fichas
de Informacao, e a comecar pelo Capitéo e seguindo
depois no sentido horario, cada Especialista escolhe
1 carta e coloca-a virada para cima & sua frente.

*Com menos de 5 Especialistas, as cartas de
M=% que sobrarem sao descartadas.

2 jogadores: Aconselhamos a que ndo escolham
as Restricoes A+B ou C+D.




Ja viram alguns vilées na vossa vida mas o Palhaco
malvado deve ser o mais assustador deles todos...
0 suficiente para vos dar coulrofobia! Terdo de se
adaptar as suas novas regras em cada missao!

PREPARACAO

‘\
1
° xXe ®

* Embaralhem as 12 cartas de [{2=ii{{5® e formem um
baralho, colocando-o com a face virada para baixo.
Depois, revelem a primeira carta.

ijn_qm:-xB




Como se ndo bastasse um palhaco, agora o Clooney e
os seus 11 amigos colocaram uma bomba no cofre do
casino! Os dados estao lancados!

PREPARACAO
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* Substituam todas as fichas de Informacao R por

. p E s
fichas pares / impares EE. Devolvam a caixa as
fichas de Informacao.

e Durante a preparacao, cologuem 1 ficha par / impar
em vez de 1 ficha de Informacao M.
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Sim, esta entre vos. Mas quem sera?

PREPARACAO

‘\
. I x| e g x5 (cartas A-E)

* Depois de decidirem quem sera o Capitdo, embaralhem
as cartas de Personagem (certificando-se de que a
carta de Capitdo estd incluida) e distribuam 1 a cada
jogador, virada para baixo. Assim sendo, o primeiro
jogador nao tem necessariamente a carta de «Capitao».

» Embaralhem as cartas de de A até E e
entreguem 1, virada para baixo, a cada jogador. Nao
olhem para as cartas nao atribuidas.

* Cada Especialista olha para as suas 2 cartas em
segredo. Quem tiver a carta de «Capitdo» € o elo mais
fraco. Nao podera revela-lo a ninguém e sera o tinico
Especialista a aplicar a sua Restricdo (os outros
também terdo de ler as suas cartas, mas apenas
para que ndo se perceba quem é o elo mais fraco).

2 jogadores: MISSAO IMPOSSIVEL. Nao pode
ser jogada por apenas 2 Especialistas.




Este fio solitario esta conectado!

PREPARACAO

a §
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* ANTES de embaralharem os Fios vermelhos e
amarelos com os azuis, entreguem a cada Especialista
1 Fio azul, virado para baixo, por suporte de pecas.
Este Fio ndo sera colocado na vossa mao mas sim
a direita do suporte de pecas, independentemente
do seu valor. Cologuem uma ficha X em frente a
este Fio. Por fim, embaralhem os restantes Fios e
distribuam-nos normalmente.

* Se saiu 0 Equipamento 2 («Walkie-talkies»), substituam-no.

2 jogadores: M x3 H x4




Bem-vindos a Bora Bora. E o paraiso... Mas hoje nao!
Est3o interditos os mergulhos bomba na piscina...

PREPARACAO

l x1de 3 -axz -@

* Embaralhem as cartas de ([7@=, peguem em 5
e cologuem-nas lado a lado, com a face para cima,
sobre a mesa.

* 0 Capitao opta (sem consultar os colegas) por colocar
a carta de S AiEH (lado A) numa das extremidades,
com a seta a apontar numa determinada direcao.

&l 1) 2) (51 15 T =
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Cologuem a carta de E=EpE) aqui ou aqui

2 jogadores: * M x2 de 3 °Hx4




Tem um fio solto... e um parafuso a menos! Cada vez
que avancam, este palhaco muda as regras todas!
Né&o comeca ja a irritar-vos?

PREPARACAO
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* Embaralhem as 12 cartas de (N=li{{s&9, coloquem-nas,
viradas para baixo, a formar um baralho e depois
revelem a primeira carta.
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0 Capitao tera de passar por baixo dos fios para cortar
o que esta solto!

PREPARACAQ

¢ Quando os Fios sao distribuidos, o Capitao vira,
sem olhar, um dos seus Fios (com o valor visivel
para os seus colegas) e coloca-o no final do seu
suporte de pecas.




De acordo com o Dr. Estranhofio, cortar corretamente
os 4 fios dar-vos-a acesso a muita informacéo!

PREPARACAO
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* Nao cologuem as cartas de no tabuleiro.

* Cologuem 1 carta de [\[{ii=@, virada para cima, a
vossa escolha no primeiro espaco de Equipamento
do tabuleiro.

* Peguem, aleatoriamente, em 8 cartas de [Tz e
formem um baralho, colocado com a face para baixo,
ao lado do tabuleiro.

* Em vez de escolherem a vossa ficha de Informacao,
cada um deve pegar aleatoriamente numa e coloca-la
corretamente em frente ao seu suporte ou ao lado se
nao tiver esse valor. Se tiver saido uma ficha «amarela»
de Informacao, substituam-na por outra peca.

2 jogadores: M x3 H x4




Vieram celebrar o Natal na torre Nakatomi Plaza... Mas
a coisa descontrolou-se! E dificil comunicar quando se
encontram numa conduta de ar a tentar desarmar a
bomba de um sequestrador! Que divertido!

PREPARACAD

» Substituam todas as fichas de Informacao W por
fichas x1, x2, x3 I B e fichas pares / impares ﬁ'—q.
Cologuem as fichas de Informacao novamente na caixa.

e Durante a preparacao, o Capitdo coloca 1 ficha
x1, x2, x3 em vez de uma ficha de Informacao W
Depois, o Especialista a sua esquerda coloca 1 ficha
par / impar em vez de uma ficha de Informacao.
0 Especialista seguinte usa novamente 1 ficha x1, x2,
x3. Continuem a alternar até que todos tenham 1 ficha
a frente do seu suporte.

* As fichas x1, x2, x3 e as fichas pares / impares nao
podem ser colocadas & frente dos Fios vermelhos.

2 jogadores: 0 Capitdo nao coloca uma ficha durante
a preparacao. 0 outro coloca 1 ficha de par / impar.




«Para bailar la bamba...», que significa «Atirem outra
bomba» em espanhol (bem, mais ou menaos, o conceito
perde-se um pouco na traducdo...). Esta bomba esta a
escaldar, por isso mantenham a calma!

PREPARACAO

‘\
. I xide3d o a x nimero de Especialistas (max. 4)

* Nao embaralhem os Fios amarelos com os outros Fios.
Sao FIOS ARMADILHADQS: entreguem 1 Fio amarelo com
a face para baixo a cada Especialista. Numa
partida com 5 Especialistas, o Capitdo nao
recebe um Fio amarelo.

* Cologuem o Detonador neste espaco:

* Em vez de escolherem 1 ficha de Informacao,
cada um pega aleatoriamente 1 e coloca-a
no lugar correto, em frente ao seu suporte ou
ao lado deste, caso nao tenha esse valor.

* Se saiu o Equipamento «Fundo duplo O3 », substituam-no.

2 jogadores: * M x2 de 3 °Hx2




Jadeviam saber, o Joker (A.K.A. Coringa) convidou-vos
para a casa dele! 56 um aviso: esta missdo vai ser uma
loucura. Uma coisa é certa: ndo estdo preparados
para ela.

PREPARACAD
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