0 Nano deixou-vos uma mensagem: «Bip Bip Bip Bip Biph *
*Este robé é tao rudimentar que tivemos de censurar
o que diz.

PREPARACAO

* Quando os Fios estiverem A
distribuidos, empilhem s |
alguns sobre o Nano :
sem olhar para eles:

- Com 2 Especialistas:
5 Fios

- Com 3 e 4 Especialistas:
4 Fios

- Com 5 Especialistas: @
3 Fios ‘

2 jogadores: O capitdo pega 1 ficha de Informacao
aleatdria durante a preparacao.




0 Coelho Vermelho é um grande pirata... dos mares
e da eletrdnica. Dar-vos-d a possibilidade de se
tornarem em grandes especialistas, pois precisarédo
de mergulhar bem fundo. Cuidem bem dos vossos
depésitos de oxigénio... e da pressao!

PREPARACAO

Ml x1de3 -

* Cologuem nesta carta 2 fichas de por
Especialista (na zona da Reserva, no verso).
Por exemplo: 6 fichas para uma Missdo com
3 Especialistas.

* Se tiver saido o Equipamento 10 («Raios X ou Y»),
substituam-no por outro.

* N&o utilizem o novo personagem equipado com os
«Raios X ou Y.



Cada um com o seu, o destino est3 apenas nas vossas
maos. Nao percam um dnico segundo!

PREPARACAO

* Embaralhem as 12 cartas de [\[fi=7® e formem um
baralho, colocando-o com a face virada para baixo.

* Se tiverem saido os Equipamentos 10 («Raios X ou Y»)
e 11 («Termo de café»), substituam-nos por outros.

* N&o utilizem o novo personagem equipado com os
«Raios X ou Y.

ijn_qm:-xB




«0 meu nome é Bomb, James Bomb.»

PREPARACAO

. a x4 (nimeros impostos: 51/6,1/ 71/ 81)

* Se tiver saido o Equipamento 7 («Pilhas de
emergéncia»), substituam-no por outro.

2 jogadores:
0 Capitao nao coloca uma ficha de Informacao durante
a preparacao.




Agora, mais do que nunca, a forca mental é essencial...
juntamente com o vosso espirito de grupo.

PREPARACAO

-x2de3 .

* Cologuem as 12 cartas de [z viradas para cima,
lado a Iado, sobre a mesa.

=

IS
fodfn]
folfw]
fsif=]
f=lfv]
(Rlfo]

* Se tiver saido o Equipamento 10 («Raios X ou Y»),
substituam-no por outro.

* Nao utilizem o novo personagem equipado com os
«Raios X ou Y».

: 2 jogadores: * I x3




«Avancamos aos 3.
- Espera ail Quando dissermos o 3 avancamos logo?
Ou contamos até 3, esperamos e avancamos».

PREPARACAO

a
o
Bl x2 -l x3

* Nao embaralhem os 3 Fios amarelos com os outros
Fios, distribuam-nos antes, um a um, virados para
baixo, no sentido horéario e a comecar no Capitao.
Com 2 Especialistas, o Capitdo recebe 2 e coloca
1 em cada suporte de pecas. Depois, distribuam
os outros Fios.

2 jogadores: M x3 H x3



0 Coelho Vermelho & um pirata a sério, nunca partilha
a sua garrafa de rum. Ja vocés, terao de partilhar as
vossas garrafas... de oxigénio... com sabedoria!

PREPARACAO

N .9

* Peguem nas fichas de e cologuem-nas
num local visivel a vossa frente:
- Para 2 Especialistas: 7 para cada um.
- Para 3 Especialistas: 6 para cada um.
- Para 4 Especialistas: 5 para cada um.
- Para 5 Especialistas: 4 para cada um.

* Se tiver saido o Equipamento 10 («Raios X ou Y»),
substituam-no por outro.

* Nao utilizem o novo personagem equipado com os
«Raios X ou Y».

ijn_qm:-xB




E de noite no meio do oceano, deviam saber que o Coelho
Vermelho nao vos deixaria em paz! Ele sequestrou o
vosso navio e apagou todas as luzes. Que sorte a vossa
terem boa meméria, ndo é?

PREPARACAO

a
o
o Bl x2 - I x2

* Guardem na caixa as fichas de Q, os
marcadores vermelhos ] e os marcadores amarelos
ndo serao utilizados durante esta Misséao!

* Lembrem-se dos Fios vermelhos e amarelos presentes
na partida antes de os embaralharem com os azuis!

*Em vez de colocarem a ficha de Informacao em
frente ao vosso suporte, colocam-na todos ao lado do
suporte e apontam para o respetivo Fio, informando,
assim, todo o grupo. Sim, vao ter de se lembrar de
todas estas informacdes!

2 jogadores: M x3 H x4




Por vezes, ser bom em alguma coisa nao é
suficiente, é preciso confiar no instinto.

PREPARACAO

* Embaralhem as 12 cartas de [\[fi=7® e formem um
baralho, colocando-o com a face virada para baixo.

* Recuem o Detonador 1 espaco (como se tivessem
mais 1 Especialista).

* Se tiver saido o Equipamento 10 («Raios X ou Y»),
substituam-no por outro.

* Nao utilizem o novo personagem equipado com os
«Raios X ou Y».

2 jogadores: * M x2
0 Capitdo nao coloca uma ficha de Informacao durante
a preparacao.




A parandia esta a instalar-se no vosso grupo. Todos
estdo 3 defensiva, as mentiras estdo a corroer-vos e
a verdade néo esta em lado nenhum.

PREPARACAO

* Se tiverem saido os Equipamentos 1 («Etiqueta # »)
e 12 («Etiqueta = »), substituam-nos por outros.

*Em vez de colocar 1 ficha de Informacao em
frente ao seu suporte, cada Especialista coloca
2. Estas fichas devem ser FALSAS: os 2 valores
nao podem corresponder aos 2 Fios designados.
Os Fios designados podem ser azuis ou vermelhos.

2 jogadores: M x3 H x4




42 |ei da robdtica: Por vezes, um robé faz simplesmente
o que quer.

PREPARACAO

* Cologuem o Nano imediatamente antes do espago «1»
do tabuleiro.

* 0 Detonador nao é utilizado nesta Missao.

* Se tiverem saido os Equipamentos 6 («Retardador»)
e 9 («Estabilizador»),

substituam-nos
por outros.




Um submarino nuclear, um pirata, fugas e, claro,
uma bomba... O que podera correr mal?

PREPARACAO

Ix11 .

* Nao embaralhem os 11 Fios vermelhos com os outros.
Cologuem-nos numa pilha com a face para baixo nesta
carta (local no verso).

* Peguem nas fichas de
- Com 2 Especialistas: 9 para cada um.
- Com 3 Especialistas: 6 para cada um.
- Com 4 Especialistas: 3 para cada um.
- Com 5 Especialistas: 2 para cada um.
Cologuem-nas a frente de cada
Especialista, de forma a estarem bem
visiveis (deixem as restantes ao centro da
mesa, formando a reserva).

* Se tiver saido o Equipamento 10 («Raios X ou Y»),
substituam-no por outro.

* Nao utilizem o novo personagem equipado com os
«Raios X ou Y».



