Licdo 1: Como cortar um Fio?

PREPARACAQ

Cada Missdo mostra o material necessario, como
os Fios que é preciso embaralhar, distribuir aos
jogadores e colocar nos suportes de pecas:

o W x24 (apenas os nimeros de 1 a 6, 4 de cada)

* Excecdo a regra durante a Formacao:
- Nao cologuem as cartas de no tabuleiro.
- Nem todos os Fios azuis estdo disponiveis.

* Para todas as Missoes futuras (e nao repetiremos):

- Posicionem o Detonador no espaco correspondente ao
nimero de jogadores.

-Cada jogador recebe uma carta de Personagem.
Poder3 utilizar o seu Detetor Duplo 1 vez por partida.

- Comecando pelo Capitdao, e seguindo no sentido
horario, cada jogador coloca 1 ficha de Informacao
3 sua escolha em frente a um dos seus Fios azuis,
com o valor correspondente.

- Por fim, virem a carta de Missao, que é colocada no
canto inferior esquerdo do tabuleiro: mostra as
regras especificas para esta Missao.
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Licdo 2: Cortar um Fio amarelo

PREPARACAO

o Wl x32 (apenas os nimeros de 1a 8) Ml x2*

*Peguem em 2 Fios amarelos com valores entre 1.1e 7.1.

* Excecdo a regra durante a Formacao:
- Nem todos os Fios azuis estao disponiveis.
- Nao coloquem as cartas de no
tabuleiro.

* A partir desta Missao: coloqguem os marcadores
de madeira correspondentes aos Fios especiais
(2 Fios amarelos, nesta Missao) na faixa central
do tabuleiro.

e Lembrete: Nunca poderao utilizar a ficha «<amarela»
de Informacao ﬂ durante a preparacao.




Licao 3: (NAD) cortar um Fio vermelho

PREPARACAO

1
N
1

* W x 40 (apenas os nimeros de 1a10) < M x1

x

*Peguem num Fio vermelho com um valor entre 1.5 e 9.5.

* Excecdo a regra durante a Formacao:
- Nem todos os Fios azuis estao disponiveis.

* A partir desta Missao: peguem, aleatoriamente, num
nimero de cartas de , igual ao nimero
de jogadores, e cologuem-nas no tabuleiro.

* Se tiverem saido os Equipamentos 11 («Termo de
café») ou 12 («Etiqueta =»), substituam-nos por
outros.



Chegou a hora de pér em pratica a teoria!

PREPARACAO

1
.
c ' x48 (TODOS) - I x1 e a x2

* A partir de agora, jogardo SEMPRE com TODOS os
Fios azuis (48 Fios).

* No quadro abaixo, encontrarao todos os ajustes para
partidas com apenas 2 jogadores .

2iogadore:'nx43 'x1 'Hx4




E um campo minado, ndo a estrada de tijolos
amarelos...

PREPARACAO

H
A
oM x1 <Ml x2de 3*

* Antes de distribuirem as pecas:

- Peguem em 3 pecas amarelas.

- Coloquem os 3 marcadores | nos respetivos espacos
do tabuleiro, com o lado «?» para cima.

- Embaralhem as 3 pecas amarelas com a face
para baixo e coloquem 2, com a face para baixo,
junto as pecas de Fio azuis. Cologuem a 32 peca
de lado, sem a revelarem.

2 jogadores: * M x2 -sz de 3



0 que é o amarelo e do que é que esta 3 espera?
4 Fios amarelos para se cortar a tempo!

PREPARACAO

a
o
Bl x1 Bl x4

2 jogadores: M x2 ° H x4




Ha um Fio vermelho bom e um Fio vermelho mau...

PREPARACAO

Y
N
i

ol x1 de 2*

* Antes de distribuirem as pecas:

- Peguem em 2 pecas vermelhas.

- Cologuem os 2 marcadores ll nos respetivos espacos
do tabuleiro, com o lado «?» para cima.

- Embaralhem as 2 pecas vermelhas com a face para
baixo e cologuem 1, com a face para baixo, junto as
pecas de Fio azuis. Cologuem a outra peca de lado,
sem a revelar.

2 jogadores: * M x1 de 3




E o grande dia! Estdo preparados para passar no
teste de desarmamento de bombas?

PREPARACAO

ﬁ
A
Ml x1de2 MMl x2de3

2 jogadore :'x1 de 3 'Hx4




