BRIGADA BOMBASTICA

Un joc de Hisashi Hayashi, ilustrat de Dom2D
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Scopul jocului:

Bomb Busters - Brigada Bombastica este un joc cooperativ. Fiecare jucator este un genist, un expert in dezamorsarea bombelor, iar toti
jucétorii formeazd o echipa. Obiectivul este s& dezamorsati impreund bomba din misiunea care v-a fost atribuita. Atentie! Bomba va exploda

daca taiati un fir (@SM sau daca detonatorul ajunge la capat!
Scaneaza acest cod QR pentru a

viziona videoclipul nostru aTBLAY

conﬁgurare: cu instructiuni de joc fn limba romana. [a] 2485

Lectia 1: Cum se taje 4 fir?

CONFIGLURARE
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o Alegeti una dintre cértile [Tz Misiunile devin din ce in ce mai dificile.
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* Exceptie de la pegys 1y timpul antrenameng,
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Nu sunteti obligati s& jucati misiunile in ordine (dar va recomandém cu tarie s3 o facetil). Mai presus de M e
ey alba: :

toate, nu sariti peste prea multe, altfel riscati sa va pierdeti firea...sau firele!

"€ albastre sunt disponibife,
: HJ"E‘;DB?E Misiunile viitoare (5 nu vom Mai repeta L
 Fne detonatorul pe numgrul de juogon. " 2
Care jucstor primeste o gy ;

Alegeti prima voastra misiune:

« incepatori: Cele 3 tutoriale (YiEfmf21 - 3) ti permit s recapitulezi regulile.

* Optimisti: Cele 4 sesiuni de antrenament (\{I=fmfl2 4 - 7) 1ti permit s& exersezi si sé te
pregatesti pentru examen ((Yf=fhmizs 8).

Dup3 ce ati trecut examenul, puteti deschide cutia cu misiunile 9-19.
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e Capitanul citeste cu voce tare cartea (/=702 si apoi o plaseaza in coltul din
stanga jos al tablei de joc, astfel incat toatd lumea poate vedea regulile speciale.

Fata: configuratia specifica a misiunii. ————g

e Alegeti un Capitan (un expert in dezamorsarea bombelor ales la intdmplare pentru
prima misiune, apoi expertul din stdnga acestuia pentru urméatoarea misiune etc.) si
plasati cartea Personaj ,Cépitan” in fata lui. Toti ceilalti experti in dezamorsarea bombelor

Modificari suplimentare o

pentru un joc cu 2 experti in

dezamorsarea bombelor. Ao B
it}

Verso: regulile specifice ale misiunii. In mod impli
se aplica regulile obisnuite. ““fm»«w
&
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= NOU: 2 din 3"
2 fire GALBENE trebuie tdiate impreund,
iar tu stii doar c valoarea lor este una
1 88 2jucatori: <M xz M xe din3 dintre cele dous posibilitafi.

Atentie:
Imet

simiifi pregtii 33 trecefitestul impreuns

cu astr, trecefi la misiunea nr. 81

0 Joc cu 2 experti in dezamorsarea bombelor: 2 suporturi pentru fiecare jucator.

Joc cu 3 experti in dezamorsarea bombelor: Capitanul primeste
2 suporturi pentru cartonase, ceilalti primesc céte 1.

Joc cu 4 si 5 experti in dezamorsarea bombelor: cate 1 suport pentru

cartonase pentru fiecare jucator.
\ 2 Z

Versoul cértii (Ve cu

regulile specifice pentru aceasta misiune.



9 Pregétiti cartonasele Fir pentru misiune:
A. Luati intotdeauna cele 48 de fire &llE=iRa (cu exceptia misiunilor de antrenament 1, 2 si 3). Numerele de la 11a 12 apar de 4 ori.

B. Luati numarul de fire reef si indicat pe cartea [V[=iz, trégéndu-le la intdmplare.

C. Analizati cartonasele g si trase si indicati valorile (asf si plasénd pionii rosii si/sau galbeni corespunzétori pe
spatiile de pe tabl3, cu partea fara ,?" orientatd in sus.

D. Apoi amestecati toate cartonasele cu Fire ([Ebasire + s + ) cu fata in jos.

Exemplu de configurare:

In unele misiuni, numarul de fire rosii si/sau galbene este indicat ca ,1 din 2", ,1 din 3" sau .2 din 3"
In acest caz, firele implicate sunt cunoscute doar partial. De exemplu, atunci cnd se configureazs .2 din 3 fire

1. Dezvaluiti 3 cartonase Fir

2. Puneti 3 pioni |" in spatiile corespunzétoare
de pe tabl3 cu partea ,?" orientatd insus,
pentru a indica faptul ca pot fi in joc. EXAMEN i

A R i A
3. Amestecati cele 3 cartonase cu fata in jos |,  glin P—p—— x
si ad&ugati 2 dintre ele, cu fata in jos, la 3 ' A . 5 i 6 ' 7 ' 8 r é’%

cartonasele Puneti deoparte

al treilea cartonas féréa a-l dezvalui.
Astfel, exist& doar 2 fire in joc
dintre cele 3 posibilitati, indicate de pionii ,?".

G [mpartiti toate firele cu fata in jos intre toate suporturile pentru cartonase, in mod cat mai egal posibil (un suport poate avea mai multe decét altul).

0 Pe fiecare suport pentru cartonase, fiecare jucator sorteaza firele in ordine crescatoare, de la stdnga la dreapta, cu fata spre sine.

! NOTA: Cand un expert in dezamorsarea bombelor are 2 suporturi
pentru cartonase, firele de pe fiecare suport sunt independente si,
prin urmare, sunt sortate separat. Suporturile pentru cartonase
reprezintd acum mana sa si vor fi intotdeauna considerate ca
0 singura méana (in privinta echipamentului, a jetoanelor Info, a
regulilor specifice etc.).

Valorile firelor galbene si rosii sunt utilizate exclusiv pentru aceasta clasificare. Dupa aceea, firele nu mai au nicio valoare, ci sunt doar

LROS00" sau .,
3 !



0 Pe tabla:

In curénd, aici va exista o noud reguld

9 Incepénd cu Cépitanul si continudnd in sensul acelor de ceasornic,
fiecare jucator plaseazd un jeton Info la alegere in fata unuia
dintre firele albastre din ména sa, cu valoarea

corespunzatoare.

' Nu puteti utiliza jeton

INFO galben &) in timpul
configurarii.

! Retineti:

2 suporturi pentru cartonase = 1
mana. Asadar, fiti atenti, cdnd un
jucdtor are 2 suporturi pentru
cartonase, acesta pune doar 1
jeton Info (in fata unui suport la
alegere).

Puneti pe tabl, cu fata in sus, peste semnul ¢, un numér de carti
Echipament egal cu numérul de experti in dezamorsarea bombelor, deoarece
inca nu le puteti folosi. Acesta este singurul echipament disponibil in acest joc.

Puneti aici toate jetoanele
si cele 12 jetoane

(B) (C)

Pozitionati detona-
torul pe sectiunea
corespunzatoare
numarului de experti
in dezamorsarea
bombelor.

In curénd, aici va exista o noud reguld




Jocul:

Expertii in dezamorsarea bombelor joaca in sensul acelor de ceasornic, incepand cu Capitanul. In timpul turei sale, un astfel de expert

(denumit ,expert activ in dezamorsarea bombelor”) trebuie sa efectueze una dintre urméatoarele 3 actiuni: actiunea ,Taiere dubl&"”, actiunea
.Taiere simpld” sau actiunea ,Dezvéluie firele rosii".
7

Actiunea ,Taiere dubld”

Expertul in dezamorsarea bombelor trebuie sa taie dou fire identice: un fir propriu si un fir al unui coleg de echipa. El indica firul unui coleg si
anunta valoarea acestuia. De exemplu: ,acest fir este un 9”.

u Daca expertul are dreptate, actiunea se incheie cu succes V:

* Coechipierul sdu pune firul in cauza cu fata in sus inaintea
suportului sdu, fara a-i schimba pozitia.

* Apoi, expertul activ in dezamorsarea bombelor pune
firul sdu identic (sau unul dintre ele, daca are

mai multe) cu fata in sus fnaintea suportului sau.

Pentru ca actiunea Taiere dubl3 s& aibs succes:
in acest exemplu, Cpitanul a indicat un ,9" al unui
coechipier; este valoarea corectd.

- Coechipierul plaseazé firul cu valoarea 9 indicat
in fata suportului séu pentru cartonase.

- Cépitanul dezvéluie, de asemenea, unul dintre
,9"urile sale si il plaseazé in fata propriului séu
suport pentru cartonase.

B Dar daca este gresit, actiunea esueazd X :
* Dac firul in cauza este (a5, bomba explodeaza si misiunea esueaza,
* Daca firul in cauzé este elbESiAY sau , detonatorul avanseaza un spatiu (bomba explodeaza la simbolul craniului si misiunea
esueaza), iar coechipierul sdu pune un jeton Info in fata firului respectiv pentru a indica valoarea sa reala.

' Not&: Expertul in dezamorsarea bombelor nu arats firul pe care voia s&-| taie.

Esecul unei actiuni de Tiere dubl3:
- Valoarea firului coechipierului indicat (11) este
Este un 12? incorect (tinta anuntaté era 12).
- Coechipierul plaseazé un jeton in fata firului
indicat, inaintea suportului séu pentru cartonase.
- Detonatorul avanseazd un spatiu.

1TQul 34457788 sjuogn 123456788 jajognge
LU LALAYALALALALA' ILALALA LA LA

LALALALA

Nu, este un 11.



2
4 Actiunea ,Taiere simpld”

Expertul in dezamorsarea bombelor poate taia singur 2 SAU 4 fire identice din mana sa, cu conditia ca acestea s3 fie singurele fire de acea
valoare ramase inca in joc:

* Fie toate cele 4 fire (daca are noroc),
* Fie celelalte 2 fire ramase, deoarece primele 2 au fost deja taiate.
Apoi le plaseazé cu fata in sus chiar inaintea mainii sale. =

Aceast3 actiune poate fi efectuatd DOAR atunci cand toate firele
netdiate ale expertului activ in dezamorsarea bombelor sunt (2]
Acestea pot fi dezvaluite in siguranta.

jeton Validare pe numé&rul corespunzétor de pe tabld. Acest ajutor vizual

)
JETOANE VALIDARE *
‘ De fiecare datd cand sunt taiate cele 4 fire de aceeasi valoare, plasati un -~ 7 8 , @ llo l“ llz |
e ‘ 2 2 2
1

va poate economisi timp si chiar va poate salva viata! NG

considerd cd toate au aceeasi valoare: "

Prin urmare, pentru a taia un fir , expertul activ in dezamorsarea bombelor trebuie s& aiba unul in mana si s spuna ,acest fir
este galben” atunci cénd indica firul unui coechipier. Daca are dreptate, cele doua fire sunt tdiate. In caz contrar, la fel ca in cazul firelor
AlsrsiRa, se plaseazd un jeton Info si detonatorul avanseazé un spatiu).

* Daca un fir este indicat incorect, se foloseste un jeton Info galben A si, bineinteles, detonatorul avanseaza un spatiu.

* 0 actiune Taiere simpld poate fi efectuatd doar de un jucator care are TOATE firele rémase in joc in mana.

FIRELE GALBENE
* Se taie la fel ca firele ellsERa (tdiere dubla sau 5|mp|a) Valoarea lor este importantd DOAR PENTRU ORDONAREA NUMERELOR. Apoi, se
1
1
1
1
1
1
1
1

CARTILE ECHIPAMENT

* Lin echipament poate fi folosit de indat& ce sunt taiate dou3 fire cu valoarea indicata in coltul din stdnga sus al .
cartii. Gliseaza cartile in sus, pentru a arata ca pot fi folosite. ?‘w Stabilizator —— A
1
|
|
|

Trtoarce-/INAINTE de o actiune Teere dubl.

* Fiecare carte indicd momentul in care echipamentul poate fi folosit. Majoritatea pot fi folosite oricdnd de oricine,
chiar dacé nu este tura lor. Un expert in dezamorsarea bombelor poate folosi mai multe echipamente consecutiv.

* Toate echipamentele pot fi folosite o singura data. J

= I

Se taie o pereche de fire 9, iar
echipamentul 9 devine disponibil.

NOTA: Echipamentul Raze X sau Y poate fi combinat cu Detectorul triplu, Superdetectorul si Detectorul dublu
(pentru a indica 2 valori, ar&tdnd mai multe fire!)



CARTILE PERSONAJ

Fiecare expert in dezamorsarea bombelor isi poate folosi echipamentul personal o singura data per misiune, intorcénd cartea
Personaj cu fata in jos.

Detector dublu: {n timpul unei actiuni Téiere dubl&, expertul activ in dezamorsarea bombelor poate spune o valoare si poate
indica DOUA fire de pe suportul unui coechipier in loc de unul.
* Daca unul dintre aceste doua fire este identificat corect, actiunea este un succes.
- Dacé ambele fire sunt identificate corect, coechipierul nu specifica valoarea si taie firul pe care il doreste.
* Daca niciunul dintre cele doua fire nu este identificat corect, actiunea esueaza.
- Detonatorul avanseaza un spatiu, iar coechipierul pune un jeton Info in fata unuia dintre cele doua fire identificate (la alegerea sa).

- Daca doar unul dintre cele dous fire identificate este f@gm, bomba nu explodeaza. Coechipierul nu il identifica si trebuie sa puna un jeton
Info in fata firului ,care nu este rosu”.

Este vreunul
dintre aceste
fire un 2?

\

Este vreunul
dintre aceste
fire un 3?

\

X Esec detector dublu

Pentru buna desfésurare a jocului, comunicarea este foarte limitata.

* Este interzis: s vorbesti despre firele pe care le ai in mana ta, sé sugerezi valoarea acestora, s& reamintesti informatii din rundele anterioare, s&-ti impartasesti cu voce
tare presupunerile si ipotezele.

¢ Este permis: s discuti despre tactici generale, despre utilizarea echipamentului, s& reamintesti regulile speciale, s&-i sfatuiesti pe colegii de echipa s&-si foloseasca ,Detectorul
dublu” sau orice alt echipament in orice moment.

Sfarsitul jocului:

Misiunea este considerata un succes atunci cand niciunul dintre expertii in dezamorsarea
bombelor nu mai are fire in ména.
Cénd un expert in dezamorsarea bombelor nu mai are fire, misiunea continua far3 el.

Numérul de
victorii si
esecuri

Dacéd misiunea esueaza (fir (@5 sau detonatorul ajunge la £2), schimba Capitanul si reincepe misiuneal

wn

Dupa misiunea 8, felicitéri, ati castigat dreptul de a deschide prima cutie ,Surpriza
(Misiunile 9-19) si puteti completa tabelul de pe spatele cutiei.
\ 7 !




GHID DE REFERINTA [

Configurare:

— Fiecare jucator primeste o carte Persona;j.

—> Amestecati cele 48 de fire cu cele rasf/ din misiunea aleasa. Apoi impartiti toate firele
cu fata in jos pentru fiecare suport pentru cartonase.

= n jocul cu 2 experti in dezamorsarea bombelor, fiecare juctor are 2 suporturi pentru cartonase. in
jocul cu 3 experti in dezamorsarea bombelor, doar Capitanul are 2 suporturi pentru cartonase.

—> Numérul de echipamente si de detonatoare variaza in functie de numarul de experti in dezamorsarea
bombelor.

—> Fiecare jucétor pune un jeton Info naintea mainii sale (dar niciodat unul galben B).

in timpul turei tale:

—> In timpul turei tale, alege si efectueaza una dintre urmatoarele actiuni:

* Téiere dubla:
Alege o valoare (pe care o ai in mana) din mana unui coechipier.
- ¥ Valoare corecta: cele doud fire sunt dezvaluite.
- X Valoare gresita: detonatorul avanseaza si, daca nu a ajuns la simbolul craniului,

se plaseaza un jeton Info in fata firului ales.

- & Fir rosu: bomba explodeaza!

* Téiere simpla:
Dezvaluie cele 4 sau 2 fire rdmase de aceeasi valoare si plaseazé-le in fata mainii tale.

¢ (La sférsitul misiunii): Dezvaluie firele rosii:
Arat3 toate firele tale, dac sunt toate Eﬁgﬁ

Sfarsitul jocului:

—> Victorie: Toate suporturile pentru cartonase sunt goale!
— Esec: Bomba a explodat (firul Recm a fost tdiat sau detonatorul a ajuns la @!)

RETINE:

* Fiecare personaj are un echipament personal care poate fi folosit o singura data per joc.

* LIn echipament poate fi folosit atunci cadnd au fost taiate 2 fire de valoarea sa.

* Toate firele sunt considerate a avea aceeasi valoare.

* Toate firele (@Ef sunt considerate a avea aceeasi valoare:,

* Existd 4 exemplare ale fiecarui fir de la 1 la 12. Cand au fost taiate 4 fire de aceeasi valoare, pune un
jeton Validare O pe tabla pentru a-ti aminti.

* Lexicon: 2 suporturi in fata unui jucdtor reprezintd o mana.

Credite audio : https://www.cocktailgames.com/nos-jeux/bomb-busters-credits/
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