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* Nu puteti taia firele cu numerele [ si @ pana
nu ati taiat cel putin 2 fire cu numarul &.
¢ Nu puteti taia firele cu numerele @ pdna nu
ati taiat cel putin 2 fire cu numarul 2.

¢ Celelalte valori pot fi taiate in orice moment.

* Dacd un jucétor are in ména doar fire pe
care nu le poate téia (de exemplu, doar fire
cu numarul @ si niciun fir cu numarul (9 nu
a fost taiat), atunci BUM, bomba explodeaza.

Cénd au fost taiate 2 fire cu numarul &,
puteti intoarce cartea & si puteti muta cartea

ElzavEiff) mai departe. Apoi procedati la fel
pentru (5.
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* Odaté ce configurarea este gata, porniti
cronometrul: trebuie s8 dezamaorsati
bomba inainte s& se termine timpul!

« Ca exceptie, nu jucati in sensul acelor de
ceasorhnic, ci puteti juca in orice ordine
doriti. Imediat ce un expert in dezamorsarea
bombelor spune ,Tail", acesta devine jucétorul
activ si isi joaca tura.

Important: asteptati sfarsitul turei jucatorului

activ inainte de a spune ,Tail". Nu intrati in

panicd, sunteti toti in aceeasi echipa!

¢ UIn expert in dezamorsarea bombelor nu
poate juca de mai multe ori la rénd, cu
exceptia cazului in care existd 2 experti in
dezamorsarea bombelor sau daca acesta
este singurul rdmas in joc.
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Cele 4 fire cu valoarea cartii (s de mai jos

sunt tratate exact precum firele rosii:

* Taierea firelor cu aceasté valoare va
declansa bomba, iar misiunea va esua.

* Pentru a le putea dezvalui, trebuie sa ai
in mana doar fire cu aceasta valoare in
timpul turei tale.
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» Inainte de a putea folosi orice echipament,
trebuie s fi taiat:
- 2 fire cu valoarea echipamentului (ca de
obicei),
- 2 fire cu valoarea cartii (e de pe
acesta.
Ordinea nu conteaza.
Taierea a 2 fire cu aceeasi valoare este
suficientd pentru a debloca atat echipamentul
corespunzator, daca acesta se afla in joc,
cét Sl cartea (iElP corespunzatoare, dacd
aceasta se afla in joc.

* Compartiment dublu: Daca acest echipament
este folosit, se plaseaza o carte IR pe
fiecare dintre cele 2 carti noi.
Daca 2 fire de oricare dintre valorile sale
sunt deja taiate, acestea pot fi indepértate
imediat. in caz contrar, vor fi indepartate mai
tarziu.
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In timpul turei sale, un expert in
dezamorsarea bombelor poate efectua o
noud actiune:

* ACTILINEA SPECIALA A ACESTEI MISIUNI:
Taiati simultan cele 3 fire rosii.
Expertul in dezamorsarea bombelor trebuie
sa indice cele 3 fire rosii dintre firele care
nu au fost inca taiate.

- Dacé cel putin unul dintre fire nu este
rosu: bomba explodeaza.

- Cu 4 sau 5 experti in dezamorsarea
bombelor, actiunea este posibils chiar
si pentru un expert in dezamorsarea
bombelor care nu are fire rosii in mana.

- ATENTIE, dac un expert in dezamorsarea
bombelor are doar fire rosii in joc, acesta
TREBLIIE s& efectueze aceastd actiune
speciala.
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* Dacé incepatorul esueaza executédnd o
Téiere dubld, bomba explodeaza imediat.

Nota: incepatorul nu poate folosi echipamentul 9
(Stabilizatorul).
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* Dupa ce ati taiat cele 4 fire corespunzétoare
primei carti (1EER intoarceti una dintre
cartile . Aceasta poate fi folosita
imediat (indiferent de numérul ei, o glisati
in sus). Apoi intoarceti urmatoarea carte

(brakt ete.
Exemplu cu N e
3 jucatori: «9 8

Ultimele dou fire ,8" tocmai au fost téiate: prima carte
este intors3 si deplasatd in sus (disponibila).

* Daca se intoarce o carte (UmER dar cele
4 fire au fost deja taiate, inlocuieste-o cu
urméatoarea (féra a castiga
niciun echipament).
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* Nu puteti téia firele cu numéarul [5 si @ pana
nu ati taiat TOATE cele 4 fire cu numaérul &.
* Nu puteti taia firele cu numérul @ pdna nu
ati taiat TOATE cele 4 fire cu numarul (5.

* Celelalte fire pot fi tdiate in orice moment.

DupA ce ati t&iat cele 4 fire cu numarul g,
puteti intoarce cartea & si puteti muta cartea

SzaEnif. Apoi, procedati |a fel cu cartea (2
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* Toate jetoanele Info din aceasta misiune
ale lui Sergio ,El Mytho" sunt false: atunci
cand se pune un jeton Info in fata mainii
sale, aceasta inseamna ,acest fir nu are

un

valoarea respectiva”.

¢ Cand o Taiere dubla din méana lui Sergio
esueaza, Sergio pune un jeton Info cu
valoarea anuntata in fata firului desemnat
(ceea ce reprezintd o informatie falsa).

* Sergio nu poate folosi o carte )
dar poate beneficia de efectele
echipamentelor 2 (Statii radio) si 8 (Radar
general).
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{n aceasts misiune, Radarul general este
intotdeauna disponibil.

Pe tura sa, expertul in dezamorsarea bombelor activ:
@ Dezvaluie prima carte (il din pachet.
@ Foloseste echipamentul 8 (Radarul general)

pe valoarea cartii (hER
Desemneaza orice jucator (inclusiv pe

sine) s efectueze o tdiere (SIMPLA sau
DUBLA) de fire cu aceast3 valoare. Ca
de obicei, urmétorul jucétor va fi cel din
sténga sa (nu cel din stdnga jucatorului
care a efectuat taierea).

- Cand teancul s-a terminat, luati si

amestecati cartile (ImmER

- 0 carte (iR este decartatd imediat ce

acele 4 fire corespunzatoare sunt taiate.

- Dac3, la inceputul turei, un expert in

dezamorsarea bombelor are doar fire rosii in
mana, acesta efectueaza actiunea Dezvéluire
fire rosii.

Atentie: La fel ca in cazul tuturor misiunilor, nu este
permis s va reamintiti réspunsurile date la radarele
rundelor anterioare. Asadar, fiti atenti!
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Ati ajuns in sfarsit la pestera, gata sa
interveniti... Redati fisierul audio:

EEL‘“';} ESEC: Stai putin! Poate ca se zareste
o altd pestera la orizont? Ascultd din nou
fisierul audio si nu repeta aceeasi greseal3!

@ SLICCES: Bravo! Ati gasit seiful savantului
nebun, care contine formulele si planurile
secrete. Din fericire, FBI-ul, CIA-ul si CFR-ul
sunt deja pe urmele lui. V& asteapta noi
aventuri; deschideti cutia ,Misiuni 20-30".



