Diabolicul savant nebun a maodificat bomba: anumite
fire trebuie tdiate in ordinea corects.
Nu te I&sa descurajat si nu-ti pierde cumpétul!

CONFIGURARE

" YN
°x1 -axz - -

* Amestec? cartile \GER trage 3 dintre ele si
aranjeaza-le cu fata in sus, una l&ng3 alta, pe masa.
Plaseaza cartea SE2ER(E (cu fata A) deasupra cartji
din sténga.
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2 jucatori: * I Xese H x4




Sunt multe fire de descurcat, dar si cteva fire
amestecate cu ale colegilor ti. Pistreazd spiritul de
echipd, sunt suficiente fire pentru toatd lumea!

CONFIGURARE

* Setati un cronometru de 15 minute.

« Inlocuiti echipamentul 11 ( Termos pentru cafea) cu
altul, dac acesta a fost tras.

2 jucatori: ¢ ) 12 min



.Cépitane, sunt dislexic si daltonist.”

CONFIGURARE

-

» Trage aleatoriu o carte (DiEElR si pune-o cu fata in sus
pe spatele acestei carti Misiune.

* Daca existd o carte cu acelasi numar,
inlocuieste-o cu o alt3 carte.

* Da, poti pune un jeton Info in fata unui fir cu valoarea
indicatd pe cartea (0GElR dar oare este o idee bun&?

2 jucatori: ¢ E x4

Capitanul nu plaseaza un jeton Info in timpul configurarii.




.0h, firele, firele. M3 chinui s& le tail..." Apropo de
tdiat, unde a dispdrut cutia cu scule?

CONFIGURARE

L %’~Vﬁ
°x1 -ax4 -

» Ad&ugati o carte (DIElR cu fata in sus pe fiecare
carte din joc (I&sand numerele
echipamentelor la vedere)
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2 jucatori: * I Xese H x4




Savantul nebun e furios de-i iese fum pe urechi! E
innebunit de furie. Atét de furios incét a pus trei fire rosii
in aceastd bomb3 artizanala.

CONFIGURARE

* Nu amestecati cele 3 fire rosii cu celelalte fire.
{mpartiti-le cu fata in jos, in sensul acelor de ceasornic,
incepand cu Capitanul. Daca sunt doi experti in
dezamorsarea bombelor, Cépitanul primeste 2 fire si
pune céte unul pe fiecare suport pentru cartonase.
Apoi impartiti firele albastre.

+ In loc s&-si aleag4 jetonul Info, fiecare primeste unul
aleatoriu si 1l pune in locul potrivit in fata mainii sale,
sau l&nga suport dacd nu are aceastd valoare.
Tnlocuiti jetoanele Info ,galbene” dacd sunt trase.

2 jucdtori: Capitanul nu plaseaza niciun jeton Info in
timpul configurarii.



Fiti cu ochii pe incepétor, cea mai micé greseald poate
fi fatald!

CONFIGURARE

ol x2 din 3

» Amestecati cartile Personaj cu fata in jos si impartiti
céate una fiecarui jucator. Toti isi dezvaluie cartea.
Jucétorul care are cartea Capitan va fi numit
Jincepétorul” pentru aceasta misiune.

2 jucatori: ¢ I X3RS H x4



Trusele voastre de scule sunt etichetate in rusd, limba
pe care nu o intelegeti deloc. Asa cé veti avea o sur-
prizd de fiecare datd cdnd deschideti trusa!

CONFIGURARE

x1din3 .

* Puneti cartile cu fata in jos pe masa de
joc, fara sa le vedeti.

* Amestecati si asezati teancul de 12 cérti (PER apoi
intoarceti prima carte.

2 jucatori: * I x2 din 3



Tine pasul, actioneazé corect!

CONFIGURARE

\ SN
°x1 -ax2din3 - -

* Amestecati cartile (DIER luati 3 dintre ele si
asezati-le una lang3 alta, cu fata in sus, pe masa.
Plasati cartea@maiﬁ:j (fata B) deasupra cartii din
stanga.

| 2 jucatori: * I Xese H x4




Poti distinge originalul de fals?

CONFIGURARE

. x2 din3

» Amestecati cartile Personaj cu fata in jos si impartiti
céate una fiecarui jucator. Toti isi dezvaluie cartea.
Jucétorul care are cartea Capitan va fi numit ,Sergio
El Mytho" pentru aceastd misiune. Apoi, Sergio ,El
Mytho" pune cartea Cépitan fnapoi in cutie: nu va
primi un Detector dublu!

+in loc s& pund 1 jeton Info in fata mainii sale, Sergio
pune 2. Aceste jetoane trebuie sa fie FALSE: cele 2
valori nu trebuie sa corespund3 celor 2 fire desemnate.
Nu este permisa plasarea acestora in fata unui fir rosu.

2 jucatori: ¢ I X3



Pentru aceastd misiune nu avem echipamente, dar, din
fericire, Batman ne-a imprumutat BAT-RADARLIL s&u.

CONFIGURARE

. xe °
* Amestecati si plasati teancul de 12 carti (P cu fata
in jos.

* Echipamentul 8 (Radarul general) se plaseazé cu fata in
sus pe tabld. Nu plasati alte carti

* Ca exceptie, nu plasati jetoane Info in timpul pregatirii
jocului.

2 jucatori: ¢ I X3



Ati gésit in sférsit ascunzdtoarea secretd a savantului
nebun! Aici, in aceastd pesterd, el isi pune la cale toate
planurile machiavelice. Aveti grija, sé fiti cu un picior
in grotd nu e intotdeauna o idee buna...

CONFIGURARE

cBlx! -BMlx2din3 -




