REGULILE MISILNII: U

* Nu existé reguli speciale: jucati ca de
obicei, tindnd cont ca firele marcate cu

jetoane X" X nu sunt in ordine.

* Utilizarea echipamentelor:

- Cartile nu pot fi folosite
niciodata pe firele ,X".

- Firele ,X" sunt ignorate de TOATE
echipamentele, inclusiv de echipamentul
personal, Superdetectorul (5) si Radarul
general (8).
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* Pe parcursul intregii misiuni, folositi
fntotdeauna jetoanele , par/impar” BEin
locul jetoanelor Info (ﬂ AARAARARRA
R ﬂ). Aceasta regula se aplica atat in cazul
in care faceti o greseal3, cét si la folosirea
echipamentului 4 (Notit8).

Atentie: un fir rosu nu are nicio ,valoare”, deci nu este
nici par, nici impar.
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* De indat3 ce primele dou3 fire
galbene sunt taiate, fiecare expert in
dezamorsarea bombelor (incepénd cu
Cépitanul si continuand in sensul acelor
de ceasornic) alege un jeton Info de pe
tabl3 si il ofera jucatorului din stdnga sa.
Fiecare jucator plaseaz jetonul primit in
fata mainii sale (sau ldngd mén4, daca nu
are acea valoare).
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» Cele 4 fire corespunzatoare cartii (IaER
trebuie taiate simultan.

* ACTILUNEA SPECIALA A ACESTEI MISIUNI:
Indicati cele 4 fire corespunzatoare valorii
cartii (h1aER (fara a folosi Detectorul dublu).

- Dac3 actiunea reuseste, firele sunt taiate.

- Dac3 actiunea esueazd, bomba
explodeaza!

* La sfarsitul fiecarei runde, inainte de
tura Capitanului, eliminati 1 dintre cele 7
echipamente pana cénd actiunea speciald
este efectuatd. in acel moment, orice
echipament rémas devine disponibil pentru
utilizare (indiferent de firele care au fost
taiate).
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* Pe parcursul intregii misiuni, foloseste
intotdeauna jetoanele x1, x2, x3 (E, E E) in
locul jetoanelor Info (ﬂ ARRAARARRA
E). Aceasta regula se aplica atunci cand
faceti o greseala si in cazul echipamentului
4 (Notits).

* In cazul echipamentului 4 (Notit8), un jeton
poate fi plasat in fata unui fir taiat.
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¢ Expertii in dezamorsarea bombelor nu
mai au voie sa spuna numarul firului. Se
pot folosi orice mijloace pentru a-l sugera:
ortografie, sunete, ardtarea numarului de
degete, rostirea ,numarului de zile dintr-o
saptdmana” etc.

e Daca un expert in dezamorsarea bombelor
uita aceasta regula si rosteste un numar
cu voce tare, detonatorul avanseaza cu un
spatiu! Aveti grija ce spuneti!
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* Pe tura sa, un expert in dezamorsarea
bombelor trebuie mai intai sa intoarcs, la
alegere, una dintre cartile (LR care sunt
incé cu fata in sus. Apoi, trebuie sa
efectueze o tiere (TAIERE DUBLA sau
TAIERE SIMPLA) a firelor corespunzitoare
acelui numér. In urmatoarele ture, expertul
activ in dezamorsarea bombelor poate taia
doar firele corespunzatoare numerelor
inca vizibile si asa mai departe.

 Cand nu mai sunt numere vizibile, toate
cartile sunt intoarse cu fata in sus.

* Cand toate cele 4 fire ale unui numar sunt
taiate, cartea (SR corespunzétoare
este scoasa din joc.

* Dacé un expert in dezamorsarea bombelor
activ nu are in mana fire corespunzatoare
numerelor vizibile ré&mase, acesta sare
peste o rundj, iar detonatorul réméne in
acelasi loc. In caz contrar, acesta TREBUIE
sd taie firele numerelor vizibile.
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* De indat& ce primele dou fire galbene sunt
taiate:

@ Se iau aleatoriu un numar de jetoane
Info (W) egal cu numarul de experti in
dezamorsarea bombelor si se aliniaza
cu fata in sus.

O Fiecare expert in dezamorsarea
bombelor (incepénd cu Capitanul si
continuénd in sensul acelor de ceasor-
nic) alege unul dintre aceste jetoane
si il plaseazd corect in fata méinii sale
(sau ldngd mén4, daca nu are valoarea
respectiva).
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» Capitanul Leneveald nu poate folosi o carte
si nu uitati, el nu are
echipament personal!

« In cazul in care Capitanul Leneveals
esueazd la efectuarea unei taieri DUBLE,
bomba explodeaza imediat.

e Capitanul Leneveald poate beneficia de

efectele echipamentelor 2 (Statii radio) si 8
(Radar general).
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e La inceputul turei unui jucdtor:

Jucétorul din dreapta expertului activ in
dezamorsarea bombelor pune una dintre
cértile sale (M@ER cu fata in jos pe masé.
Expertul activ in dezamorsarea bombelor isi
joaca tura ca de obicei.

Cartea (P ascunsé este dezvéluitd: daca
expertul activ in dezamorsarea bombelor a t&iat
firele corespunzatoare acestei valori,
detonatorul avanseaza un spatiu.

Expertul activ in dezamorsarea bombelor
preia aceasta carte

¢ Imediat ce au fost taiate 4 fire cu aceeasi
valoare, cartea [\IiiElP corespunzétoare este
decartata.

* Imediat ce unui expert in dezamorsarea
bombelor i mai réméne o singura carte, acesta
trage alta din teanc (si mai trage una dacd
firele cu acest numér au fost deja taiate).

* Cand mai rémane o singura valoare de téiat,
ultima carte [\iifP este eliminaté imediat.
« Dacd un expert in dezamorsarea bombelor nu

mai are fire in ména, isi pune cartile sub teancul
cu carti.
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Inainte de prima tura, ascultati fisierul audio:

2}1’“';} ESEC: BUM! Ai céstigat o a doua
sansa gratuita! Reluati clipul audio si mariti
viteza!

Qg SLICCES: Felicitari! Politia I-a prins pe lupul
cel mare si rdu, l-a arestat si a stréns toate
dovezile necesare. Situatia nu arata deloc bine
pentru el. Aventura ta continud: deschide cutia
Misiuni 31-42".



