Asa isi semneazd opera teroristul in serie. Dar cine se
teme de lupul cel mare si rdu? Nu voi! Nu voi!

CONFIGURARE
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e Ultimul fir primit pentru fiecare suport pentru
cartonase nu este adaugat in mana, ci trebuie asezat
in dreapta suportului (indiferent de valoarea sa), iar
in fata acestuia se pune un jeton .

« inlocuiti echipamentul 2 (Statii radio), dac3 este tras.

2 jucatori: * I x2din3 e H x4



Ceva nemaiauzit in Scotia: 0 bomb& ascunsé intr-un
haggis! Ai grijs, trebuie s procedezi cu delicatete la
dezamorsarea acestei bombe; nu te ldsa prins de ploaie
imbréacat intr-o gabardin in Aberdeen, altfel ai pierdut!

CONFIGURARE
. x1din 2 - / 'i;w“

« fnlocuiti toate jetoanele Info Ny jetoane ,par/impar”
R Puteti pune jetoanele Info fnapoi in cutie.

« In timpul configurarii, puneti un jeton ,par/impar” in
locul unui jeton Info. Astfel, informatia pe care o oferiti
nu mai este numarul firului, ci doar dacd acesta este
par sau impar.

2 jucatori: ¢ I x2
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.0datd ce elimini imposibilul, ceea ce réméne, oricét de

improbabil ar fi, trebuie s& fie adevarul.”
Sherlock Holmes

RE

ONFIG
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* In loc s& aleagé un jeton Info Wcade obicei, fiecare
jucdtor alege simultan 2 jetoane cu valori pe care NU le
are in mana si le aseaza langd ména sa.

- Este permisa alegerea unui jeton Info ,galben”.

- Expertii in dezamorsarea bombelor care au 2
suporturi pentru cartonase aleg si plaseaza 2
jetoane: céte unul 1anga fiecare suport.

- Dacd un expert in dezamorsarea bombelor are mai

putin de 2 valori lipsd in mana, acesta plaseazd mai

putine jetoane.



Nu e un film, nu toate misiunile periculoase se
desfésoard in New York! Nici m&car posta nu-I mai
géseste... Echipamentul tdu va intérzia putin.

CONFIGURARE

xIdin3 o
* Nu luati nicio carte , Ci puneti un teanc de
7 cérti alese aleatoriu cu fata in jos pe
tabla.

* Puneti o carte (ITiElR cu fata in sus langd cartea Misiune.

2 jucatori: * I x2 din 3
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Ne bazdm pe tine s& numeri firele, numérétoarea
inversa a inceput...

CONFIGURARE

il 2o

* Inlocuiti jetoanele Info cu jetoanele ,x1", .x2", ,x3" ﬂ, E,
4. Aceste jetoane vor fi folosite pentru aceastd misiune,
pentru configurare si in timpul jocului.

* Aceste jetoane indicd faptul c& valoarea respectivd
este prezentd o datd, de doud ori sau de trei ori pe
suportul pentru cartonase, inclusiv firele care au fost
deja taiate. Jetoanele x2 si x3 pot fi plasate pe orice
fir cu valoarea respectiv (in stanga, in dreapta sau in
mijloc pentru x3).

* Aceste jetoane nu pot fi plasate in fata firelor rosii.

2 jucatori: « I x3




Indiferent dacd are urechi mari sau nu, stii c& lupul
cel mare si rdu asculta! Orice spui cu voce tare poate
fi fatal in timpul acestei operatiuni de dezamorsare a
bombei!

CONFIGURARE

2 jucatori: ¢ I X3



Ai ajuns din nou in ghearele lupului. De data aceasta, doar
o muncd eficientd de echipé te va scoate de acolo.
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* Puneti toate cartile
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cu fata in sus pe masa.
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« inlocuiti echipamentul 10 (Raze X sau Y), dac3 este tras.



Aceastd pastd pentru modelat este un aluat plastic,
cunoscut sub numele de plastiling in anumite parti
ale lumii. Dar nu e momentul pentru jocuri de cuvinte,
pentru cd este extrem de exploziv!

CONFIGURARE

- Il x4

* Ca exceptie, odatd ce ati ales Capitanul, nu mai
fmpartiti nicio carte Personaj. Asa este, nu veti avea
Detector dublu pentru aceast& misiune!

« fnlocuiti echipamentul 7 (Baterii de urgents), daci este
tras.

2 jucdtori: Capitanul nu plaseaza un jeton Info in
timpul configurarii.



Cépitanul Leneveald nu e tocmai cel mai istet din
gascé. Si-a uitat uneltele.
lar dacé face cea mai micd greseals, s-a terminat!

CONFIGURARE

- I x4

* Dupd ce s-au impartit cartile Personaj, capitanul,

care va fi numit ,Capitanul Leneveald”, isi pune cartea
Personaj inapoi in cutie. El nu are un Detector dublu.

2 jucatori: ¢ I X3RS H x4



JAtentie la acest numédr capcana!”

CONFIGURARE

* Amestecati si dati cate 2 carti (PrEElP fiecdrui jucétor,
cu fata Tn jos (3 carti jucatorului din dreapta
Capitanului), apoi puneti restul cartilor cu fata in jos
intr-un teanc pe masa. Fiecare jucator isi verifica
discret cartile.

2 jucdtori: Capitanul nu plaseaza un jeton Info in
timpul configurarii.




Lupul cel mare si réu s-a intors si e la fel de periculos
ca inainte. Pregéteste-te, are o misiune rapid3 si pling
de actiune pentru tine!

CONFIGURARE

Ml xidn2 -Mlx4 - .

* Amestecati si puneti un pachet de 12 carti (1P cu fata
in jos l&nga tabla.




