REGULILE MISILNII: U

» Fiecare jucator trebuie sa respecte
constrangerea.

e Daca un expert in dezamorsarea bombelor
nu poate respecta constrangerea
la inceputul turei sale, acesta intoarce
cartea cu fata in jos si joaca in mod obisnuit
pentru restul jocului.
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* Toti expertii in dezamorsarea bombelor
trebuie sa respecte constrangerea vizibil3.

e La inceputul fiecarei ture, Capitanul POATE,
dupé consultarea celorlalti, s& inlocuiasca

cartea CeNEEREER vizibila cu

urmatoarea.

¢ Daca un expert activ in dezamorsarea
bombelor nu poate juca din cauza
constrangerii, acesta anuntd acest lucru si
isi sare tura (detonatorul nu se misca).

* Constréangerile nu se aplica actiunii
.Dezvéluie firele rosii".



REGULILE MISILNII: U

* Pe parcursul intregii misiuni, foloseétg
intotdeauna jetoanele ,par/impar” &

in locul jetoanelor Info (EE

ARRAR. Aceasts regul3 se aplica atunci
cand gresesti, precum si la folosirea
echipamentului 4 (Notit).
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* Cénd cartile Personaj sunt ascunse, expertii in
dezamorsarea bombelor nu dispun de echipament
personal.

* Veriga slabé:
- Trebuie s3 respecte (CERSRREERED fars a vorbi
despre aceasta.
- Dac8 nu poate juca in timpul turei sale din cauza
constrangerii:
- Detonatorul avanseaza 2 spatii.
- Toti expertii in dezamorsarea bombelor decarteazé

cértile si Personaj.

* Ceilalti experti in dezamorsarea bombelor:
- Joaca ca de obicei, ignorandu-si cartea
- La inceputul turei lor, pot indica veriga slab3 si
pot descrie constréngerea acesteia (férd a se
consulta cu ceilalti):
—> Daca gresesc (in privinta identitatii si/sau a
constrangerii): detonatorul avanseaza un spatiu.
—> Daca au dreptate (in privinta identitatii si a
constrangerii): toate cartile Personaj sunt
intoarse si pot fi folosite. Astfel, veriga slab& nu
mai trebuie s3 respecte constrangerea si jocul
continud ca de obicei (cértile CEEREER

sunt decartate).
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* Firele indicate de jetoanele X pot fi tiate
in mod obisnuit (printr-o taiere DUBLA sau
SIMPLA), dar numai dups ce toate cele 4 fire
galbene au fost taiate.

e Utilizarea echipamentelor:

- Echipamentele nu pot fi folosite niciodata
pe aceste fire X .

- Firele X sunt ignorate de TOATE
echipamentele, inclusiv de echipamentele
personale, 5 (Superdetectorul) si 8 (Rada-
rul general).
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* Firele cu valorile cartilor (hTaER vizibile
trebuie taiate in ordinea indicata de
sdgeata de pe cartea SEaEif. De fiecare
datd cand un expert in dezamorsarea
bombelor taie 2 fire ale primului numar
situat in dreptul cartii SEEVER(E), acesta
indepérteaza aceastd carte \VER
si poate alege (FARA a se consulta cu
ceilalti) sa plaseze cartea la
oricare dintre capetele sirului de carti.

Exemplu: Au fost taiate 2 fire cu valoarea ,10".

ololelo =
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/\ Cartea SEER(E poate
rémane acolo sau poate fi
mutatd la celalalt capat.

* Firele cu alte valori decét cele 5 carti
\MER pot fi téiate in orice moment.
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* Trebuie sa respectati constréngerea
vizibila.

* De fiecare daté cénd sunt taiate cele 4 fire
ale unei valori, inlocuiti cartea

CEmsiEnEERR vizibild cu urmétoarea.

e Dacd un expert activ in dezamorsarea
bombelor nu poate juca din cauza
constrangerii, acesta anuntd acest lucru
si isi sare tura. Dar dacé niciunul dintre
expertii in
dezamorsarea bombelor nu poate juca
pe parcursul intregii runde, detonatorul
avanseaza un spatiu si constréngerea este
inlocuita.

* Cand pachetul s-a terminat, nu mai exista
constrangeri.

* Constréangerile nu se aplica actiunii
.Dezvéluie firele rosii".
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» Capitanul trebuie s3 taie singur firul
razlet, folosind o actiune obisnuitd de téiere.
Dacé nu reuseste, bomba explodeaza.

¢ Niciun alt expert in dezamorsarea
bombelor nu poate taia firul Capitanului.
Daca un expert in dezamorsarea
bombelor nu are alté optiune decét s3 taie
firul rézlet al Capitanului, acesta trebuie
sa sara tura si detonatorul avanseazé un
spatiu.

* Nu se poate folosi niciun echipament sau
echipament personal asupra acestui fir.
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» Toate cele 4 fire corespunzatoare cartii
(\MIElR vizibile trebuie taiate simultan.

* ACTILINEA SPECIALA A ACESTEI MISILINI:
Indicati si téiati cele 4 fire ale carti \hER
(fara a folosi echipamentul personal), chiar
daca nu le aveti in mana. Bomba va exploda
daca esuati.

* La sfarsitul fiecarei runde, inainte de tura
Capitanului, decartati 1 dintre cartile (bt
din pachet pana cénd actiunea speciala a fost
efectuata.

* Imediat ce actiunea speciala a fost efectuata:
impartiti toate cartile \hIwER rémase in pachet
tuturor expertilor in dezamorsarea bombelor,
una céte una, cu fata in jos, in sensul acelor
de ceasornic, incepand cu Capitanul. Fiecare
expert in dezamorsarea bombelor plaseaza
apoi un jeton Info in mana sa, corespunzator
valorilor cartilor (=P pe care le-a primit.
Daca nu mai are jetoane Info cu aceasta
valoare, le ignora. Dacé nu mai sunt fire cu
aceastd valoare, le ignora si pe acestea.
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¢ Pe parcursul intregii misiuni, fiecare juca-
tor foloseste unul dintre cele doua tipuri de
jetoane in locul jetoanelor Info (ﬂ EE RAA
h AARAR E). Aceasta se aplica atat in cazul
in care comiteti o greseal3, cét si la folosirea
echipamentului 4 (Notit8).

e Capitanul si, in functie de numarul de jucatori,
jucatorii 3 si 5, folosesc jetoanele x1, x2, x3
(ﬂ, E, B aceste jetoane indica faptul c&
valoarea este prezents de 1, 2 sau 3 ori pe
suportul jucatorului, inclusiv firele taiate.
Pentru x2 si x3, jetonul poate fi plasat in fata
oricarui fir cu valoarea respectiva (firul din
stanga, din dreapta sau central pentru x3).

* Al 2-lea jucdtor si, in functie de numarul de
jucétori, al 4-lea, folosesc jetoanele
par/impar” R E.

* Cu echipamentul 4 (Notitd), un jeton ,x1, x2,
x3" poate fi plasat in fata unui fir care a fost
deja taiat.

* Jetoanele .x1, x2, x3" si jetoanele ,par/impar”
nu pot fi plasate in fata firelor rosii.
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* Firele galbene (numite FIRE CAPCANA) nu
se taie in mod obisnuit: ele se taie LUNUL
cate LINLIL.

« ACTILINEA SPECIALA A ACESTEI MISIUNI:
in timpul turei sale, un expert in
dezamorsarea bombelor poate indica doar
LNUL dintre FIRELE CAPCANA (firele
galbene) ale coechipierilor sai.

- Daca actiunea reuseste, se dezvéluie doar
firul galben indicat, iar detonatorul se
mutd un spatiu inapoi.

- Dacé esueaz3, se plaseaza un jeton Info in acel
loc, iar detonatorul avanseazé un spatiul

* Dacd un expert in dezamorsarea bombelor
are in mana doar propriul FIR CAPCANA
(fir galben) (si orice fir rosu), el isi sare tura.
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Faceti putin loc in jurul vostru si s inceapd
spectacolul!
Inainte de prima rund3, ascultati fisierul audio:
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EEL‘“';} ESEC: Spectacolul a fost primit cu
raceald... Gata cu glumele, spectacolul
trebuie s& continue (din nou)!

@ SLICCES: Ai reusit cu brio! Dar ai grija,
urmétorul réufadcator s-ar putea sa nu aiba
simtul umorului... Deschide cutia

.Misiuni 43-54".



