Alegem noi unele constréngeri, pe altele nu... Si s& nu
mai vorbim de colegii t3i de echipd!

CONFIGURARE
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B x2din3 <0 x5 (Cartidela AlaE)

* Puneti cele 5 carti EREiREEZ® A-E cu fata in sus
pe masé. inainte de a lua jetoanele Info, incepand cu
Capitanul si continuand in sensul acelor de ceasornic,
fiecare jucdtor alege o carte si o plaseaza cu fata in
sus in fata sa.

* Dacd sunt mai putin de 5 experti in dezamorsarea
bombelor, cartile BERiFEREERR suplimentare sunt
decartate.

2 jucdtori: V& recomandam s& nu alegeti
constrangerile A+B sau C+D.




Ai intInit destui réufdcétori de-a lungul timpului, dar
Clovnul malefic e cu sigurant cel mai infricosétor... De
ajuns sé te fac sd suferi de coulrofobie! Va trebui s& te
adaptezi la noile lui reguli in fiecare rund!

CONFIGURARE

» Amestecati cele 12 carti (EREREEERR si puneti-le cu
fata in jos intr-un teanc. Apoi intoarceti prima carte.

2 jucatori: ¢ I X3
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Un singur clovn nu e de ajuns; acum Clooney si cei 11
prieteni ai lui au pus o bomb3 in seiful cazinoului! S&
inceapd jocul!

CONFIGURARE
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« inlocuiti toate jetoanele Info Ny jetoane ,par/impar”
. Puneti jetoanele Info inapoi in cutie.

« in timpul configurarii, plasati un jeton par/impar” in locul
unui jeton Info M.

2 jucatori: ¢ I X3
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Da, se afld printre voil Poate esti chiar tu!

CONFIGURARE

. x5 (cértile de la A la E)

* Dupa ce ati stabilit cine va fi Capitanul, amestecati
cartile Personaj (asigurandu-va ca includeti si cartea
.Capitan") si impartiti cate una cu fata in jos fiecarui
jucator. Prin urmare, primul jucdtor nu are neapéarat
cartea ,Cépitan”.

* Amestecati cértile BIERTEER de la A la E si impértiti
céte una cu fata in jos fiecarui jucator. Nu va uitati la
cartile care nu au fost incd impartite.

* Fiecare expert in dezamorsarea bombelor examineaza in
secret cele 2 carti ale sale. Cel care are cartea ,Cépitan”
este veriga slab&. Acesta nu spune niménui nimic si numai
el trebuie s3 fsi respecte constrangerea (ceilalti jucatori
isi citesc totusi cartea, astfel incét veriga slab s& nu fie
dezvaluitd).

2 jucitori: MISILINE IMPOSIBILA.
Nu se poate juca cu 2 experti in dezamorsarea bombelor.




Acest fir singuratic este conectat direct!

CONFIGURARE
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« INAINTE de a amesteca firele rosii si galbene cu cele
albastre, oferiti fiecarui expert in dezamorsarea
bombelor céte un fir albastru cu fata in jos pentru
fiecare suport pentru cartonase. Acest fir nu va fi
pus in ména jucatorului, ci trebuie asezat in dreapta
suportului pentru cartonase, indiferent de valoare, iar
in fata lui se aseazd un jeton X . Apoi puteti amesteca
celelalte fire si le puteti imparti ca de obicei.

« Inlocuiti echipamentul 2 (Statii radio), dac3 este tras.

2 jucatori: ¢ I X3 R H x4



Bine ati venit in Bora Bora. E un paradis... Dar nu si
astdzil Astdzi nu se vor mai face sdrituri in apa...

CONFIGURARE

a m >>/>
*Mlxidn3 <EMx2 - o 8

* Amestecati cértile (IR trageti 5 si asezati-le una
l&nga alta, cu fata in sus, pe masa.

* Capitanul decide (f&r& a se consulta cu nimeni) s&
plaseze cartea SEEUEIE (fata A) la unul dintre capete,
cu sdgeata indreptat spre linie.
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Puneti cartea SEEVEG(E aici sau acolo

2 jucatori: * I x2din3 e H x4




E nebun de legat! De fiecare datd cénd faci progrese,
el schimb3 regulile jocului! Clovnul &sta chiar te calca
pe nervi.

CONFIGURARE

X
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* Amestecati cele 12 carti (CEREREGEERR puneti-le cu
fata in jos intr-un teanc, apoi intoarceti prima carte.

2 jucatori: ¢ I X3




Cépitanul va trebui s§ intre pe fir pentru a téia firul
acela rézlef!

CONFIGURARE

* Dup3 ce s-au impartit firele, Capitanul intoarce
unul dintre firele sale (cu valoarea orientata spre
coechipieri) fara sa se uite la el si il aseaza la capatul
mainii sale.

2 jucatori: ¢ I X3



Potrivit lui Dr. Strangewire, tdierea celor
4 fire potrivite iti va oferi o multime de informatii!

CONFIGURARE

. x2 din 3 -aﬂl -@

* Nu plasati cartile pe tabla.

* Plasati orice carte [iflP cu fata in sus pe primul
.Spatiu pentru echipament” de pe tabl3.

* Luati 8 carti (R la intdmplare si plasati-le intr-un
teanc cu fata in jos lang3 tabla.

« in loc s&-si aleagé jetonul Info, fiecare jucétor trage
unul la intdmplare si il plaseaza corect in fata mainii
sale sau langd aceasta, dacd nu are acea valoare.
Tnlocuiti jetoanele Info ,galbene”, dacs sunt trase.

2 jucatori: ¢ I X3 R H x4



Ati venit s& sdrbétoriti Créciunul impreund, ca echipd, in
turnul Nakatomi Plaza... Dar lucrurile au scépat de sub
control! E greu s& comunici cénd te afli intr-o conductd de aer
incercénd s& dezamorsezi bomba unui répitor! Ce distractiv!

CONFIGURARE

‘M3 - . ! P

. Tnlncug toate jetoanele Info I jetoane x1", .x2", ,x3"
Sl cu jetoane .par/impar” RE Puneti jetoanele

Info fnapoi in cutie.

« in timpul configurarii, C3pitanul plaseaz un jeton ,x1,
x2, x3" in locul unui Info n Apoi, jucétorul din stdnga
sa plaseaza un jeton ,par/impar” in locul unui jeton Info.
Urmatorul jucétor foloseste din nou un jeton ,x1, x2, x3"
si se alterneaza in acest fel pdnd cand toti jucatorii au un
jeton in fata mainii.

* Jetoanele ,x1, x2, x3" si jetoanele ,,par/impar” nu pot fi
plasate in fata firelor rosii.

2 jucatori: Capitanul nu plaseaza niciun jeton in timpul
configurérii. Celalalt jucitor plaseaza un jeton ,par/impar”.
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.Para bailar la Bamba...", ceea ce inseamnd in spaniold
.La naiba, incd o bomb&" (ei bine, cam asa ceva, se pierde
putin din sens la traducere...). Bomba asta e una tare, asa

cd péstreazs-ti séngele rece!

CONFIGURARE

x1din3 <l x numarul de jucdtori (maxim 4)

* Nu amestecati firele galbene cu celelalte fire. Acestea sunt
FIRE CAPCANA: impartiti cate unul cu fata in jos fiecarui
expert in dezamorsarea bombelor. Daca sunt 5 experti in
dezamorsarea bombelor, C&pitanul nu
primeste un fir galben.

* Puneti detonatorul pe urméatorul spatiu:

+ I loc s& aleags un jeton Info, fiecare
jucdtor trage aleatoriu unul si il pune in
locul corect in fata méinii sale sau
l&nga ea, dacd nu are aceastd valoare.

« inlocuiti echipamentul ,Compartiment dublu” O, dac3 este tras.

2 jucatori: * I x2din3 e H x2



Trebuia sé& vé dati seama, Jokerul v-a invitat la el
acasd! V& avertizez, misiunea asta va fi de-a dreptul
clovneascd. Un lucru e sigur: nu sunteti pregétiti
pentru ea!

CONFIGURARE
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