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* La sférsitul turei unui expert in
dezamorsarea bombelor, Nano avanseaza
cu un spatiu. Cand ajunge la spatiul 12", se
intoarce la 11 etc.

e Cand un expert activ in dezamorsarea
bombelor taie firele corespunzétoare
numarului la care se aflé Nano, acesta preia
un fir de la robot, fara a-l aréta, si il pune in
locul corespunzétor din ména sa (pe suportul
pentru cartonase ales, dacé are 2).

¢ Pentru a dezamorsa bomba si a castiga,
toate firele trebuie taiate (sau dezvaluite, in
cazul celor rosii), chiar si cele ale lui Nano.

* Echipamentul 11 (Termos pentru cafea) nu
il impiedic& pe Nano s& avanseze.
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* Pentru a efectua o actiune de taiere, un
expert in dezamorsarea bombelor trebuie
mai intéi s3 ia din rezerva numarul de jetoane

corespunzator zonei respective:
1jeton (firele 1-4), 2 jetoane (firele 5-8) sau
3 jetoane (firele 9-12).

¢ La inceputul turei Capitanului, toate
jetoanele sunt puse inapoi in rezerva.

* Dacé un expert in dezamorsarea bombelor
nu poate juca deoarece nu are suficiente
jetoane sau daca nu doreste s&
joace pentru a economisi jetoane, acesta
sare tura si detonatorul avanseaza un spatiu.

* Comunicarea: Este permis un singur semn:
ridicati degetul mare dacd aveti nevoie de
mai mult Oxigen.

Rezerva:
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« Expertii in dezamorsarea bombelor nu mai
joaca pe rénd, in sensul acelor de ceasornic:
- La fiecare turd, Cpitanul trage o carte [rER
- Primul expert in dezamorsarea bombelor

(inclusiv Capitanul) care spune ,Tail" trebuie
sd taie valoarea respectiva.

* 0 carte (IiER este decartatd imediat cand
cele 4 fire sunt tdiate. Cand pachetul s-a
terminat, luati si amestecati cartile MhrmER

* Dacé un expert in dezamorsarea bombelor
spune ,Tail", dar nu are valoarea corecta sau
dé un indiciu (de exemplu, ,Ezit s& o fac”),
detonatorul avanseaza un spatiu.

* Daca nimeni nu se oferd voluntar, Capitanul alege
un expert in dezamorsarea bombelor (inclusiv
pe el insusi). Daca acest expert in dezamorsarea
bombelor nu are valoarea respectiva, el pune
un jeton Info la alegere in fata méainii sale, iar
detonatorul avanseaza un spatiu.

+ in orice moment, un expert in dezamorsarea
bombelor care are doar fire rosii in mana
poate spune ,Tail" pentru a efectua actiunea
Dezvaluie firele rosii.
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¢ Cele 4 fire cu numarul (00)7 trebuie taiate
la final.

* ACTILINEA SPECIALA A ACESTEI MISILNI:
Cand un expert in dezamorsarea bombelor
mai are doar firele 7 in mana la inceputul
turei sale, trebuie s3 taie toate cele patru fire
7 in acelasi timp. Bomba va exploda dacé nu
reuseste.

¢ Daca un fir ,7" este descoperit mai
devreme in misiune, aceasta este
consideratd un esec, care se trateaza ca
de obicei (se plaseaza un jeton Info si +1
spatiu pentru detonator).
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* Pentru a tdia un fir, trebuie sa alegeti 2 carti
(\briEElP si 58 le adunati sau sa le scadeti
pentru a stabili firul care va fi taiat, apoi sa le
decartati.

Exemple:
[ g’ e
3 si 9 pentruatsiauni2(3+9)
Nstd Nsad
10 si ' 3 pentruatsiaun?7(10-3)
e A

¢ Cand nu mai sunt carti vizibile pe masa, luati
teancul de carti decartate si intindeti din nou
cele 12 carti.

* Dac8 un expert in dezamorsarea bombelor
nu poate sau nu doreste s& joace, acesta
decarteaza 2 carti (iR la alegere si mutd
detonatorul un spatiu inainte.
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¢ Firele galbene nu sunt taiate ca de obicei.

« ACTILINEA SPECIALA A ACESTEI MISIUNI:
Taiati simultan cele 3 fire galbene. Cu 4
sau 5 experti in dezamorsarea bombelor,
actiunea este posibila chiar si pentru un
expert care nu are un fir galben in mana.

* Dac3 actiunea esueaz3, toate firele
indicate primesc un jeton Info, dar
detonatorul avanseaza doar un spatiu.
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* Pentru a efectua o actiune de taiere, un
expert in dezamorsarea bombelor trebuie
mai intdi sa dea unui coechipier un numar
de jetoane egal cu valoarea firelor
pe care doreste sé le taie.

Exemplu: pentru a incerca s4 tai firul

.9, trebuie s& dai 5 jetoane unuia dintre
coechipierii téi (nu neapérat persoanei ale
carei fire le tai).

¢ Daca un expert in dezamorsarea bombelor
nu poate juca deoarece nu are suficiente
jetoane sau daca nu doreste sa joace
pentru a economisi jetoane, acesta sare tura
si detonatorul avanseaza un spatiu.

* Cand un expert in dezamorsarea bombelor
ramane fara fire sau isi dezvaluie firele
rosii, jetoanele sale sunt eliminate.
Fii atent cui ii dai jetoanele!

* Comunicarea: deoarece va aflati sub ap3,
nu puteti vorbi. Este permis un singur semn:
ridicati degetul mare daca aveti nevoie de
mai mult oxigen.
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¢ Daca taierea nu are succes, jetonul
se pune |&dnga suportul in cauza (in loc s&
fie asezat in fata firului ales).

« Este de |a sine inteles ca expertii in

dezamorsarea bombelor nu pot impértési
informatiile pe care le-au memorat fiecare.

* Tot echipamentul se foloseste th mod
obisnuit.
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¢ Pe tura sa, expertul in dezamorsarea
bombelor devine ,Sir".

© Acesta intoarce prima carte (SR din
pachet.

O El decide, far3 a se consulta cu nimeni,
cine trebuie s& efectueze o actiune de
taiere a firelor cu valoarea respectiva
(inclusiv el insusi).

© Jucstorul desemnat trebuie s3 spuna:
,Sir, sa traiti, Sirl" si s& efectueze actiunea
de taiere.

Apoi, jucatorul din stanga lui Sir devine noul Sir etc.

* Daca expertul in dezamorsarea bombelor
desemnat nu are valoarea respectivd, acesta
pune un jeton Info la alegere in fata méinii
sale, iar detonatorul avanseaza cu un spatiu.

* 0 carte il este decartatd de indata ce

cele 4 fire corespunzatoare au fost taiate.
Cand pachetul s-a terminat, luati si amestecati
cartile NbIER

¢ Dac3, la inceputul turei sale, un expert in
dezamorsarea bombelor are doar fire raosii in
mang, acesta efectueazd actiunea Dezvéluie

firele rosii.
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* Toate jetoanele Info din aceasta misiune
sunt false: cénd plasati un jeton Info in fata
mainii, aceasta inseamna ca ,acest fir nu
are valoarea respectiva”.

« Cand incercarea de taiere DUBLA a
unui expert in dezamorsarea bombelor
esueazd, proprietarul firului indicat pla-
seaza un jeton Info cu valoarea mentionata
in fata mainii (informatie care este, prin
urmare, falsa).
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* La sfarsitul turei unui expert in
dezamorsarea bombelor, Nano se muta:

Taiere reusita: NP7
+1 spatiu

Taierea cu succes a

firelor corespunzétoare

numarului la care se
aflé Nano:

Taiere esuata:

Atentie, dacé Nano trece de spatiul 12, bum!
Bomba explodeaza!
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* Pentru a efectua o actiune de taiere, un expert
in dezamorsarea bombelor trebuie mai intéi
sa foloseascd numarul de jetoane
corespunzator zonei desemnate (punandu-le in
rezerva din mijlocul mesei):

-1 jeton (firele de la 11a 4)
- 2 jetoane (firele de la 5 la 8)
- 3 jetoane (firele de la 9 la 12)

* La inceputul turei sale, daca un expert in
dezamorsarea bombelor nu poate juca din cauza
lipsei de Oxigen, acesta sare tura si detonatorul
avanseaza un spatiu. Dacad POATE juca (are
numarul de jetoane necesare pentru a taia
unul dintre firele sale), atunci TREBUIE s3 joace.

* De fiecare data cand puneti un jeton Validare
O pe tabl3, fiecare expert in dezamorsarea
bombelor primeste un jeton )

* Ascultati fisierul audio inainte de a
incepe prima runda: E E

* Dac3 iesiti vii din aceasts cutiede " L
conserve, deschideti cutia
.Misiuni 55-66".

Puneti aici cele 11 fire rosii:

[=]:




