Nano are un mesaj pentru tine: ,Bip bip bip Bip Bip!" *
* Acest robot este atét de vulgar incét trebuie s&
cenzurdm ceea ce spune.

CONFIGLRARE
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* Puneti robotul Nano pe spatiul 1" de pe tabl3.

cateva pe Nano fara
s le vedeti:

- Joc cu 2 experti in
dezamorsarea bombelor:
5 fire

- Joc cu 3 sau 4 experti:
4 fire

- Joc cu 5 experti:
3 fire

2 jucdtori: Capitanul trage aleatoriu un jeton Info
in timpul configurarii.



lepurele Rosu e un pirat in toate sensurile cuvantului.
Al mérilor si al electronicelor. El te va ajuta s& devii un
expert, pentru c& de data asta va trebui s§ te scufunzi
adénc. Ai grij§ de buteliile de oxigen... si la presiune!

CONFIGURARE

x1din3 .

* Puneti 2 jetoane pentru fiecare expert in
dezamorsarea bombelor pe aceasts carte (in zona de
Rezerva de pe verso). De exemplu: 6 jetoane pentru o
misiune cu 3 jucétori.

« fnlocuiti echipamentul 10 (Raze X sau Y), dacé este tras.
* Nu luati noul personaj echipat cu Raze X sau Y.



Fiecare cu ale lui, soarta iti std in méini, asa cd nu te
menaja!

CONFIGURARE

* Amestecati cele 12 c&rti (iEElP si puneti-le intr-un teanc
cu fata in jos.

« fnlocuiti echipamentele 10 (Raze X sau Y) si 11 (Termos
de cafea) dacd sunt trase.

* Nu luati noul personaj echipat cu Raze X sau Y.

2 jucatori: ¢ I X3




.M& numesc Bomb, James Bomb."

CONFIGURARE

o B x4 (numere impuse: 5,1/6,1/71/81)

« Inlocuiti 7 (Baterii de urgents), dacs este tras.

2 jucdtori: Capitanul nu plaseaza un jeton Info in
timpul configurarii.



Acum mai mult ca oricénd, rezistenta psihicé este
esentiald (si nu doar rezultatele), aléturi de spiritul de
echipa.

°x2din3 'ﬂ

* Puneti cele 12 c&rti (DIER cu fata in sus, una langa
alta, pe masa
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« inlocuiti echipamentul 10 (Raze X sau Y), daci este tras.
* Nu luati noul personaj echipat cu Raze X sau Y.

| 2 jucatori: * I x3




.~ Pornim la 3.
- Stail Cénd zicem ,la 3" inseamnd c& pornim imediat?
Sau numérém péné la 3 si apoi pornim?”

CONFIGURARE

o Il x3

* Nu amestecati cele 3 fire galbene cu celelalte fire,
ci impartiti-le unul cate unul, cu fata in jos, in sensul
acelor de ceasornic, incepénd cu Cépitanul. Dacé
sunt 2 experti in dezamorsarea bombelor, Capitanul
primeste 2 fire si plaseaza céte unul pe fiecare
suport pentru cartonase. Apoi impartiti celelalte fire.

2 jucatori: ¢ I X3 R H X3



lepurele Rosu e un pirat, nu imparte niciodat§ sticla
lui de rom. Dar tu nu ai de ales decét s&-ti imparti
sticlele... de Oxigen... cu chibzuinta!

CONFIGURARE

* Luati jetoanele de si puneti-le in fata voastra,
la vedere:

- Pentru 2 experti in dezamorsarea bombelor: céte 7 fiecare

- Pentru 3 experti in dezamorsarea bombelor: céte 6 fiecare

- Pentru 4 experti in dezamorsarea bombelor: céte 5 fiecare

- Pentru 5 experti in dezamorsarea bombelor: céte 4 fiecare
« Inlocuiti echipamentul 10 (Raze X sau Y), dac este tras.
* Nu luati noul personaj echipat cu Raze X sau Y.

2 jucatori: ¢ I X3



E noapte in mijlocul mérii, ar fi trebuit s&-v& dati seama
cd lepurele Rosu nu v& va lésa in pace! V-a deturnat
nava si a stins toate luminile. Noroc c& aveti o memorie
bund, nu-i asa?

CONFIGURARE

o Il x2

* Puneti jetoanele Validare O pionii rosii | si pionii galbeni
napoi in cutie: nu veti avea nevoie de ele pe durata
misiunii!
* Tineti minte firele rosii si galbene aflate in joc inainte de
a le amesteca cu cele albastre!

« In loc s&-si pun jetonul Info in fata méinii, fiecare
il pune l&nga ména sa si indica firul corespunzétor
pentru a-si informa coechipierii. Da, va trebui s tineti
minte toate aceste informatii!

2 jucatori: ¢ I X3RS H x4



Uneori, nu e de ajuns sé fii bun la ceva; trebuie s&-ti
urmezi instinctul.

CONFIGURARE

* Amestecati cele 12 c&rti (iEEP si puneti-le intr-un teanc
cu fata in jos.

* Deplaseazd detonatorul un spatiu inapoi (ca si cum ai
avea un expert in dezamorsarea bombelor in plus)

« Inlocuiti echipamentul 10 (Raze X sau Y), dacs este tras.
* Nu luati noul personaj echipat cu Raze X sau Y.

2 jucatori: ¢ I x2

Capitanul nu plaseaz un jeton Info in timpul configurarii.




Paranoia se strecoard in echipd. Toatd lumea e in alertd
minciunile te macind, iar adevérul e de negésit.

CONFIGURARE

« fnlocuiti echipamentele 1 (Etichets =) si 12 (Etichets =),
dacé sunt trase.

« I loc s& pund un jeton Info in fata mainii, fiecare
expert in dezamorsarea bombelor pune 2. Aceste
jetoane trebuie s fie FALSE: cele doud valori nu
trebuie s& corespunda celor doud fire desemnate.
Firele desemnate pot fi albastre sau rosii.

2 jucatori: ¢ I X3RS H x4



A patra lege a roboticii: Uneori, un robot face pur si
simplu ce vrea.

CONFIGURARE

I e
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* Plasati-| pe Nano chiar inainte de spatiul ,1" de pe tabla.
* Detonatorul nu este folosit in aceast& misiune.

« inlocuiti echipamentul 6 (Temporizator) si 9
(Stabilizator) daca sunt trase.

2 jucatori: ¢ I X3




Un submarin nuclear, un pirat, o bresd de securitate
si, bineinteles, o bomb3... Ce ar putea merge prost?

CONFIGURARE

.
o B x11 -

* Nu amestecati cele 11 fire rosii cu celelalte. Puneti-le
intr-un teanc cu fata in jos pe aceasta carte
(locul este indicat pe verso).

* Luati jetoanele
- Joc cu 2 experti: 9 de fiecare
- Joc cu 3 experti: 6 de fiecare
- Joc cu 4 experti: 3 de fiecare
- Joc cu 5 experti: 2 de fiecare
Puneti-le in fata fiec&rui jucétor, unde
sunt vizibile (I&sati restul in mijlocul mesei,
acestea constituind rezerva).
» inlocuiti echipamentul 10 (Raze X sau ), dacé este tras.

* Nu luati noul personaj echipat cu Raze X sau Y.



