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* Imediat ce o provacare din joc este indeplinita,
aceasta este scosa din joc, iar detonatorul se
muta un spatiu fnapoi.

@

* 0 carte prezintd o conditie:
PROVOCAREA este un succes daca aceasta
conditie este indeplinitd. Aceasta poate viza
un singur expert in dezamorsarea bombelor
(de exemplu: aranjarea firelor pe un suport)
sau intreaga echipa (de exemplu: ordinea in
care trebuie taiate firele).
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* Fiecare expert in dezamorsarea
bombelor trebuie s3 taie singur firul intors
cu o actiune de taiere obisnuita, fara a
folosi echipament sau Detectorul dublu.
Daca nu reuseste, bomba explodeaza.

* Nu se poate folosi niciun echipament sau
echipament personal asupra firelor intoarse.

e Un expert in dezamorsarea
bombelor poate (din proprie initiativa sau
din obligatie) sa efectueze actiunea de
taiere dubld cu firul unui coechipier
orientat spre exterior, dar, in acest caz,
detonatorul avanseaza un spatiu.
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De fiecare data cand puneti un jeton
Validare O pe tabld, puneti pe tabl3 si
cartea corespunzatoare
(asociata cu acest numar), peste cea
anterioard, daca exista deja una. Prin
urmare, existd o singurd constrangere
activa.

Toti expertii in dezamorsarea
bombelor trebuie s& respecte aceastd
constréangere.

Daca un expert in dezamorsarea
bombelor activ nu poate juca din cauza
constrangerii, acesta o spune si sare
tura (detonatorul nu se miscd). Dar dacé
niciunul dintre expertii in dezamorsarea
bombelor nu poate juca in timpul unei
runde, bomba explodeaza.

Constréngerile nu se aplicd actiunii
Dezvéluie firele rosii.
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* Chiar daca o taiere esueaza, nu oferi nicio
informatie despre firul indicat.

* Totusi, o veste buna: fiecare expert in
dezamorsarea bombelor isi poate folosi
Detectorul dublu in fiecare rund&! Acesta nu
se descarca niciodata!
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* Pentru a efectua o actiune de taiere, expertul

activ in dezamorsare trebuie:

© Muts-| pe Nano inainte sau lasé-l pe loc
(nu-I muta niciodata inapoi) pe o carte
care corespunde uneia dintre valorile
din ména jucatorului.

@ incearcs o actiune de tsiere cu valoarea
pe care se afla Nano.

© intoarce-l pe Nano in orice directie doresti
(las- unde este sau intoarce-|).

* Daca expertul in dezamorsarea bombelor
nu poate juca cu valorile disponibile (cartile
din spatele si din fata lui Nano), intoarce-| pe
Nano, muté detonatorul inainte si joaca.

* Cand cele 4 fire ale unui numar au fost taiate,
intoarce cartea cu fata in jos.

* Echipamentul 11 (Termos pentru cafea)
sare peste o tura intreaga.
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* Imediat ce o provocare din joc este indeplinits,
aceasta este scosa din joc, iar detonatorul se
muta un spatiu inapoi.

0 carte prezinta o conditie:
PROVOCAREA este un succes daca aceasta
conditie este indeplinita. Aceasta poate viza
un singur expert in dezamorsarea bombelor
(de exemplu: aranjarea firelor pe un suport)
sau intreaga echipa (de exemplu: ordinea in
care trebuie taiate firele).
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» Fiecare jucator trebuie s& respecte
constrangerea sa. Daca un expert in
dezamorsarea bombelor nu isi poate
respecta constrangerea, sare tura
(detonatorul nu se miscd). Dar atentie, daca
niciunul dintre expertii in dezamorsarea
bombelor nu poate juca pe parcursul unei
runde intregi, bomba explodeaza.

« In fiecare rund3, inainte de tura C&pitanului,
expertii in dezamorsarea bombelor se
consulta intre ei si decid daca doresc sa
renunte la toate cartile Daca
raspunsul este da, aleg apoi in ce directie:
in sensul acelor de ceasornic sau in sens
invers acelor de ceasornic.

e Un expert in dezamorsarea bombelor poate
decarta cartea sa CeREREEER in orice
moment si o poate inlocui cu alta pe care o
alege aleatoriu (de la F la L), dar trebuie s&
mute detonatorul un spatiu nainte.

¢ Constréngerile nu se aplica actiunii
Dezvaluie firele rosii.
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¢ De fiecare data cand sunt tdiate cele 4
fire ale uneia dintre cartile (ER vizibile,
detonatorul se muta un spatiu inapoi.
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e Pentru a efectua o actiune de taiere, un expert
in dezamorsarea bombelor trebuie s& puna
in Rezerva (vezi mai jos) un numér de jetoane

egal cu valoarea firelor vizate.
De exemplu: pentru a incerca s3 taie firele cu
valoarea ,5", trebuie s& pund 5 jetoane.

e La sfarsitul turei sale, expertul activ in
dezamorsarea bombelor preda toate jetoanele
rémase jucdtorului din stdnga sa.

* Dupé fiecare runda, Cépitanul incepe tura luénd
toate jetoanele din Rezerva. In cazurile in care
Capitanul nu joaca (a taiat toate firele sau foloseste
echipamentul 11 (Termos de cafea), jetoanele trec la
urmatorul jucétor.

* Daca un expert in dezamorsarea bombelor nu
poate juca deoarece nu are suficiente jetoane

, acesta sare tura si detonatorul avanseaza
un spatiu. Dacd POATE juca (are numérul de
jetoane necesare pentru a téia unul dintre
firele sale), atunci TREBLIE sa joace.

* Comunicarea: deoarece v4 aflati sub ap3, nu
puteti vorbi. Este permis un singur semn: ridicati
degetul mare daca aveti nevoie de mai mult oxigen.

Rezerva:
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* Fiecare expert in dezamorsarea
bombelor trebuie s3 taie singur firul intors
cu o actiune de taiere obisnuitd, fara a
folosi echipament sau Detectorul dublu..
Daca nu reuseste, bomba explodeaza.

e Un expert in dezamorsarea
bombelor poate (din proprie initiativa sau
din obligatie) sa efectueze actiunea de
taiere dubla cu firul unui coechipier
orientat spre exterior, dar, in acest caz,
detonatorul avanseaza un spatiu.
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* Pentru a efectua o actiune de tdiere, un expert
in dezamorsarea bombelor trebuie sa incerce
sd taie un fir cu valoarea corespunzatoare
uneia dintre cartile sale (ER

* Dacé expertul activ in dezamorsarea
bombelor nu are in mana un fir cu valoarea
corespunzétoare numerelor sale, acesta sare
tura si detonatorul avanseaza un spatiu.

« In toate cazurile, la sfarsitul turei, expertul
activ in dezamorsarea bombelor trebuie
s dea una dintre cartile sale (R (la
alegere) oricarui coechipier.

* Cand cele 4 fire ale unui numar au fost
taiate, intoarce cartea cu fata in jos. Astfel,
vei avea unele carti cu fata in sus inaintea ta
(numerele de téiat) si unele carti cu fata in
jos (pe care le poti da oricénd).

¢ Echipamentul 11 (Termos pentru cafea)
permite sd sari peste tura ta.

—
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* Cand un expert in dezamorsarea bombelor efectueaza o actjune de
tdiere (reusitd sau nu), TREBUIE s& mute pionul Brigada Bombasticd
in directia unei constrangeri indeplinite, LA ALEGEREA SA.

Exemplu: tdierea firului 10 = mutarea pionului in directia
+PAR" sau ,7-12".

- Taiati firele galbene DOAR atunci cand vi se cere acest lucru.

- Un perete nu poate fi traversat. Dacd TOATE miscarile
posibile se lovesc de un perete, pionul rémane unde este.

- Intr-un spatiu cu dungi, efectuarea unei taieri care respecta
constrangerea ,ACTIUNE" va va permite sa efectuati o
ACTILINE (care vé va fi explicatd in timpul misiunii).

- Daca taiati 4 fire cu o Taiere simpld, acest lucru echivaleaza
cu efectuarea a 2 tdieri separate ale numarului respectiv
(adica efectuarea a 2 miscari si/sau actiuni, fiecare
corespunzand unei constrangeri a numarului taiat).

\
. \\\\\ = Trebuie sa efectuezi CU SUCCES o tdieturd care s
respecte constrangerea ,ACTILUNE" (si nu te misti).

. . = Intoarce cartea pentru a schimba etajul si pune pionul
pe spatiul scarii. Pdstreazd orientarea N".
E

IEI---.

. & = + 1 crestdturd detonator.

« Inainte de prima runds, ascultati acest
fisier audio:

[=].¢

ZE'"“’ ESEC: Nu veti renunta cdnd mai aveti o singurd
misiune de indeplinit! Asaltati din nou buncarulacela!

SLCCES: Ce realizare! Ce stil! Poti s te pensionezi in pace...
In sfarsit... Poate....



