.Bine, Brigada Bombasticd, a venit momentul s infruntati
pe cineva mai puternic decét voil”

CONFIGURARE

e Luati un numar de carti (iOEEER2 egal cu numarul
de experti in dezamorsarea bombelor si puneti-le cu
fata in sus pe masa.

* Puneti detonatorul pe
spatiul indicat:

2 jucatori: * I x2 din 3




V4 vor scoate din fire.

CONFIGURARE

. x2 din 3

* Dup3 ce s-au impéartit firele, fiecare jucétor pune unul
dintre firele sale intors (cu valoarea orientata spre
coechipieri) la un capat al mainii sale, fara sa se uite

2 jucatori: ¢ I X3



Un anume Ethan v-a trimis un mesaj:

.Sunt in vacantd, asa cd misiunea voastrd, dacd o
acceptati, este sd salvati lumea. Asta e tot. Din nou.
Acest mesaj se va autodistruge in 10 secunde, bla bla
bla. Mult noroc!".

CONFIGURARE

* Puneti toate cartile (1iElR cu fata in sus pe masé si
puneti o carte (EREGEREER aleatorie, cu fata in sus,
l&nga fiecare dintre ele.

« nlocuiti echipamentul 10-10 (Dezintegrator) dacd este
tras.

2 jucatori: ¢ I x2




E greu s& dezamorsezi o bombé féré s& comunici cu
cineva. Din fericire pentru tine, prietenul t3u Mike Gyver
avea la el gumé& de mestecat si 0 sérmé si a reusit s3-ti
repare Detectorul dublu!

CONFIGURARE

* Puneti jetoanele Info inapoi in cutie: nu veti avea nevoie
de ele pentru aceast& misiune, nici macar pentru
configurare.

« Inlocuiti echipamentul 4 (Notit3) si 7 (Baterii de urgents)
dac3 au fost trase.
* Pentru aceastd misiune, fiecare expert in dezamorsarea

bombelor primeste o carte Personaj cu un Detector
dublu.

2 jucatori: ¢ I X3



Nano se simte putin
deprimat, dar mereu trece peste asta, trebuie doar sé te
obisnuiesti cu situatia!

Viata, nu-mi vorbi despre viats.

CONFIGURARE

I @ (\‘
x2din3 e

* Puneti cele 12 carti (DIElR cu fata in sus, in ordine
aleatorie, aliniate una Q
|&ng3 alta pe masa:

* Puneti-l pe robotul
Nano pe cartea 7,

orientat spre
cele mai multe crti. é\

« inlocuiti echipamentul 10 N &
(Raze X sau Y), dacé este tras. o 6 é
* Nu luati noul personaj &‘\ N

echipat cu Raze X sau Y.

2 jucatori: ¢ I X3




JLumea e impértits in doud: cei care zguduie lumea cu
o0 bomb4 si cei care taie fire mici.” Nu ceda provocarii
doctorului Nope!

CONFIGURARE

e Luati un numar de carti (AR egal cu numarul
de experti in dezamorsarea bombelor si puneti-le cu
fata in sus pe masa.

* Puneti detonatorul pe
spatiul indicat:

2 jucatori: ¢ I X3




Este util s& impartésesti problemele tale cu echipa!

CONFIGURARE

\
Bl x1 o @ x5 (cértile de la A la E)

* Fiecare jucator primeste aleatoriu o carte

st de la A la E si o pune cu fata in sus in
fata sa.

* Joc cu 2 experti in dezamorsarea bombelor: ad&ugati
2 cérti CaEiEEERe (din cartile de la A la E) pe
masa: una la stdnga Capitanului si cealalts la dreapta
acestuia.

* Joc cu 3 experti in dezamorsarea bombelor: ad3ugati o
carte @IEEEER (din cartile de la A la E) pe mas3, la
stanga Capitanului.

2 jucatori: ¢ I x2




Bruce Wallas si echipa sa de exploratori spatiali trebuie
sd amplaseze o bombé pe un meteorit inainte ca acesta
sd loveascd Pdméntul. Dar, cum era de asteptat, un nein-
deménatic a declansat bomba in zona de antrenament.
Grébeste-te, du-te la camera de urgentd a NASA pentru
a-i salva pe viitorii salvatori ai lumii!

CONFIGURARE:

@
. X2 e

* Luati aleatoriu un numér de carti (hiElR egal cu
numarul de experti in dezamorsarea bombelor si

* Puneti detonatorul pe
spatiul indicat:

2 jucatori: ¢ I X3



Ce nume ciudat pentru aceastd navé noud si uriasd. Ce
idee ciudatd din partea unui fan al lui DiCaprio s& pund
o0 bombé in cal3! Gestionati-vé oxigenul pentru a deveni
stapénii lumii!

CONFIGURARE

* Capitanul primeste jetoanele

- Joc cu 2 experti in dezamorsarea bombelor: 14

- Joc cu 3 experti in dezamorsarea bombelor: 18

- Joc cu 4 experti in dezamorsarea bombelor: 24

- Joc cu 5 experti in dezamorsarea bombelor: 30
« inlocuiti echipamentul 10 (Raze X sau Y) dac# este tras.
* Nu luati noul personaj echipat cu Raze X sau Y.

2 jucatori: ¢ I X3



Si sunt foarte sensibile!

CONFIGURARE

* Dupa ce s-au impéartit firele, fiecare jucétor pune 2
dintre firele sale intoarse (cu fata spre coechipierul
sau coechipierii sdi), fara sa se uite la ele. Urmand
instructiunile coechipierilor sai, fiecare jucator pune
valoarea mai micé in extrema stdngd a mainii sale, iar
cea mai mare in extrema dreapta a méinii sale.

/ ';, x % N
H\\é@ (] N

2 jucatori: ¢ I x2




.Imi dai numérul tdu?”

CONFIGURARE

« impartiti aleatoriu cartile \hIEE) expertilor in
dezamorsarea bombelor. Acestea se pun cu fata in
sus in fata fiecarui jucdtor. Dacd sunt 5 experti in
dezamorsarea bombelor, Capitanul si jucatorul din
stdnga acestuia primesc fiecare cu o carte mai mult
decét ceilalti.

« inlocuiti echipamentul 10 (Raze X sau Y) dac# este tras.

* Nu luati noul personaj echipat cu Raze X sau Y.

2 jucitori: MISIUNE IMPOSIBILA
Nu se poate juca doar cu 2 experti in dezamorsarea
bombelor.




Sunteti in elicopter, indreptédndu-vé spre buncérul
doctorului Nope. Se apropie duelul final.

CONFIGURARE

) ¢
<M x2 - I x2 - O . O 5 (delaAlGE)e B .

* Puneti cartea BUNCAR L1 [ang3 tabl3.

* Plasati pionul Brigada Bombasticd % pe patratul
reprezentand elicopterul.

* Amestecati cartile @EEEER2 de la A la E si puneti
aleatoriu 4 dintre ele cu fata in sus, una l&nga cealalts, pe
fiecare parte a cértii BUNCAR. Puneti a cincea carte cu
fata in sus; aceasta va fi ,ACTIUNEA" CesirEiz=ra

A e,

Trebuie s&
tdiati numai

LACTILINEA"
(onstrangere
[Gonstrangere]
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