PRAVILA OVE MISIJE: U

Na svom potezu, igra¢ mora da presete Zice na jedan
od dva natina:

 DUPLIM PRESEKOM: dve Zice iste vrednosti,
jednu saigracevu Zicu i jednu svoju.

Igrat treba da pokaZe saigracevu ploticu i kaze
njenu vrednost. Na primer: ,Ova Zica je devetka".

->

Dve Zice se spustaju okrenute licem nagore
ispred postolja, a da se ne pomeraju.

—> Ako nije u pravu, akcija je neuspesna:

@ Detonator se pomera za jedno polje
unapred (bomba eksplodira kada strelica
dostigne lobanju i misija je neuspesna).

9 Saigrat postavlja info token (-) ispred
pokazane Zice da bi se videla njena vrednost.

A\ : Aktivni igrac ne pokazuje koju Zicu u
svojoj ruci je planirao da presete.

SOLO PRESEKOM: ako u svojoj ruci ima sve
preostale Zice iste vrednosti.

- Ili sve ¢etiri Zice.

- lli preostale dve Zice (samo ako su druge dve
vec presecene).

Zatim ih spusta okrenute licem nagore ispred

svog postolja.
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Na svom potezu, igra¢ mora da presece Zice
na jedan od dva nacina:

- DUPLIM PRESEKOM: dve Zice iste vre-
dnosti, jednu saigracevu Zicu i jednu svoju.

+ SOLO PRESEKOM: ako u svojoj ruci ima
sve preostale Zice iste vrednosti.

- NOVO: Zute Zice!
Zute Zice se seku na isti nacin kao i plave
(DUPLIM ili SOLO presekom).
Prilikom presecanja, smatra se da imaju
istu vrednost: ,Zutu”.
Dakle, da biste presekli Zutu Zicu, aktivni
igra¢ mora da ima Zutu Zicu u svojoj ruci
i da kaze ,0vo je Zuta Zica", pokazujuci na
Zicu saigraca.
NAPOMENA: Ako se tokom igre greskom
pokaZe na Zutu Zicu, postavite ispred nje
suti info token (B)
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* NOVO: crvene Zice
Sta se desava ako presetete crvenu Zicu?
—> Bomba odmah eksplodira i misija je
neuspesna!

NOVA AKCIJA: Otkrivanje crvenih Zica

Kada igra¢ na pocetku svog poteza nema nista
osim jedne ili vie crvenih Zica, mora da ih otkrije.
Vise ne moZe da ucestvuje u deaktivaciji bombe,
ali njegovi saigrati nastavljaju misiju. Ovo je jedini
nacin da se otkriju crvene Zice, a da bomba ne
eksplodira.

e NOVO: karte

- Opremu ne moZete da koristite na pocetku
misije.

- Presecanjem dve Zice ¢ija je vrednost
oznacena na karti, oprema ulazi u igru: povu-
cite kartu ka vrhu table.

- Svaku opremu moZete da iskoristite samo
jednom. Okrenite kartu licem nadole kada je
iskoristite.

Podsetnik:
Ako vas tim smatra da je spreman da poloZi ispit,
moZete odmah preéi na 8. misiju!
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U ovoj misiji se nalazi sve Sto ste do sada
naucili:

. vam je dostupna kada presecete
dve Zice odgovarajuce vrednosti.

e Uigri su dve Zice koje treba da
presecete zajedno (na misiji za dva
igraca, postoje Cetiri Zice koje treba da
presetete, dve po dve).

* U igri je jedna GAEE Zica koju ne smete
da presecete. Otkrivate je tek kada
vam ostane jedino ona.

Podsetnik:

Ako vas tim smatra da je spreman da poloZi ispit,
mozete odmah preci na 8. misiju!
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* NOVO: .2 od 3"

Morate da presecete dve Zute Zice, ali
ne znate sa sigurnoscu koje se Zute Zice
nalaze u igri.

Podsetnik:

Ako vas tim smatra da je spreman da poloZi ispit,
moZete odmah preci na 8. misiju!
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* Novo: Cetiri Zute Zice
Smatra se da Cetiri Zute Zice imaju istu
vrednost. Secete ih onako kako biste pre-
sekli bilo koje cetiri Zice iste vrednosti:

- Najtesce po dve u isto vreme DUPLIM
PRESEKOM,

- Dve ili cetiri Zice u isto vreme SOLO
PRESEKOM, ako igra¢ u ruci ima sve
preostale Zute Zice (sve Cetiri, ili dve ako
su druge dve vec presecene).

Podsetnik:

Ako va$ tim smatra da je spreman da poloZi ispit,
mozete odmah preci na 8. misiju!
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*NOVO:,10d2"
U igri je samo jedna CRVENA Zica, ali ne
znate koja od dve moguce vrednosti je
ona prava (ili od tri moguce, ako igraju
dva igraca).
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Nema posebnih pravila: primenite sve sto
ste do sada naucili.

Z:"““‘A} NELISPEH: Na svu srecu, bomba je bila
lazna... Zagrejte stolicu i pokusajte ponovo!

@ : Svaka ¢ast! Primljeni ste u BOMB
BUSTERS brigadu!
\u/
0.
QNS
X’ ("

MoZete biti pozvani u akeiju u bilo kom
trenutku! Vasu prvu misiju, ako odlucite

da je prihvatite, moZete pronaéi u kutiji sa
misijama 9-19.



