PRAVILA OVE MISIJE: U
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* Ne mozete da presecete Zice oznacene na
kartama (9 i @ pre nego Sto presecete bar dve
Zice oznacene na karti &.

* Ne mozete da presecete Zice oznacene na
karti @ pre nego Sto presecete bar dve Zice
oznatene na karti (5.

e Zice ostalih vrednosti moZete preseci u bilo
kom trenutku.

* Ako igra¢ ima samo Zice koje ne moze da
presece (na primer, samo Zice oznacene na
karti @, dok oznatene na karti (9 nisu jo3 uvek
presetene), €uje se BUM! Bomba je eksplodi-
ralal

Kada presecete dve Zice oznatene na karti &,
okrenite kartu € na drugu stranu i pomerite
kartu %) na sledecu kartu. Zatim isto to
uradite i sa kartom [,
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» Kada postavite igru, ukljucite Stopericu:
treba da deaktivirate bombu pre nego Sto
vreme istekne!

* Ne morate da igrate u smeru kretanja
kazaljke na satu, nego bilo kojim redosle-
dom, koji vam odgovara. Cim jedan igrac
kaze ,Sec!”, on postaje aktivni igrac i
preuzima potez.

VaZno: Sacekajte da aktivni igrac zavrsi

svoj potez pre nego Sto kazete ,Sec!”.

Bez panike, svi igrate u istom timu!

* |sti igra¢ ne moZe da odigra vise poteza
zaredom, osim ako su u igri samo dva
igrata, ili ako je on ostao jedini u igri.
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Smatra se da su Cetiri Zice one vrednosti
koja je oznacena na karti [5G koju vidite
ispod, crvene Zice.

e Ako presecete Zice ove vrednosti, bomba
ce eksplodirati i misija ce biti neuspesna.

¢ Da biste ih otkrili, morate u ruci imati
samo Zice ove vrednosti.
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* Pre nego sto iskoristite bilo koju opremu,
prvo morate da presecete:
- Dve Zice vrednosti koja je oznacena na
opremi (kao i obi¢no),
- Dve Zice vrednosti koja je oznacena na
karti preko nje.
Redosled nije bitan.
Presecanjem dve Zice iste vrednosti
ispunicete uslove za otklju¢avanje odgova-
rajuce karte opreme i odgovarajuce karte
(7}, ako su obe u igri.

¢ Duplo dno: Ako iskoristite ovu opremu,
postavite nove karte preko obe
nove karte . Ako su dve Zice
vrednosti koja je oznacena na novoj
karti vet presecene, kartu moZete
odmah ukloniti iz igre. U suprotnom, uklo-
nicete je kada se za to ispune uslovi.
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Na svom potezu, igraci mogu da odigraju
novu akciju:

* POSEBNA AKCIJA NA 0VO0J MISUJI:
Presecite tri crvene Zice u isto vreme.
Igra¢ mora da pokaZze tri crvene Zice
medu Zicama koje jos uvek nisu presecene.

- Ako barem jedna od tih Zica nije crvena,
bomba ce eksplodirati.

- Ako su na misiji ¢etiri ili pet igraca, ovu
akciju moZe da odigra ¢ak i igra¢ koji
nema crvenu Zicu.

- PAZITE, ako igra¢ u ruciima samo
crvene Zice, on MORA da odigra
posebnu akciju.
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* Ako poéetnik presece pogresnu Zicu
prilikom Duplog preseka, bomba ce
eksplodiratil

Napomena: Poéetnik ne sme da koristi opremu 9
(Stabilizator).
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* Kada presecete Cetiri karte sa vrednoscu
koja je oznatena na prvoj karti [,
okrenite jednu kartu . Nju mozete
odmabh iskoristiti (povucite je nagore bez
obzira na njen braoj). Zatim okrenite drugu

kartu [, itd.

Primer za (9 e
tri |graca: () 8

Poslednje dve ,,osmice” su upravo presecene: prva
karta se okrece i povlaci nagore (odmah je
dostupna igracima).

* Ako se okrene karta nakon to su
sve Cetiri Zice te vrednost vec presecene,
zamenite je sledecom kartom (ovo vam ne
daje novu opremul).
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et
* Ne mozete da presecete Zice oznacene na

kartama(9i@ pre nego to presecete SVE
CETIRI Zice oznatene na karti &.

* Ne moZete da presecete Zice oznatene na
karti @ pre nego sto presecete SVE CETIRI
Zice oznacene na karti (5.

e Zice ostalih vrednosti moZete preseci u bilo
kom trenutku.

Kada presecete Cetiri Zice oznacene na karti &,
okrenite kartu € na drugu stranu i pomerite ka-
rtu (%) na sledeéu kartu. Zatim isto to uradite i
sa kartom (2.
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» Svi info tokeni koje Sreéko Sojic postavlja
su netacni. Kada ovaj igrac postavi info
token ispred svog postalja, to znaci ,ova
Zica nema ovu vrednost”.

* Kada saigrac prilikom odigravanja
Duplog preseka pokaZe na Zicu pogresne
vrednosti na Sojiéevom postolju, on
postavlja info token izrec¢ene vrednosti
ispred pokazane Zice (Sto je naravno
netacna informacija).

» Sojié ne moze da koristi karte , ali
moZe da ucestvuje u efektima opreme 2
(Voki-tokiji) i opreme 8 (Radar).
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Tokom ove misije Radar je uvek dostupan.

Na svom potezu, igra¢ mora da uradi sledece:

© Otkriva kartu sa vrha $pila.

© Koristi opremu 8 (Radar) za vrednost
oznatenu na karti

© Bira bilo kog igrata (ukljutujuéi i sebe)
koji ce odigrati Solo ili Dupli presek Zica
te vrednosti. Kao i uvek, sledeci igrac ce
biti igrac levo od aktivnog igraca (ne od
igraca kaji je izabran).

- Kada se $pil isprazni, promesajte karte
i formirajte novi &pil.

- Cim presetete sve &etiri Zice iste vrednosti
izbacite iz igre odgovarajuéu kartu (.

- Ako na pocetku svog poteza igra¢ u ruci
ima samo crvene Zice, moZe da odigra
akciju Otkrivanje crvenih Zica.

Podsetnik: Kao i tokom svih ostalih misija, ni tokom

ove nije dozvoljeno naglas diskutovati o odgovorima iz
prethodnih rundi. Zato paZljivo pratite!
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Kona¢no ste stigli do pecine i spremni ste
za intervenciju... Pustite snimak:

Z:"““‘A} NEUSPEH: Cekajte! Mozda se nazire
svetlo na kraju tunela. Pustite snimak pono-
vo i pazite da ne ponovite greskul!

@ : Svaka cast! Pronasli ste sef u
kome ludi nauénik ¢uva sve svoje formule
i tajne planove. Sva sreca pa su mu CIA,
BIA i FIA vec za petama. Cekaju vas nove
avanture. Otvorite kutiju sa misijama 20-30.



