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* Nema posebnih pravila. Igrajte kao i
obitno, ali zapamtite da Zice oznacene
tokenima X nisu poredane po redu.

* Koris€enje opreme:
- Karte ne mozete koristiti na
Zicama koje su oznatene tokenima X.
- Ovo se odnosi ¢ak i na liénu opremu,
Super detektor (5) i Radar (8).



PRAVILA OVE MISIJE: U

* Tokom cele misije, uvek koristite
par/nepar tokene (B ®) umesto info
tokena (AAHRARRABRRAR.
Ovo se primenjuje i kada napravite
gresku ili iskoristite opremu 4 (Stiker).

Podsetnik: crvena Zica nema vrednost, i samim tim
nije ni parna ni neparna.
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» Cim presetete prve dve Zute Zice, svaki
igrac (pocevsi od kapitena, pa u smeru
kretanja kazaljke na satu) bira jedan
info token sa table i daje ga igracu levo
od sebe. Svaki igrac¢ postavlja token
koji je dobio na ispravno mesto ispred
svog postolja (ili pored, ako nema Zicu te
vrednosti).



PRAVILA OVE MISIJE: U

» Cetiri #ice koje imaju istu vrednost kao
karta morate preseci u isto vreme.

* POSEBNA AKCIJA NA 0VOJ MISIJI:
Pokatzite cetiri Zice koje imaju istu
vrednost kao karta (bez upotrebe
Dvostrukog detektora).

- Ako je akcija uspesna, presekli ste Zice.

- Ako je akcija neuspesna, bomba je
eksplodirala!

* Na kraju svake runde, pre nego sto
kapiten dode na potez, odbacite jednu
od sedam karata , sve dok ne
odigrate posebnu akciju. Nakon toga, sva
preostala oprema vam postaje dostupna
(bez obzira na to koje Zice su presecene).
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* Tokom cele misije, uvek koristite
x1, x2 i x3 tokene (E1 B B) umesto info
tokena (AHRRARARBRRAR). 0vo
se primenjuje i kada napravite gresku ili
iskoristite opremu 4 (Stiker).

* Sa opremom 4 (Stiker), moZete postaviti
token x1, x2 ili x3 ispred presecene Zice.
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¢ |gracima je zabranjeno da izgovore
vrednost Zice. Umesto toga, moraju se
sluZiti bilo kakvim drugim metodama:
izgovaranjem jednog po jednog slova,
ispustanjem zvukova, pokazivanjem
prstima, ili koriscenjem fraza poput ,broj
dana u nedelji”, itd.

e Ako igra¢ zaboravi ovo pravilo i izgovori

vrednost naglas, detonator se pomera za
jedno polje unapred! Jezik za zube!
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* Na svom potezu, igra¢ mora prvo da
okrene licem nadole jednu kartu po
svom izboru. Zatim mora da presece Zice
(Duplim ili Solo presekom) koje imaju istu
vrednost kao ta karta. Ul narednim potezi-
ma, aktivni igra¢ moZe da preseca samo
Zice vrednosti koje su jos uvek vidljive na

kartama [FGaE.
* Kada iskoristite sve karte [57jj=ve, okre-
nite ih sve ponovo licem nagore.

« Cim presetete sve tetiri zice iste vred-
nosti izbacite iz igre odgovarajucu kartu
broja)

* Ako aktivni igra¢ nema Zice koje odgova-
raju preostalim kartama (28, on
preskace potez. U suprotnom, on MORA
da presece Zice vrednosti neke od preos-
talih karata.
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* Cim presecete prve dve Zute Zice:

© Nasumitno uzmite onaliko info tokena
() koliko ima igrata i postavite ih u
niz, okrenute licem nagore.

@ Svaki igrat (potevsi od kapitena, pa u
smeru kretanja kazaljke na satu) bira
jedan od ovih tokena i postavlja ga na
ispravno mesto ispred svog postolja (ili
pored, ako nema Zicu te vrednosti).
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* Lenji kapiten ne moZe da koristi karte
i nema licnu opremu!
e Ako lenji kapiten presece pogresnu Zicu
prilikom Duplog preseka, bomba ce
eksplodirati!

* Lenji kapiten mozZe da ucestvuje u efektima
opreme 2 (Voki-tokiji) i opreme 8 (Radar).
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* Na pocetku svakog poteza:

(1) Igra¢ desno od aktivnog igraca spusta
jednu svoju kartu na sto, okrenutu
licem nadole.

@ Aktivni igrac odigrava svoj potez kao i
obi¢no.

© Skrivena karta se otkriva: ako je aktivni
igra¢ presekao Zicu te vrednosti, detonator se
pomera za jedno polje unapred.

© Aktivni igrat uzima tu kartu

* Cim presecete sve Cetiri Zice iste vrednosti
izbacite iz igre odgovarajuéu kartu [IafE.

e Ako igracu ostane samo jedna karta u ruci,
on povlaci novu kartu sa vrha $pila. Ako su
Zice vrednosti koja je oznacena na toj karti veé
presecene, povlaci sledecu kartu.

* Kad je ostala samo jedna vrednost Zica koja
nije presetena, poslednja karta [ se
izbacuje iz igre.

* Ako igrat nema vise Zica stavlja sve svoje
karte na dno Spila.
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Pre prvog poteza, pustite snimak:

SE% NELISPEH: Buuum! Zaradili ste
gratis drugi pokusaj! Pustite ponovo snimak
i ubrzajte sel!

@ : Cestitamo! Policija je sustigla
Velikog zlog vuka, uhapsila ga, i pribavila
potrebne dokaze. Ne pise mu se dobro.
Vasa avantura se nastavlja! Otvorite kutiju
sa misijama 31-42.



