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* Svi igraci moraju da se pridrzavaju svojih
ogranicenja.

e Ako igrac¢ na poéetku svog poteza ne
moZe da se pridrZava svog ogranic¢enja,
on okrece kartu licem nadole i ostatak
misije igra kao i obi¢no.
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* Svi igraci moraju da se pridrZavaju
ogranitenja na karti koja je okrenuta
licem nagore.

* Na pocetku svakog svog poteza, kapiten
MOZE, nakon konsultovanja ostalih
igraca, da zameni kartu eEEni==nE
okrenutu licem nagore, slede¢om kartom.

e Ako aktivni igra¢ ne moZe da odigra nije-
dnu akciju zbog ogranic¢enja, on preskace
potez (ne pomerate detonator).

* Ogranic¢enja se ne odnose na akciju
Otkrivanje crvenih Zica.
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* Tokom cele misije, uvek koristite
par/nepar tokene (B ®) umesto info
tokena (AAARARRABRRRAR.
Ovo se primenjuje i kada napravite
gresku ili iskoristite opremu 4 (Stiker).
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* Kad su karte li¢nosti skrivene, igra¢i nemaju
licnu opremu.

* Najslabija karika:
- Mora da primenjuje svoju kartu Gl a
da to ne spominje ostalim igracima.
- Ako najslabija karika ne moze da odigra
nijednu akciju na svom potezu zbog ogranicenja:
- Detonator se pomera za dva polja unapred.
- Svi igrati odbacuju svoje karte CEFEREER i
liénosti.
e Ostali igraci:
- Igraju kao i obiéno, ignoriduci svoje karte
- Na poéetku svog poteza, mogu pokusati da
identifikuju najslabiju kariku i opisu njeno
ogranitenje (BEZ konsultovanja ostalih igrata):
—> Ako pogrese identitet i/ili ogranitenje:
detonator se pomera za jedno polje unapred.
—> Ako pogode i identitet | ogranitenje: sve karte
liénosti se okreéu i mogu da se iskoriste.
Najslabija karika vise ne mora da primenjuje
svoje ogranitenje i misija se nastavlja
kao i obi¢no (svi igraci odbacuju karte

0granicen;a)X
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» Zice koje su oznatene tokenima X
moZete preseci kao i obi¢no (Duplim ili
Solo presekom), ali tek nakon sto pre-
secete sve Cetiri Zute Zice.

* Koriscenje opreme:

- Karte ne mozete koristiti na
Zicama koje su oznatene tokenima X.

- Ovo se odnosi ¢ak i na licnu opremu,
Super detektor (5) i Radar (8).
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» Zice koje imaju iste vrednosti kao karte
moraju da se preseku po redu
koji je naznaéen strelicom na karti (iffz.
Svaki put kad igrac¢ presece dve Zice
iste vrednosti kao i prva karta u nizu, on
uklanja tu kartu (572 i zatim moZe da
odluéi (BEZ konsultovanja ostalih igraca)
da premesti kartu (ifiz na drugi kraj.

Primer: Upravo ste presekli dve ,desetke".
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Kartu (it mozete da

ostavite tu gde jeste, ili da je
pomerite na drugi kraj.

» Zice ostalih vrednosti (koje nisu oznatene
na pet karata [s7@[215) moZete preseci u
bilo kom trenutku.
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* Svi igraci moraju da se pridrZavaju
ogranitenja na karti koja je okrenuta
licem nagore.

* Svaki put kad presecete cetiri Zice iste
vrednosti, zamenite kartu CEfERIEEHE
sledecom kartom.

e Ako aktivni igra¢ ne moze da odigra nije-
dnu akciju zbog ogranic¢enja, on preskace
potez. Medutim, ako svi igraci preskoce
svoj potez u istoj rundi, detonator se
pomera za jedno polje unapred i izvlaci se
nova karta GerEmiEjp.

* Kada se $pil isprazni, nema vise ogra-
nicenja.

* Ogranic¢enja se ne odnose na akciju
Otkrivanje crvenih Zica.
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* Kapiten mora da presece okrenutu Zicu
liéno, odigravajuci neku od standardnih
akcija. Ako je akcija neuspesna bomba ce
eksplodirati.

¢ Nijedan drugi igra¢ ne sme da presece
kapitenovu Zicu. Ako igra¢ nema drugu
opciju osim da presece okrenutu Zicu,
mora da preskoci svoj potez i detonator
se pomera za jedno polje unapred.

* Nijedan igra¢ ne sme da iskoristi opremu
i litnu opremu na okrenutu Zicu.
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» Sve Cetiri Zice koje imaju istu vrednost kao
karta (7}, okrenuta licem nagore, morate
da presetete u isto vreme.

* POSEBNA AKCIJA NA 0VOJ MISUJI: Igrat
moZe da pokaZe i presece sve Cetiri Zice
koje imaju istu vrednost kao karta
(bez koriscenja litnog alata), ¢ak i ako
on nema nijednu. Ako pogresi, bomba ce
eksplodirati.

* Na kraju svake runde, pre nego $to kapiten
dode na potez, odbacite jednu kartu iz
Spila sve dok neko ne odigra posebnu akciju.

« Cim neko odigra posebnu akciju, podelite
sve preostale karte iz Spila
igracima, pocevsi od kapitena, pa u smeru
kretanja kazaljke na satu, jednu po jednu,
okrenute licem nadole. Zatim svaki igra¢
uzima info tokene koji odgovaraju kartama
koje je dobio. Ako su iskariséeni svi
info tokeni vrednosti koja mu je potrebna,
igra¢ ne radi nista. Isto vaZi i ako nema
nijednu Zicu vrednosti koja je oznacena na

karti (.
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* Tokom cele misije, svaki igrac ce koristiti
jednu od dve ponudene vrste tokena umesto
info tokena (A ARRARAAARRAR).
Ovo se primenjuje i kada napravite gresku
ili iskoristite opremu 4 (Stiker).

* Kapiten i, u zavisnosti od broja igraca, 3.i 5.
igrat, koriste tokene x1, x2 i x3 (F1 1 B):
Ovim tokenima pokazujete da je oznacena
vrednost prisutna jednom, dvaput ili triput
na vasem postolju za ploéice, uklju¢ujuci i
Zice koje su veé presecene. Tokene x2 i x3
moZete postaviti ispred leve, desne ili
srednje (samo za x3) Zice te vrednosti.

* 2.igrat i, u zavisnosti od broja igraca,

4. igrat, koriste par/nepar tokene (& ).

* Sa opremom 4 (Stiker), moZete postaviti
token x1, x2 ili x3 ispred presecene Zice.

* Ne moZete postaviti tokene x1, x2 i x3 i
par/nepar tokene ispred crvenih Zica.
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* Ne secete sute sice (OKIDACE) kao i obi¢no:
secete ih JEDNU po JEDNU.

* POSEBNA AKCIJA NA 0VOJ MISUJI:
Na svom potezu, igra¢ moZe da pokaZe na
OKIDAC (Zutu Zicu) samo jednog saigraca.

- Ako je pogodio, otkriva se samo Zuta Zica
koju je pokazao i detonator se pomera za
jedno polje unazad.

- Ako je pogresio, ispred te Zice se posta-
vlja info token i detonator se pomera za
jedno polje unapred!

e Ako igracu ostane u ruci samo OKIDAC
(i crvene Zice), on preskace potez.
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Napravite mesta, i neka predstava pocne!
Pre prve runde, pustite snimak:

3% NELISPEH: Predstava nije naisla na
odusevljenje publike... Prestanite da izigra-
vate pajace i pokusajte ponovo!

@ : Izveli ste tacku sa stilom! Alj,
pazite se. Sledeéi negativac moZda nece
imati smisao za humor... Otvorite kutiju sa
misijama 43-54.



