Neka ograni¢enja sami biramo, a druga ne...
Saigrace tek da ne spominjem!
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* Postavite na sto pet karata od A do
E okrenute licem nagore. Pre nego Sto uzmete
info tokene, svaki igra¢, pocevsi od kapitena, pa u
smeru kretanja kazaljke na satu, bira jednu kartu i
postavlja je ispred sebe okrenutu licem nagore.

* Ako je na misiji manje od pet igra¢a, odbacite

preostale karte

dva igraéa: Preporuéujemo vam da ne koristite
istovremeno ogranictenja AiBiliCiD.




Susreli ste se sa raznim negativcima do sada, ali zli
Klovn je sigurno najstrasniji od svih... dovoljno da
postanete koulrofobiéni! Moracete da se prila-
godavate njegovim novim pravilima u svakoj rundi!
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* Promesajte 12 karata GEreni=a, i stavite &pil na
sto tako da su karte okrenute licem nadole, a zatim
okrenite kartu sa vrha Spila.
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Jedan klovn nije dovoljan. Kluni i njegovih 11 prijatelja
su zakljuéali bombu u sefu kazina! Kocka je bacena!
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 Zamenite sve info tokene (I) par/nepar tokenima
(E"""), Info tokene vratite u kutiju.

* Tokom postavke, igraéi umesto info tokena postavljaju
par/nepar tokene ispred jedne ploéice.
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Vi ste najslabija karika, dovidenja.
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* Kada odlutite ko ce biti kapiten, promesajte karte
lienosti (ukljuéujuéi i kartu kapitena) i podelite po
jednu svakom igracu, okrenutu licem nadole. Na ovaj
nacin prvi igra¢ nece nuzno imati kartu kapitena.

* Promesajte karte GEremfl=cj} od A do E i podelite
po jednu svakom igratu, okrenutu licem nadole.
Nemojte gledati karte koje nisu podeljene.

* Zatim e svaki igrat pogledati svoje dve karte, a da ih
ne otkrije saigratima. Igra¢ kaji je dobio kartu kapitena
je najslabija karika. On zadrZava tu informaciju za sebe
i bice jedini koji mora da primenjuje svoje ograni¢enje
(ostali igrati treba da se pretvaraju da ¢itaju svoje karte
kako se ne bi otkrilo ko je najslabija karika).

dva igrata: NEMOGUCA MISIJA.
Ova misija ne moze da se igra u dva igraca.




Usamljena je, ali je kljuéna!

POSTAVKA
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* PRE nego S$to pomesate crvene i Zute Zice sa plavim,
podelite svakom igracu po jednu plavu Zicu po postolju
koje ima, okrenutu licem nadole. Ova Zica nece biti
deo vase ruke. Morate je staviti u desni kraj postolja,
bez obzira na njenu vrednost, i postaviti token X ispred
nje. Zatim moZete da promes$ate ostale plocice i
podelite ih kao i obiéno.

* Ako izvucete opremu 2 (Voki-tokiji), zamenite je.

dvaigr‘aé :°3 '4H




Dobro dosli na Bora Boru. Raj na zemiji... ali ne za
vas! Danas nece biti skakanja u bazen...
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* Promesaijte 12 karata (Gff=1), povucite pet i posta-
vite ih jednu pored druge, okrenute licem nagore.

* Kapiten bira (bez konsultacija sa ostalim igra¢ima)
na koji kraj e postaviti kartu %) (strana A), tako
da je strelica okrenuta prema kartama

____________

postavite kartu i) ovde ili ovde
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Otkaéio vam je jednu Zicu! Svaki put kada napravite
iskorak, cilj vam izmice! Klovn vam se stvarno popeo
na glavu.
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* Promesajte 12 karata GErEGi==G]., i stavite &pil na
sto tako da su karte okrenute licem nadole, a zatim
okrenite kartu sa vrha $pila.
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Kapiten ée morati da se provuce ispod zamrsene Zice
da bi je presekao!
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* Kada se podele sve plotice, kapiten okrece jednu
svoju plocicu, a da je ne pogleda, tako da je vidljiva
ostalim igracima, i postavlja je na desni kraj svog
postolja.
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Po re¢ima Dr CudnoZiénog, presecanje Eetiri prave
Zice donosi prosvetljenje... ili bar korisne informacije.
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* Ne postavljajte karte na tablu.

* Postavite bilo koju kartu [} na tablu, okrenutu
licem nagore, na prvo polje predvideno za opremu.

* Sastavite $pil od osam nasumi¢nih karata (@ i
postavite ga okrenutog licem nadole pored table.

* Umesto da biraju info tokene, igraéi nasumi¢no
izvlate po jedan token i postavljaju ga na odgovara-
ju€e mesto ispred svog postolja, ili pored postolja,
ako nemaju Zicu odgovarajuce vrednosti. Ako
izvucete Zuti info token, zamenite ga.
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Dosli ste na novogadisnju proslavu firme u neboderu
Nakatomi Plaza, ali su stvari izmakle kontroli. Tesko je
komunicirati sa timom kada se nalazite u ventilacionim
cevima i pokus$avate da deaktivirate bombu.
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* Zamenite sve info tokene (-) tokenima x1, x2 i x3
3, - . B
(1B B) i par/nepar tokenima (B ). 1nfo tokene
vratite u kutiju.

* Tokom postavke, kapiten postavlja token x1, x2 ili x3
umesto info tokena. Zatim, igra¢ levo od njega postavlja
par/nepar token umesto info tokena. Naredni igra¢
ponovo postavlja token x1, x2 ili x3, i niz se nastavlja
dok svaki igra¢ ne postavi token.

* Ne moZete postaviti tokene x1, x2 i x3 i par/nepar
tokene ispred crvenih Zica.

dva igrata: Tokom postavke kapiten ne postavlja
token. Drugi igra¢ postavlja par/nepar token.




.Para bailar la Bamba...", $to znaéi ,Jao, opet bomba" na
$panskom (pa, skoro, izgubi se malo znaéenja u prevo-
du...). Ova bomba je vrela, ostanite hladne glave!
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» Ne mesajte Zute Zice sa ostalim Zicama. One su
OKIDACI. Podelite po jednu svakom igratu, okrenutu
licem nadole. Na misiji za pet igraca kapiten ne
dobija Zutu Zicu.

* Postavite detonator na prikazano polje:

* Umesto da biraju info tokene, igraéi
nasumiéno izvlace po jedan token i
postavljaju ga na odgovarajuce mesto
ispred svog postolja, ili pored postolja,
ako nemaju Zicu odgovarajuce vrednosti.

* Ako izvugete opremu Ouplo dno (O), zamenite je.
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Trebalo je da pretpostavite, DZoker vas je pozvao u
goste! Pripremite se na to da ce ova misija biti pravi
cirkus. Jedno je sigurno - na ovo niste spremni.
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