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Nano ima poruku za vas: ,Bip bip bip Bip Bip!
*Ovaj robot je toliko prost da moramo da cenzurisemo
sve Sto kaZe.

POSTAVKA
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* Postavite Nanoa na polje 1 na tabli.

* Kada delite Zice, poredajte
odredeni broj na Nanoa,
a da ih ne pogledate:
- Misija za 2 igraca:
5 Zica

- Misija za 3 ili 4 igraca:
4 Zice

- Misija za 5 igraca:
3 Zice

dva igraéa: Kapiten nasumiéno vuée info token
tokom postavke.



Zeka Crveni je opaki pirat. Kako po morima, tako i
na internetu. Ovog puta moracete da zaronite duboko
kako biste ga pobedili. Pripazite na kiseonik... i na
pritisak kaji raste!

POSTAVKA

e1od3 ' -

* Postavite dva tokena po igraéu na
oznateno polje na poledini ove karte. Na primer, $est
tokena za misiju sa tri igraca.

o Ako izvucete opremu 10 (X ili Y zrak), zamenite je.

* Na ovoj misiji ne moZete koristiti novu kartu liénosti
sa opremom X ili Y zrak.



U se i u svaje kljuse, tvoja sudbina je u tvajim
rukama, ne éasi ni éasa!

POSTAVKA

* Promesaite 12 karata [, i stavite Spil na sto
tako da su karte okrenute licem nadole.

* Ako izvutete opremu 10 (X ili Y zrak) ili 11 (Termos
za kafu), zamenite ih.

* Na ovoj misiji ne moZete koristiti novu kartu liénosti
sa opremom X ili Y zrak.

MNB




.Zovem se Bomb. DZejms Bomb."”

POSTAVKA

. 4H (obavezne vrednosti: 5,1/ 6,1/ 71/ 8,1)

* Ako izvucete opremu 7 (Rezervne baterije), zamenite je.

dva igrata: Tokom postavke kapiten ne postavlja
info token.




Vise nego ikad, trebace vam jaka glava (ne samo za
rac¢unanje) i pravi timski duh.

POSTAVKA
1 |
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* Postavite sve karte na sto, okrenute licem
nagore.

foalfn]
fuolfw]
falls]
f=lfv]
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* Ako izvutete opremu 10 (X ili Y zrak), zamenite je.

* Na ovoj misiji ne moZete koristiti novu kartu liénosti
sa opremom X ili Y zrak.

: m:-sl




- Krecemo na tri.
- Cekaj! Kada kaZes da krecemo na tri, da li krecemo
na tri? lli brojimo do tri, pa onda krecemo?

POSTAVKA

a
<
of *3

* Ne mesajte tri Zute Zice sa ostalim Zicama. Podelite
ih igracima okrenute licem nadole, u smeru kretanja
kazaljke na satu, pocevsi od kapitena. Na misiji sa
dva igraca, kapiten dobija dve Zute Zice i postavlja po
jednu na svako postolje. Zatim podelite ostale Zice.

dvaigr‘aé :°3 'BH




Zeka Crveni je pravi pirat, ni sa kim ne deli svoju
bocu ruma. Ali, vi nemate drugog izbora osim da
delite bace... kiseonika... mudro!

POSTAVKA

N g

e Lizmite tokene i postavite ih ispred sebe
tako da mogu da ih vide ostali igraci:

- Na misiji za 2 igraca: svako dobija po 7
- Na misiji za 3 igraca: svako dobija po 6
- Na misiji za 4 igra¢a: svako dobija po 5
- Na misiji za 5 igraca: svako dobija po 4
* Ako izvutete opremu 10 (X ili Y zrak), zamenite je.

* Na ovoj misiji ne moZete koristiti novu kartu liénosti
sa opremom X ili Y zrak.

m:-s



Noé je i nalazite se u sred okeana. Trebalo je da
pretpostavite da vas Zeka Crveni nece ostaviti na miru!
Oteo je vas braod i iskljuéio sva svetla. Na srecu, imate
dobro paméenje, zar ne?

POSTAVKA

H
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* Vratite tokene (Q). crvene ()i zute (1)
markere u kutiju. Necete ih koristiti na ovoj misiji!

* Zapamtite vrednosti crvenih i Zutih Zica koje se
koriste u ovoj misiji pre nego Sto ih pomesate sa
plavim Zicamal!

* Umesto da postavite info token ispred svog postolja,
spustite ga pored postolja i pokaZite Zicu na koju se
on odnosi, kako biste informisali svoje saigrace. Da, i
ovo Gete morati da zapamtite!

m:-s -4H




Nekada nije dovoljno biti dobar u ne¢emu, morate da
verujete svajim instinktima.

POSTAVKA

* Promesaijte 12 karata (G20, i stavite Spil na sto
tako da su karte okrenute licem nadole.

* Pomerite detonator za jedno polje unazad (kao da je
na misiji jedan igraé vige).
* Ako izvutete opremu 10 (X ili Y zrak), zamenite je.

* Na ovoj misiji ne moZete koristiti novu kartu liénosti
sa opremom X ili Y zrak.

dva igrata: + 2
Tokom postavke kapiten ne postavlja info token.




Paranaja se uvukla u ekipu. Svi ste na oprezu, izjedaju
vas laZi, a istine ni na vidiku.

POSTAVKA

1}
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* Ako izvucete opremu 1 (Etiketa =) ili 12 (Etiketa =) ,
zamenite ih.

* Umesto da postavi jedan info token ispred svog
postolja, svaki igra¢ postavlja dva. Oba tokena
moraju biti NETACNA. Vrednosti na njima ne smeju
da odgovaraju vrednostima Zica ispred kojih stoje.
Igra¢ima je dozvoljeno da postave info tokene ispred
plavih i crvenih Zica.

m:-s -4H




4. zakon robotike: Nekada robot prosto radi sta god
Zeli.

POSTAVKA
a2,
D (NS
o2 .

* Postavite Nanoa ispred polja 1 na tabli.
* Detonator se ne koristi na ovoj misiji.

* Ako izvutete opremu 6 (Retardator) ili 9 (Stabilizator),
zamenite ih.

m:-s




Nuklearna podmornica, pirat i, naravno, bomba... Sta
bi moglo da pode po zlu?

POSTAVKA

.
11 .

» Nemajte mesati 11 crvenih Zica sa ostalim Zicama.
Postavite ih na oznateno mesto na poledini
ove karte, okrenute licem nadole.

* Uzmite tokene )
- Na misiji za 2 igrac¢a: svako dobija po 9
- Na misiji za 3 igraca: svako dobija po 6
- Na misiji za 4 igraca: svako dobija po 3
- Na misiji za 5 igraca: svako dobija po 2
Postavite ih ispred sebe tako da mogu
da ih vide ostali igrati. Preostale tokene
stavite na sredinu stola, oni ¢ine rezervu.

* Ako izvucete opremu 10 (X ili Y zrak), zamenite je.

* Na ovoj misiji ne moZete koristiti novu kartu liénosti
sa opremom X ili Y zrak.



