
Izazov doktora Nećka
#55

‚‚U redu, Bombastersi, vreme je da se suprotstavite 
nekome ko je jači od vas!”

POSTAVKA

• 2 �     • 

• �Izvucite onoliko karata izazovaizazova koliko ima igrača i 
postavite ih na sto, okrenute licem nagore.  

• �Podesite detonator na  
prikazano polje:

 dva igrača: • 2 od 3 �  



  Pobrkaće vam se žice u glavi.

POSTAVKA

• 2 od 3 �  �     

• �Kad se podele sve žice, pre nego što ih pogledaju svi 
igrači okreću po jednu svoju žicu (tako da je njena 
vrednost vidljiva ostalim igračima), i postavljaju je na 
desni kraj svog postolja.

Okidači
#56

 dva igrača: • 3 �  



Neki Itan vam je poslao poruku: 
„Na odmoru sam. Vaša misija, ako odlučite da je pri-
hvatite, je da spasete svet. Opet. To je to. Ova poruka 
će se sama uništiti za 10 sekundi, blablabla. Srećno!”

POSTAVKA

• 1 �     • �   • 

• �Postavite sve karte brojevabrojeva na sto, okrenute licem 
nagore, i postavite po jednu nasumično odabranu 
kartu ograničenjaograničenja pored svake od njih. 

• �Ako izvučete opremu 10-10 (Dezintegrator), zamenite je.

#57Nemoguća misija

 dva igrača: • 2 �  



Teško je deaktivirati bombu bez komunikacije. Na svu 
sreću, vaš prijatelj Majk Gajver je imao spajalicu i 
žvaku kod sebe, pa je uspeo da popravi vaš Dvostruki 
detektor! 

POSTAVKA

• 2 �     

• �Vratite infoinfo tokene u kutiju. Nećete ih koristiti na ovoj 
misiji, čak ni tokom postavke. 

• �Ako izvučete opremu 4 (Stiker) ili 7 (Rezervne 
baterije), zamenite ih. 

• �Na ovoj misiji svi igrači moraju da koriste kartu ličnosti 
sa Dvostrukim detektorom. 

Sam svoj majstor
#58

 dva igrača: • 3 �  



‚‚Život... ma, nemoj mi o životu.” Nano je malo posustao, 
ali preguraće. Moraćete da ga istrpite!

POSTAVKA

• 2 od 3 �     • �   •      

• �Promešajte 12 karata brojevabrojeva i poređajte ih u niz na 
sto, okrenute licem nagore.

• �Posavite Nanoa  
na kartu 7, tako 
da je okrenut ka 
dužem kraju niza.

• �Ako izvučete opremu 10  
(X ili Y zrak), zamenite je.

• �Na ovoj misiji ne možete 
koristiti novu kartu ličnosti 
sa opremom X ili Y zrak.

Nano, u poslednji čas
#59

 dva igrača: • 3 ��  



 dva igrača: • 3 ��  

‚‚Postoje dve vrste ljudi na ovom svetu, oni koji žele da 
ga protresu bombom i oni koji seku male žice.” 
Ne nasedajte na provokacije doktora Nećka!

POSTAVKA

• 2 od 3 �  �   •   

• �Izvucite onoliko karata izazovaizazova koliko ima igrača i 
postavite ih na sto, okrenute licem nagore.

 • ��Podesite detonator na  
prikazano polje:

#60
Povratak doktora 
Nećka



#61
Lakše je kad podelite probleme sa timom!

POSTAVKA

• 1 �     • 5 � (karte od A do E)

• �Svaki igrač dobija jednu nasumičnu kartu ograničenjaograničenja 
(od A do E) i postavlja je ispred sebe, okrenutu licem 
na dole.

• �Na misiji za dva igrača, dodajte dve karte ograničenjaograničenja 
(od A do E) na sto, jednu desno od kapitena, a drugu  
levo od njega.

• �Na misiji za tri igrača, dodajte jednu kartu ograničenjaograničenja 
(od A do E) na sto, levo od kapitena.

Tišina! I, akcija!

 dva igrača: • 2 ��  



Brus Volas i njegov tim svemirskih istraživača treba da 
postave bombu na meteor pre nego što udari u Zemlju. 
Ali, neko se spetljao i aktivirao bombu tokom treninga! 
Požurite u Nasu da spasite buduće spasioce planete!

POSTAVKA:

• 2 �     • �   

• �Izvucite onoliko karata brojevabrojeva koliko ima igrača i 
postavite ih na sto, okrenute licem nagore.

• �Podesite detonator na  
prikazano polje:

#62

 dva igrača: • 3 ��  

Armagedon rulet



#63
Čudno ime za ovaj veliki, novi brod. Još čudnije bi bilo 
da obožavalac Leonarda Dikaprija podmetne bombu 
u potpalublje broda! Vodite računa o kiseoniku i 
postanite kraljevi sveta!

POSTAVKA

• 2 �      •  

• Kapiten uzima tokene kiseonikakiseonika :
  - Na misiji za dva igrača: 14
  - Na misiji za tri igrača: 18
  - Na misiji za četiri igrača: 24
  - Na misiji za pet igrača: 30

• �Ako izvučete opremu 10 (X ili Y zrak), zamenite je.

• �Na ovoj misiji ne možete koristiti novu kartu ličnosti 
sa opremom X ili Y zrak.

Titanik II

 dva igrača: • 3 ��  



#64
Pazite, nezgodni su!

POSTAVKA

• 1 �  

• �Kada se podele sve žice, svaki igrač okreće dve žice 
prema svojim saigračima, a da ih ne pogleda. Po 
instrukcijama saigrača, svaki igrač treba da postavi 
žicu niže vrednost na levi kraj svog postolja, a žicu 
više vrednosti na desni kraj.

Povratak otpisanih

 dva igrača: • 2 ��  



‚‚Hoćeš li mi dati broj?”

POSTAVKA

• 3 �     • �     

• �Nasumično podelite sve karte brojevabrojeva igračima, koji 
će ih postaviti ispred sebe, okrenute licem nagore. 
Na misiji za pet igrača, kapiten i igrač levo od njega 
dobijaju po jednu dodatnu kartu.

• �Ako izvučete opremu 10 (X ili Y zrak), zamenite je.

• �Na ovoj misiji ne možete koristiti novu kartu ličnosti 
sa opremom X ili Y zrak.

#65Okreni moj broj

 dva igrača: NEMOGUĆA MISIJA.
Ova misija ne može da se igra u dva igrača.



Nalazite se u helikopteru koji se kreće ka bunkeru 
doktora Nećka. Spremite se za poslednji duel.

POSTAVKA

�• 2 �  ���• 2 �  •  • 5  (od A do E) •  • �         

• �Postavite kartu BUNKER ( ) pored table.

• �Postavite Bombasters figuricu ( )na polje sa helikopterom.

• �Promešajte karte ograničenjaograničenja od A do E i postavite 
četiri karte okrenute licem nagore uz svaku ivicu karte 
BUNKER.  Petu kartu postavite pored, okrenutu licem 
nagore, koja će biti „AKCIJA” ograničenje ograničenje .

#66Poslednji duel!

OGRANIČENJE B
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„AKCIJA” 
ograničenje ograničenje 


