
กฎเฉพาะภารกิิจ:

• �ภารกิิจนี้้�ไม่่มีีกฎพิิเศษ: เล่่นตามกฎปกติิแต่่โปรด 

จำำ�ไว้้ว่่าสายไฟที่่�มีีโทเคน "X"   วางอยู่่�ด้้านหน้้า  
ไม่่ได้้เรีียงตามลำำ�ดัับตััวเลข

* การใช้้อุุปกรณ์์
   - �สายไฟ ‘‘X’’ ไม่่สามารถตกเป็็นเป้้าหมายของ

การ์์ด อุุปกรณ์์อุุปกรณ์์  ใด ๆ ได้้เลย
   - �สายไฟ ‘‘X’’ จะไม่่ได้้รัับผลจากอุุปกรณ์์ใด ๆ เลย 

ทั้้�งอุุปกรณ์์ประจำำ�ตััว สุุดยอดเครื่่�องตรวจจัับ 
(5) และเรดาร์์สารพััด (8)



กฎเฉพาะภารกิิจ:

• �ในระหว่่างการเล่่นภารกิิจนี้้� ให้้ใช้้โทเคนคู่่�/คี่่�  
แทนโทเคน ข้้อมููลข้้อมููล (      ) 
เสมอ กฎข้้อนี้้�มีีผลต่่อการหยิิบโทเคนข้้อมููลเมื่่�อทำำ�
แอ็็กชัันตััดล้้มเหลว และอุุปกรณ์์หมายเลข 4  
(กระดาษโพสต์์อิิท) ด้้วย

อย่่าลืืม: สายไฟสีีแดงไม่่มีี  «ตััวเลข» ดัังนั้้�นมัันจึึงไม่่เป็็น
ทั้้�งเลขคู่่�หรืือคี่่�



กฎเฉพาะภารกิิจ:

• �ทัันทีีที่่�สายไฟสีีเหลืือง 2 เส้้นแรกถููกตััด นัักเก็็บ 
กู้้�ระเบิิดแต่่ละคน (เริ่่�มจากกััปตัันจากนั้้�นตาม
ลำำ�ดัับในทิิศตามเข็็มนาฬิกิา) เลืือกโทเคน ข้้อมููลข้้อมููล 
1 ชิ้้�น และมอบมัันให้้กัับผู้้�เล่่นทางซ้้ายมืือของตน 
จากนั้้�น ผู้้�เล่่นแต่่ละคนนำำ�โทเคนที่่�ได้้รัับมาวางลง
ด้้านหน้้ามืือของตนในตำำ�แหน่่งที่่�ถููกต้้อง (หรืือ
วางไว้้ข้้างมืือหากไม่่มีีสายไฟตััวเลขที่่�ได้้รัับมา)



กฎเฉพาะภารกิิจ:

• �สายไฟทั้้�ง 4 เส้้นที่่�มีีตัวเลขตรงกัับการ์์ด ตััวเลข ตััวเลข 
ที่่�วางอยู่่�จะต้้องถููกตััดพร้้อมกััน

• �แอ็็กชัันพิิเศษเฉพาะภารกิิจ: ชี้้�ตำำ�แหน่่งของสาย
ไฟทั้้�ง 4 เส้้นท่ี่�มีีตััวเลขตรงกัับการ์์ด ตััวเลขตััวเลข  (โดย
ไม่่ใช้้เครื่่�องตรวจจัับแบบสองเท่่า)

- หากระบุุสำำ�เร็็จ สายไฟทั้้�งหมดจะถููกตััด

- หากไม่่สำำ�เร็็จ ระเบิิดจะทำำ�งานทัันทีี!

• �ในตอนจบของแต่่ละรอบ ก่่อนจะถึึงตาของกััปตััน 
ให้้ทิ้้�งการ์์ดอุุปกรณ์์ 1 ใบ จาก 7 ใบ ที่่�วางอยู่่�  

จนกว่่าแอ็็กชัันพิิเศษจะถููกใช้้งาน เมื่่�อสายไฟทั้้�ง 4 

ถููกตััดแล้้ว อุุปกรณ์์ทั้้�งหมดที่่�เหลืือจะพร้้อมใช้้
งานทัันทีี (ไม่่สนใจว่่าสายไฟเส้้นใดถููกตััดไปแล้้ว
บ้้าง)



กฎพิิเศษเฉพาะกิิจ:

• �ในระหว่่างการเล่่นภารกิิจนี้้� ให้้ใช้้โทเคน x1, x2, x3 
( , , ) แทนโทเคน ข้้อมููลข้้อมููล (     

 ) กฎนี้้�มีีผลเมื่่�อทำำ�แอ็็กชัันล้้มเหลวหรืือ
ใช้้อุุปกรณ์์หมายเลข 4 ด้้วย (กระดาษโพสต์์อิิท)

• �หากใช้้อุุปกรณ์์หมายเลข 4 (กระดาษโพสต์์อิิท) 
สามารถวางโทเคนลงหน้้าสายไฟที่่�ตััดไปแล้้วได้้ 



กฎเฉพาะภารกิิจ:

• �ในภารกิิจนี้้�นัักเก็็บกู้้�ระเบิิดจะไม่่สามารถกล่่าวถึึง
ตััวเลขบนสายไฟได้้เลย แต่่สามารถส่่งสััญญาณ
ได้้ด้้วยวิิธีีอื่่�น: การสะกดคำำ�, การส่่งเสีียง, การโชว์์
นิ้้�ว, การกล่่าวถึึงแบบอ้้อม ๆ เช่่น ‘‘จำำ�นวนวัันใน
หนึ่่�งสััปดาห์์ (7)’’ และวิิธีีอื่่�น ๆ อีีกมากมาย

• �หากนัักเก็็บกู้้�ระเบิิดเผลอพููดตััวเลขบนสายไฟ
ออกมา ตััวนัับถอยหลัังจะเลื่่�อนไปข้้างหน้้า 1 ช่่อง! 
ระวัังคำำ�พููดด้้วยล่่ะ!



กฎเฉพาะภารกิิจ:

• �ในตาของตน นัักเก็็บกู้้�ระเบิิดจะต้้องเลืือกพลิิก
การ์์ด ตััวเลข ตััวเลข ที่่�หงายหน้้าอยู่่� 1 ใบให้้คว่ำำ��ลง จาก
นั้้�นทำำ�แอ็็กชัันตััด (ตััดคู่่�หรืือตััดเดี่่�ยว) โดยมีีเป้้า
หมายเป็็นสายไฟที่่�มีีตัวเลขตรงกัับการ์์ดตััวเลขที่่�
เลืือกพลิิก ในตาถััด ๆ ไป นัักเก็็บกู้้�ระเบิิดเจ้้าของ
ตาสามารถเลืือกตัดได้้เพีียงสายไฟที่่�มีีตััวเลข
ตรงกัับการ์์ดที่่�หงายหน้้าอยู่่�เท่่านั้้�น

• �เม่ื่�อไม่่มีีการ์์ดตััวเลขหงายหน้้าเหลืืออยู่่�เลย การ์์ด
ตััวเลขทั้้�งหมดจะถููกพลิิกหงายกลัับมา

• �การ์์ด ตััวเลข ตััวเลข จะถููกนำำ�ออกจากเกมทัันทีี หากสาย
ไฟที่่�มีีตััวเลขตรงกัับการ์์ดถููกตััดไปแล้้วทั้้�ง 4 เส้้น

• �หากนัักเก็็บกู้้�ระเบิิดเจ้้าของตาไม่่มีีสายไฟในมืือท่ี่�
มีีตััวเลขตรงกัับการ์์ดที่่�หงายหน้้าอยู่่�เลย ตาของ
เขาจะถููกข้้าม และตััวนัับถอยหลัังจะไม่่ถููกเลื่่�อน  
นอกเหนืือจากกรณีีนี้้� นัักเก็็บกู้้�ระเบิิดจะต้้องตััด
สายไฟที่่�มีีตัวเลขตรงกัับการ์์ดที่่�หงายอยู่่�



กฎเฉพาะภารกิิจ:

• �ทัันทีีที่่�สายไฟสีีเหลืือง 2 เส้้นแรกถููกตััด:

1  �สุ่่�มหยิิบโทเคน ข้้อมููลข้้อมููล ( ) เท่่ากัับจำำ�นวนนััก
เก็็บกู้้�ระเบิิดในเกมนี้้� และนำำ�มาวางหงายหน้้า
เรีียงกััน

2  �นัักเก็็บกู้้�ระเบิิดแต่่ละคนเลืือกหยิิบโทเคน
ข้้อมููล 1 ชิ้้�น (เริ่่�มจากกััปตััน จากนั้้�นตามลำำ�ดัับ
ในทิิศตามเข็็มนาฬิกิาไปเรื่่�อย ๆ) และนำำ�มาวาง
ไว้้หน้้ามืือของตนในตำำ�แหน่่งที่่�ถููกต้้อง (หรืือ
ข้้างมืือหากไม่่มีีสายไฟท่ี่�มีีตััวเลขตรงกััน)



กฎเฉพาะภารกิิจ:

• �กััปตัันจอมขี้้�เกีียจไม่่สามารถใช้้ อุุปกรณ์์ อุุปกรณ์์ ใด ๆ ได้้ 
และไม่่มีีอุุปกรณ์์ประจำำ�ตััว!

• �หากกััปตัันจอมขี้้�เกีียจทำำ�แอ็็กชัันตััดคู่่�ล้้มเหลว 
ระเบิิดจะทำำ�งานทัันทีี

• �กััปตัันจอมขี้้�เกีียจสามารถตกเป็็นเป้้าหมายของ
อุุปกรณ์์หมายเลข 2 (วิิทยุุสื่่�อสาร) และหมายเลข 
8 (เรดาร์์สารพััด) ได้้



กฎเฉพาะภารกิิจ:

• �ในตอนเริ่่�มตาของผู้้�เล่่น ให้้ทำำ�ตามกฎนี้้�

1  �ผู้้�เล่่นทางขวาของนัักเก็็บกู้้�ระเบิิดเจ้้าของตา
จะต้้องนำำ�การ์์ด ตััวเลข ตััวเลข ของตนเอง 1 ใบ วาง
คว่ำำ��ลงกลางโต๊๊ะ

2  �นัักเก็็บกู้้�ระเบิิดเจ้้าของตาเล่่นตาตามปกติ
3  �หลัังจากเล่่นเสร็็จแล้้ว ให้้เปิิดการ์์ด ตััวเลข ตััวเลข ที่่�

วางคว่ำำ��อยู่่�: หากนัักเก็็บกู้้�ระเบิิดเจ้้าของตา
ทำำ�การตััดสายไฟที่่�มีีตััวเลขตรงกัับการ์์ดใบ
ดัังกล่่าว ตััวนัับถอยหลัังจะเลื่่�อนไปข้้างหน้้า 
1 ช่่อง

4  �นัักเก็็บกู้้�ระเบิิดเจ้้าของตาเก็็บการ์์ด ตััวเลข  ตััวเลข  
ใบนั้้�นขึ้้�นมืือไป

• �การ์์ด ตััวเลข ตััวเลข จะถููกนำำ�ออกจากเกมทัันทีี หากสาย
ไฟที่่�มีีตััวเลขตรงกัับบนการ์์ดถููกไปแล้้วทั้้�ง 4 เส้้น

• �ทัันทีีที่่�นัักเก็็บกู้้�ระเบิิดเหลืือการ์์ดเพีียง 1 ใบ ให้้จั่่�ว
เพิ่่�มจากกอง 1 ใบ หากจั่่�วได้้การ์์ดตััวเลขที่่�สายไฟ
ถููกตััดไปหมดแล้้ว ให้้ทำำ�การจั่่�วใหม่่

• �เม่ื่�อสายไฟหมายเลขที่่�ต้้องตััดเหลืืออยู่่�เพีียง 1 
ตััวเลข (เช่่น ในเกมนี้้�เหลืือเพีียงสายไฟหมายเลข 
4) การ์์ด ตััวเลข ตััวเลข ที่่�เหลืืออยู่่�ใบสุุดท้้ายจะถููกทิ้้�ง
ทัันทีี

• �หากนัักเก็็บกู้้�ระเบิิดไม่่มีีสายไฟเหลืืออยู่่�ในมืือแล้้ว  
ให้้นำำ�การ์์ด ตััวเลข ตััวเลข ที่่�ตนมีีไปวางไว้้ใต้้กองการ์์ด



กฎเฉพาะภารกิิจ:

ก่่อนจะเริ่่�มเล่่นตาแรก ให้้เล่่นไฟล์์เสีียงนี้้�:
  

 

 ล้้มเหลว: ตู้้�ม! คุุณได้้รัับโอกาสครั้้�งที่่� 2 แบบ
ฟรีี ๆ! เล่่นไฟล์์เสีียงอีีกครั้้�งหนึ่่�ง และเร่่งความเร็็ว
ของคุุณด้้วย!

 สำำ�เร็็จ: ยิินดีีด้้วย! ตำำ�รวจตามรอยของเจ้้า
หมาป่่าตััวร้้ายได้้ มัันถููกจัับกุุมแล้้ว แถมหลัักฐาน
มััดตััวก็็แน่่นหนาสุุด ๆ บอกเลยว่่าไม่่รอด หมาป่่า
ตััวร้้ายพบจุุดจบของมัันแล้้ว แต่่การผจญภััยของ
คุุณยัังคงดำำ�เนิินต่่อไป: เปิิดกล่่อง ‘‘ภารกิิจที่่� 31 - 
42’’ กัันเลย


