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Malsattning

Bomb Busters ar ett samarbetsspel. Varje spelare ar bombrajare och tillsammans bildar ni ett team. Malet ar att desarmera uppdragets
bomb tillsammans. Se upp! Bomben exploderar om ndgon klipper en @@ ledning eller om detonatorvisaren nar didskallen!

Forberedelser

Lektion 1: 54 Klipper ni ledningar

0 Valj ut ett . Uppdragen blir gradvis svarare. Ni maste inte spela uppdragen i ordning,
men det rekommenderas starkt! Forst nar ni har spelat igenom samtliga uppdrag vet ni att ni har

bemastrat spelet ...

Ovningsuppdrag

* Nybarjarniva (1-3): Enkla basuppdrag som |ar er grunderna.

* Medelniva (4-7): | de har uppdragen lar ni er mer avancerade koncept.
* Expertniva (8): Det har &r slutprovet. Om ni klarar det far ni 6ppna

tverraskningslddan markt 9-19.
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9 Kaptenen laser hogt och lédgger det sedan langst ned till vanster pa spelbrédet med

reglerna for uppdraget uppat.

FRAMSIDA: Uppdragets forberedelser. — A

Dethar ér ett minfa, inte vagen tl drommarnas fand ...

BAKSIDA: Sarskilda regler for uppdr‘aget.
(Uppdrag kan omfattas av regler som inte
nadmns i det har regelhaftet.)

Andringar vid spel
med 2 spelare.
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54 fort teamet kénner sig redo att géra slutprovet kan
i g4 tll uppdrag 8!

Spelare Antal héllare - kapten Antal héllare - dvriga

2 2 2
3 2 1
4 1 1
5 1 1

e

\’ Uppdragets regler pa
baksida.

]



9 Plocka fram de ledningar uppdraget kraver:
A. De 48 [ ledningarna anvénds alltid (férutom i vningsuppdrag 1-3). Det finns fyra uppséttningar brickor numrerade 1-12.
B. Dra slumpmassigt ur forradet det antal @b och ledningar som 7 e el e visar.

C. Ange valdren fér de @b och ledningarna med de &b respektive trapjaserna pa spelbradet
(med sidan utan fragetecken "?" uppat).

D. Blanda sedan alla uppdragets ledningar (8 + /b + ) i en hog med baksidan upp.

Exempel:

For vissa uppdrag anges antalet réda och/eller gula ledningar som “1 av 2", "1 av 3" eller "2 av 3".
| dessa fall vet ni inte sdkert ledningarnas valdr. Om ni till exempel forbereder en omgéng med "2 av 3 ledningar™:
1. Vand upp 3 ledningar.

2. Stall ut 3 trapjaser | , med fragetecknet "?" uppét, pd motsvarande platser pa spelbradet.

3. Blanda de tre ledningarna med baksidan
upp och lagg tva av dem i hdgen med () . —

ledningar, utan att vdnda upp dem. Lagg v A Y < 2 m
den tredje 8t sidan utan att titta pa den. ""@ a ¢ 5 6 7 8 * ! r;io -
Endast tva av de tre ledningarna ni 0= ) ; Ol @)l ; ¢

har sett &r alltsd i spel. Eftersom ni inte
kan veta vilka &r alla tre markerade med "?"
pa spelbradet.

0 Dela ut de blandade ledningarna med baksidan
upp sd jamnt som majligt mellan hallarna.
Vissa héllare far kanske fler ledningar &n andra.

0 Sedan placerar varje spelare sina ledningar i respektive hallare. Ledningarna ska placeras med baksidan utat i stigande ordning

frén vanster till hoger. Ledningarna i hallaren ar respektive spelares hand.

| 0BS: Bombrajare med tva hallare tilldelas ledningar separat for
respektive hallare och sorterar dem var for sig. Bada hallarna
raknas dock gemensamt som spelarens hand senare i spelet
(i forhallande till utrustning, infomarkérer, sarskilda regler m.m.).

Decimalvardet pa rdda och gula ledningar &r bara relevant for sorteringen av brickorna. Under spelets gang har de ingen valér utan

rédknas bara som " eller "

Myt




0 Pa spelbradet:

Ta lika manga wsom ni ar bombrajare och lagg dem med
framsidan upp p& spelbradet s att de tacker den grina bocken 7.
Det hér ar den enda utrustning ni har till hands under uppdraget.

Etikett =

Stall
detonatorvisaren pa
faltet som motsvarar

antalet spelare.

Lagg alla
de 12

Plats fér ny regel - kommer snart ... Plats fér ny regel - kommer snart ...

(B) (C)

9 Kaptenen bérjar och turen gar sedan medurs runt bordet.
Nar det blir din tur lagger du ut valfri infomarkér
framfér din hand s3 att den pekar pa en av dina
(=08 ledningar av motsvarande valér.

! Den gula B markéren
far inte anvadndas under den
forsta rundan.

! Kom ihag:
2 hallare = 1 hand. En spelare
med 2 hallare far alltsa bara
lagga ut 1 infomarkar (framfér
valfri bla ledning i en av sina
hallare).



Spelets gang

Kaptenen borjar och turen gar sedan medurs runt bordet i tur och ordning. Nar det &r din tur blir du "aktiv bombrajare” och maste utféra
en av tre mdjliga handlingar: ett dubbelklipp, ett soloklipp eller avsléja dina roda ledningar.

2

Som aktiv bombrojare maste du klippa 2 identiska ledningar: 1 av dina egna och 1 av en lagkamrats. Peka tydligt pa en av dina
lagkamraters ledningar och gissa dess valor hogt. Sag till exempel: “Det hér ér en 9:a."

' u Om du har rétt lyckas du med dubbelklippet: v

* Lagkamraten |lagger ned den utpekade ledningen med framsidan
upp pa bordet direkt framfér dess plats i hallaren.

Dubbelklipp

* Sedan gor du detsamma med din matchande ledning
(eller en av dem, om du har flera av samma valér).

Kaptenen pekar pé en av lagkamraternas brickor
och gissar "9". Det stdmmer! Dubbelklippet lyckas.
- Lagkamraten lagger ned den valda ledningen “9"

direkt framfér dess plats i héllaren.

- Kaptenen avsldjar sedan sin egen ledning “9"
och légger ned den pé bordet direkt framfér
sin egen héllare.

B Om du har fel misslyckas du: %
* Om den valda ledningen &r [ exploderar bomben och uppdraget misslyckas.

* Om ledningen &r ({8 eller ¢/ flyttar ni detonatorvisaren ett steg framat (om den nar dédskallen exploderar bomben och uppdraget
misslyckas), och lagkamraten lagger en infomarkor framfor ledningen i fréga for att ange dess ratta valor.

! Obs: Den aktiva bombréjaren far inte visa var p& sin egen hand ledningen hen valde finns.

Lagkamraten pekar pé kaptenens ledning “11" och gissar
pa 12. Det &r dock fel - dubbelklippet misslyckas!
Ar detta en 12:a? - Kaptenen légger en med det rétta vérdet pa
bordet framfér ledningen i hallaren.
- Detonatorvisaren flyttas ett steg framat.

Nej, det ar en 11:a.
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Soloklipp

Om du har de sista ledningarna av en viss valdr pa hand far du ensam klippa dessa identiska ledningar parvis (dv.s.
antingen 2 ledningar eller 4). Du utfor alltsa klippet pa egen hand, utan att involvera ndgon annan bombréjare.

* Om du har turen att ha samtliga 4 ledningar av en valdr far du klippa alla samtidigt.

* Om du har 2 ledningar pa hand, och det andra paret av samma valdr redan ligger klippta pa bordet,
far du klippa dina 2 ledningar pa hand.

Nar ledningarna &r klippta l&ggs de precis som vanligt pa bordet framfér héllaren.  _ _ _ - =

P m—————— r=n ’,
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I .
v Avsléja dina rida ledningar

Den har handlingen &r bara tillganglig om du enbart har (oA
ledningar kvar pa hand. Du far da avsloja dessa genom att lagga
ned dem pa bordet framfor hallaren.

VALIDERINGSMARKORER

Nar alla 4 ledningar av en viss valdr &r klippta lagger ni en valideringsmarkor
pd motsvarande siffra pa spelbradet. Detta &r en visuell pdminnelse som
sparar tid senare - och kanske till och med raddar livhanken pa er! —,

DE GULA LEDNINGARNA
. ledningar klipps pa samma sétt som [ (med ett dubbelklipp eller ett soloklipp), men siffervérdet ar bara relevant nér brickorna
sorteras in i hallarna under férberedelserna. Under spelets gang har alla ledningar bara vérdet "' "

Om du vill klippa en -/ ledning maste du ha en pa hand och sedan peka ut en lagkamrats ledning och séga "Den héar ar gul”. Om du har
rétt far ni klippa de tva ledningarna. Om du har fel lagger lagkamraten, precis som nar du gissar fel pa en [ ledning, en infomarkér med
korrekt varde framfor ledningen och detonatorvisaren flyttas ett steg framat.

* Om ledningen du har gissat fel pd &r | lagger nien | infomarkdr B framfor den, innan ni flyttar detonatorvisaren ett steg framat.
* Ett soloklipp pa ledningar far bara goras om du har samtliga kvarvarande gula ledningar pa hand.
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UTRUSTNINGSKORTEN

. blir tillganglig nar tva ledningar har klippts av valéren som visas langst upp till vanster pa
respektive kort. Skjut da uppat pa spelbradet, sa att det roda krysset técks och den
grona bocken blir synlig. Kortet far nu anvéndas.

* Varje far bara anvandas en gang. Vand sedan ned kortet.

* Texten pa respektive kort beskriver nar far anvandas. De flesta kort far anvéndas
nar som helst av vem som helst, dven nar det inte ar spelarens tur. Det ar tilldtet att anvanda flera
i rad.
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Nér tva ledningar med valéren 9 har
klippts blir utrustningskort 9 tillgéngligt.

OBS: Utrustningen X- eller Y-strdle kan kombineras med Dubbeldetektor, Trippeldetektor
eller Superdetektor (for att peka ut 2 valérer kopplade till flera ledningar)!

-
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ROLLKORTEN

Varje bombrajare far anvaénda sin rollfigurs personliga utrustning en gdng per uppdrag. Vénd sedan ned kortet.

Dubbeldetektor: Vid ett dubbelklipp far aktiv bombréjare ange en valér och peka pa 2 ledningar i en lagkamrats hallare
(istallet for bara 1).
* Om nagon av de 2 ledningarna matchar ndmnd valdr lyckas klippet.
- Om bada ledningarna matchar némnd valor far lagkamraten inte avsldja detta, och klipper endast en av dem.
* Om ingen av de 2 ledningarna matchar ndmnd valér misslyckas klippet.
- Detonatorvisaren flyttas fram ett steg och lagkamraten lagger 1 infomarkér pa bordet framfdr en av de tva utpekade ledningarna
(valfritt vilken).
- Om bara en av de tva utpekade ledningarna ar ¢ exploderar inte bomben. Lagkamraten far inte avsldja ndgot och ldgger
infomarkoren framfor den ledning som inte &r réd.

Ar nagon av
dessa ledningar
en 2:a?

\_

Ar nagon av
dessa ledningar
en 3:a?

X Dubbeldetektorn misslyckades

Fértydliganden

Inga fler ledningar: Om en bombrajare inte har nagra ledningar kvar pa hand, d.v.s. hens hallare &r tom(ma), fortséatter uppdraget utan denna.

Spelaren hoppas helt enkelt 6ver och turen gér vidare medurs till nasta spelare som har ledningar kvar pa hand.

Kommunikation: Kommunikationen under spelets géng ar avsiktligt begrénsad.

* Det &r forbjudet att prata om sina ledningar pa hand, antyda deras valdrer, pdminna om tidigare drag eller att spekulera om gissningar och antaganden.

e Det ar tillatet att nar som helst diskutera allméan taktik, anvéndningen av utrustning, pdminna om specialregler eller pdminna en lagkamrat om att anvénda sin
Dubbeldetektor eller annan utrustning.

Spelets avslutning

Uppdraget ar slutfort nar alla bombréjares hallare ar tomma.

Om uppdraget misslyckas (nagon klipper en 7 ledning eller detonatorvisaren nar €) gar rollen som
kapten vidare till nasta spelare och ni startar om uppdraget.

N&r ni har slutfért uppdrag 8 - grattis! Nu fér ni 6ppna den férsta éverraskningslddan (uppdrag 8-19). |
Anvand tabellen pa baksidan av asken om ni vill hélla koll pa hur det gar for er. vinster och

férluster



SNABBGUIDE

F6redelser

—> Varje spelare tar 1 rollkort.

—> Blanda de 48 ({5 ledningarna med de f&ek)/ ledningar som anges fér uppdraget.
Fordela ledningarna med baksidan upp s jamnt som mdjligt mellan hallarna.

—> Vid spel med tva spelare har varje bombréjare tvd hallare. Vid spel
med tre spelare anvander bara kaptenen tvad hallare.

—> Antalet och detonatorvisarens startpunkt
beror pa hur mdnga bombrajare som spelar.

- Varje bombrijare lagger 1 infomarkar framfor sin hallare (dock inte en gul B).

Nar det blir din tur

—> Nar det blir din tur far du utféra en av féljande handlingar:

* Dubbelklipp:
Valj en av dina ledningar pa hand, peka pa en lagkamrats ledning

och fraga om den har samma valér som din.
- ¥ Samma valér: Ni lagger bada ned respektive ledning pa bordet framfor hallaren.
- % Olika valérer: Detonatorvisaren flyttas ett steg framat och, sévida den inte

nar , lagger lagkamraten en infomarkdr med rétt valér framfér gissad ledning.

- & Rod ledning: Bomben exploderar!

* Soloklipp:
Avsloja de enda aterstdende 2 eller 4 ledningarna av samma

valér och lagg ned dem framfor hallaren.

* Avsléja dina réda ledningar: -
Om alla dina kvarvarande ledningar ar Gk far du l3gga ned dem pa bordet. OM" Cocktail
. & 2
Spelets avslutning ) B
n
—> Ni vinner: Alla héllare &r tomma! CocktalGames
— Ni férlorar: Bomben exploderade (ndgon klippte en & ledning eller om detonatorvisaren nadde % )! 78001§;¥EE§E;§

_________________________________________________________________ info@cocktailgames.com

www.cocktailgames.com
KOM IHAG: g
* Varje rollfigur &r utrustad med 1 personligt verktyg som far anvéndas en gang per uppdrag.
* Utrustning blir tillgénglig nar de férsta 2 ledningarna av valéren pa kortet har klippts.
. ledningar saknar valor under spelets gang, de har bara vardet "/ "
* (fi:k ledningar saknar valér under spelets géng, de har bara vardet *
* Det finns 4 brickor av varje [ ledning numrerad 1-12. Nar alla 4 ledningar av samma valor ar
klippta lagger ni en valideringsmarkar O pa motsvarande siffra pa spelbradet.
* Dubbla hallare: Bombrajare med tva hallare spelar dessa som en hand.

brédspel.se

Bradspel.se

Strandgade 12

1401 Kebenhavn, Danmark
info@spilbraet.dk
www.brddspel.se
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