REGLER FOR UPPDRAGET U

* Nar en bombréjare har avslutat sin tur
flyttar ni Nano ett steg framat. Nar roboten
har néatt falt 12 vénder den och flyttas efter
nasta tur till falt 11 o.s.v.

* Nar du klipper ledningar av samma valér
som faltet Nano star p3, far du ta en av
robotens ledningar och, utan att visa nagon
annan, sortera in den pa rétt plats i din
hand (i valfri hallare om du har tva).

* For att desarmera bomben och vinna
maste alla ledningar - &ven Nanos - vara
klippta (eller avslojade som RODA).

. 11 (Kaffemugg) hindrar

inte Nano fran att forflytta sig over
spelbradet.



REGLER FOR UPPDRAGET U

 Nar du vill utféra ett klipp maste du forst
ta det antal ur forradet som
motsvarar det aktuella djupet:
ledning 1-4 = 1 flaska
ledning 5-8 = 2 flaskor
ledning 9-12 = 3 flaskor.

* Nar det blir kaptenens tur igen lagger ni

tillbaka alla i forradet.
* Om du inte kan spela din tur pa grund av
for fa , eller om du vill spara

flaskor till senare, far du passa men
maste da flytta detonatorvisaren ett steg
framat.

e Kommunikation: Eftersom ni befinner er
under vatten kan ni inte kommunicera. Det
enda som &r tillatet &r att visa tummen upp
om du behdver mer syrgas.

Forrad:



REGLER FOR LUPPDRAGET U

¢ Uppdraget spelas inte i den vanliga turordningen
medurs:
- Infér varje tur vander kaptenen upp
1
- Den spelare (inklusive kaptenen) som farst
sager "Klipp!" maste klippa motsvarande valor.

* Sa fort alla 4 ledningar av samma valor ar
klippta plockar ni bort motsvarande &fifaitare
Nar hdgen med kort tar slut blandar ni de
aterstdende cTi{=7{w@5=0 och gér en ny hdg.

* Om du anméler dig som frivillig men inte har ratt
valor, eller om du séger nagot annat an "Klipp!"
(tex. "Inte jag"), flyttar ni detonatorvisaren ett
steg framat.

* Om ingen anmaler sig frivilligt maste kaptenen
utse nagon (eller sig sjalv). Om du blir utsedd
men inte har ndgon ledning av ratt valér lagger
du en valfri infomarkor framfér din hallare och
flyttar detonatorvisaren ett steg framat.

« En spelare som bara har RODA ledningar kvar
kan nar som helst saga "Klipp!" och sedan
utféra handlingen Avsléja réda ledningar.
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» Alla ledningar av valér 7 (*host* 007)
ska klippas sist.

* SPECIALHANDLING | DETTA UPPDRAG:
Om du bara har ledningar av valér 7
kvar pa hand nar det blir din tur maste
du klippa SAMTLIGA (4 st) 7-ledningar
samtidigt. Om du misslyckas exploderar
bomben.

* Om en ledning av valér 7 hittas av
misstag under spelets gdng hanteras
den som ett misslyckat klipp (l&gg en
infomarkar framfar hallaren och flytta
detonatorvisaren ett steg framat).
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* N&r du vill klippa en ledning bestdmmer du
dess valor genom att valja ut tva tillgéngliga

ezt och addera eller subtrahera deras
varden. Légg sedan korten i en slénghdg.

Exemgel
3 och 3 fér att klippa (3+9=) 12
- L.._‘l
10 och 3 for att klippa (10-3=) 7
(- | (- |

» Nar cflifzazm pa bordet ar slut blandar ni
alla 12 och lagger ut dem pa nytt.

* Om du, nér det blir din tur, inte kan eller vill
spela maste du slénga 2 valfria
och flytta detonatorvisaren ett steg framat.
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* GLLA ledningar klipps inte som vanligt.

* SPECIALHANDLING | DETTA UPPDRAG:
Klipp alla de 3 GULA ledningarna
samtidigt. Om ni 8r 4-5 bombrojare ar
handlingen majlig &ven for en spelare
som inte sjalv har nagra GLLA ledningar
pa hand.

* Om klippet misslyckas markeras alla
utpekade ledningar med en infomarkar
men detonatorvisaren flyttas bara 1 steg
framat.



REGLER FOR UPPDRAGET U

* Nar du vill utféra ett klipp maste du férst
ge till en lagkamrat det antal
som motsvarar valtren du vill klippa.

Exempel: Om du vill klippa en ledning med
valér 5 maste du ge 5 till
en lagkamrat (det maste inte vara den
spelare vars ledning du ténker klippa).

* Om du inte kan spela din tur pa grund
av for fa , eller om du vill
spara flaskor till senare, far du passa men
detonatorvisaren flyttar da ett steg framat.

* Kommunikation: Eftersom ni befinner er
under vatten kan ni inte prata, men du
kan ge tummen upp om du behaver fler

* N&r du inte har nagra ledningar kvar pa
hand, eller nar du avsléjar dina RODA
ledningar, tas alla du har
kvar ur spel. Tank darfor efter nér du ger
bort dina I
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* Om ett klipp misslyckas lagger du
motsvarande infomarkadr bredvid
hallaren, istallet for framfér den felaktigt
utpekade ledningen.

* Det sager sig sjélvt att ni inte far dela
med er till varandra av de uppgifter som
ni har lagt pa minnet.

* All utrustning far anvéndas som vanligt.
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» Aktiv bombrajare ska tilltalas med “ja, befal".

© Nar det blir din tur vander du upp det
dversta

@ Utan att radfraga nagon bestdmmer
du vem som ska utféra ett klipp av

motsvarande valdr (du far valja dig sjalv).

© Den utvalda spelaren ska da saga: "Ja,
befal!" och utfora klippet efter basta
formaga.

Turen gér sedan vidare medurs som vanligt

frén aktivt befal till nasta spelare, som blir

nytt befal.

* Om den utsedda bombréjaren inte har nagon
ledning av rétt valor lagger hen en valfri
infomarkar framfér sin hallare och flyttar
detonatorvisaren ett steg framat.

* S3 fort alla 4 ledningar av samma valor

ar klippta plockar ni bort motsvarande
Nar hégen med cfliiz i tar slut

blandar ni korten i slénghégen och bérjar om.

* Om du bara har RODA ledningar kvar
pa hand nar du blir befal maste du vélja
alternativet Avsldja roda ledningar.
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* Alla infomarkérer under uppdraget ar
falska. En infomarkor framfér din hallare
betyder "den hér ledningen har INTE
angiven valor".

* Om ett dubbelklipp misslyckas légger
spelaren en infomarkadr av den felaktigt
gissade valaren framfér utpekad ledning
(vilket alltsd ger falsk information,
eftersom klippet misslyckades).



\ \&

* N&r en bombrdjare har avslutat sin tur
flyttar ni Nano enligt fdljande:

Om klippet lyckades:

N

Om klippet misslyckades
men ledningarnas valér
matchar faltet Nano

star pa fér narvarande:

Om klippet
misslyckades:

Se upp, Nano gar bara till 12. Ett steg till
och bomben exploderar!
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 Nar du vill utféra ett klipp tar du det antal
som kravs for aktuellt djup frén
ditt personliga forrad och lagger dem i forradet
pa bordet:
- Ledning 1-4 (djup 1) = 1
- Ledning 5-8 (djup 2) = 2
- Ledning 9-12 (djup 3) = 3
* Om du inte kan spela din tur pa grund av for fa
far du passa, men maste da flytta
detonatorvisaren ett steg framat.

Om du kan spela, och har tillrackligt ménga
for att klippa en ledning, MASTE

du spela och far inte passa.

¢ Varje gang en valideringsmarkar O laggs pa
spelbradet far varje bombrajare 1

* Spela upp ljudfilen Uppdrag 54 innan ni bérjar:

* Om ni klarar er med livhanken i
behall far ni 6ppna asken
“Uppdrag 55-66".

Lagg de 11 RODA ledningarna har:




