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Almaya hak kazandiginizda
basari sergisine (Bomb Busters
kutusunun icinde) yapistirin.
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drev 9-19 kutusunun tizerine.
Q- : Kural kitapgigi, sayfa 4 (B boslugu).
* Digerlerini standinizda veya istediginiz sekilde kullann!




~1T~1~ B ~ rm
x1 xz x3 ' - a?frﬁz
oo, {//Il”lll/

2 ’ [x2/x3" pulu x21 "tek/cift" pulufxzzr - X p‘ull‘s x

Ipuejwewe)
ejAlueseq
61-6 A3409

« [EEETE ; Gorev 20-30 kutusunun iizerine.
« €71 : Hak eden oyuncularin kablo standlarina 4 madalya!

<@ve[d: Almaya hak kazandiginizda basari sergisine (Bomb Busters kutusunun icinde) yapistirin.
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“Tehlikeye bakmayin, sansima giiveniyorum!” Her bilgiyi unutur



Gorev 20-30
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Q ve[d: Basari sergisine
« [F5%] : Gorev 31-42 kutusunun iizerine.

31. gérevden itibaren, bomba imha uzmanlari
(Kaptan disinda), karakter kartlarini 4 yeni karttan
biriyle degistirebilir. Ozelliklerini 6§renmek icin ayni
isimli (Z4{7TELD kartlarin inceleyin.

(emD kart x12

sayfa 2 (A boslugu).

: Kural kitapgi




« IIINAN : Gorev 43-54 kutusunun iizerine.
. : Hak eden oyuncularin kablo standlarina 4 madalya!

<@ Almaya hak kazandiginizda basari sergisine (Bomb Busters kutusunun icinde) yapistirin.
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Her tahmini dogru cikar
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Boom! Yanhs kablo 7 Cikarim yapmak onun isi
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Gaorev 43-54
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* ve sampiyonlarin etiketi!

Cacd

55. gorevden itibaren, yeni ekipmanlar diger
kartlariyla karistirin. Bu ekipmanlarin kullanilabilmesi
icin ayni degerden 4 kablo kesilmesi gerekir.



