Bazi kisitlamalar tercihtir, bazilari ise mecburiyet...
Hele o ekip arkadaslarinizdan hic bahsetmeyin, asil
dert onlar!

KURULUM:

Bl x3 taneden 2 x5 (A-E kartlari)

 Masaya 5 [&s{Eme kartini (A-E) acik sekilde
yerlestirin. Kaptandan baslayarak saat yonii
sirasinda her oyuncu Bilgi pulunu almadan énce bir
kart secip acik sekilde dniine yerlestirir.

* 5 bomba imha uzmaninda az oyunculu oyunlarda,
kalan (&aflEme kartlart kullaniimaz.

2 oyuncu: A+B veya C+D kisitlamalarini secmeniz
tavsiye edilmez.




Karsiniza cok diisman cikti ama hicbiri bu Palyaco ka-
dar iirkiitiicii degildi... Insani gérdiigii an palyacolardan
sogjutur! Her turda uyduracadi yeni kurallara hazir olun,
oyunun rengi her an degisebilir.

KURULUM:

RPAKisitlama) kartini karistirarak kapali bir deste
haline getirin. Ustteki karti destenin yanina acin.

Euyunc :-Ix3




Bir palyaco yetmedi mi? Simdi de Clooney ve 11
arkadasi kumarhane kasasina bomba yerlestirmis!
Oyun baslasin!

KURULUM:

Al 2/4l6
T 8/0/12
oMl x3 taneden 2 ¢ /

* Tum Bilgi pullarini R tek/cift pullariyla RE dedgistirin.
Bilgi pullarini kutuya geri kayun.

* Kurulumda Bilgi pulu | yerine tek/cift pulu kullanin.

Euyunc :-Ix3




Evet, o kisi tam aranizda! Belki de o kisi bizzat sensin!

KURULUM:

x5 (A-E kartlari)

* Kaptanin kim olduguna karar verdikten sonra
Karakter kartlarini karistirin (Kaptan da dahil),
kapali sekilde her oyuncuya birer adet dagitin. Yani,
ilk oyuncuda "Kaptan" karti olmayabilir.

o A-E (&t kartlarini karistirin ve kapali olarak her
oyuncuya bir kart verin. Verilmeyen kartlara bakmayin.

* Her bomba imha uzmani gizlice 2 kartina da bakar.
"Kaptan" kartini ceken oyuncu en zayif halkadir.
Bu bilgiyi gizli tutun. Sadece bu oyuncu kisitlamasini
uygular.

2 oyuncu: IMKANSIZ GOREV.
2 bomba imha uzmaniyla oynanamaz.




Bu kimsesiz kablo devreye siki sikiya bagli; ne esi
var ne de benzeri!

KURULUM:

~

x3 taneden 2 < WMl x4 < |

 Kirmizi ve sari kablolari mavilerle karistirmadan
once her bomba imha uzmanina gizli bir mavi kablo
verin. Bu kabloyu degerinden bagimsiz olarak stan-
din en sagina koyun ve * puluyla isaretleyin. Daha
sonra kalan kablolari karistirin ve normal sekilde
dagitin.

* Ekipman 2 (Telsiz) cekilirse degistirin.

Eoyunc :-x3 -Hx4




Bora Bora'ya hos geldiniz. Burasi tam bir cennet...
ama bugiin degil! Bugiin havuza ‘bomba’lama atlamak
yok, ciinkii ortalik zaten yeterince patlamaya hazir!

KURULUM:

) Wi
H \I
oMl x3 taneden1 <M x2 ° N ()

* Sk kartlarini karistirin ve rastgele 5 tanesini acik
bir sekilde yan yana dizin.

» Kaptan 87 kartini (A tarafi), ok diziyi gdsterecek
sekilde, dizinin istedigi tarafina yerlestirir (kimseye
sormadan).




Bunun kesinlikle bir kablosu eksik! Tam hedefe
vardim derken citay bir tik daha yukari tasiyor. Bu
palyaco caninizi fena sikacak!

KURULUM:

ol x2

RPAKisitlama) kartini karistirarak kapali bir deste
haline getirin. Ustteki karti destenin yanina acin.

Euyunc :-Ix3




Zaman daraliyor! Kaptan, kontrolden cikan su hircin
kabloyu etkisiz hale getirmek icin ter dékecek.

KURULUM:

* Kablolar dagitildiginda, Kaptan bir kablosunu degerine
bakmadan ters cevirerek elinin en sadina yerlestirir
(deger takim arkadaslarina déniik sekilde).




Dr. Garipkablo'ya gére, dogru 4 kabloyu kesmek size
hayati bilgiler saglayacak!

KURULUM:

oMl x3 taneden2 <Ml x4

* Tahtaya karti koymayin.

* Bir S kartini acik sekilde oyun tahtasindaki ilk
ekipman bosluguna yerlestirin.

* Rastgele 8 Sk kart alarak kapali bir deste halinde
oyun tahtasinin yanina yerlestirin.

* Bilgi pulu secmek yerine her oyuncu rastgele bir pul
cekerek ellerinde dogru bir kablonun éniine yer-
lestirir (elinde olmayan bir degerse standin yanina).
"Sari" Bilgi pulu cekerseniz degistirin.

Euyunc :-Ix3 -Hx4




Nakatomi Plaza'da ekipce Noel kutlayalim dediniz
ama isler cigirindan cikti! Havalandirma kanalinda
siiriiniirken bir rehincinin bombasini imha etmeye
calismak pek de kolay olmayacak. Ne e§lence ama!

KURULUM:

. X3 o | . /

* Tum Bilgi pullarini R "x1", "x2", "x3" pullari ﬂ. E, Bve
tek/cift pullariyla RE degistirin. Bilgi pullarini kutuya
geri koyun. :

e Kurulumda Kaptan Bilgi pulu .yerine “x1, x2, x3" pulu
kullanir. Siradaki oyuncu Bilgi pulu yerine tek/cift pulu
kullanir. Her oyuncu kurulum pulunu yerlestirene kadar
bu sekilde degiserek devam eder.

*"x1, x2, x3" ve tek/cift pullari kirmizi kablolarin éniine
yerlestirilemez.

2 oyuncu: Kaptan kurulum sirasinda Bilgi pulu
kullanamaz. Diger oyuncu bir tek/cift pulu kullanir.




"Para bailar la Bamba..." spanyolca'da "Vah vah, bir
bomba daha" demek (tamam, ceviri biraz zorlama oldu
ama dyle sayilir...). Bomba epey hararetli...

KURULUM:

\
. I x3 taneden1 e a x oyuncu sayisi (maksimum 4)

* Sari kablolari digerleriyle karistirmayin. Onlar
TETIK-KABLOSU: her oyuncu birini kapali olarak
alir. 5 bomba imha uzmani varsa Kaptan almaz.

« Fiinyeyi gérseldeki kareye getirin:

¢ Kurulumda Bilgi pulu secmek yerine her
oyuncu rastgele birini alir. Varsa elindeki
dogru yere, yoksa standinin yanina
yerlestirir.

* Gizli Bélme ekipman "0 " cekilirse degistirin.

2 oyuncu: ® I x3 taneden2 H x2




Anlamaliydiniz, Joker sizi kendi mekanina davet etti!
Kiiciik bir uyari: Bu gérev tam bir maskaralik olacak.
Kesin olan tek bir sey var: Buna kesinlikle hazir
degilsiniz.

KURULUM:




