Nano size sesleniyor: "Bip bip bip Bip Bip!" *
* 0 kadar agzi bozuk ki séylediklerini biplemek
zorunda kaldik.

KURULUM:

" 0,
&
. . X3 o

* Robot Nanoyu tahtadaki "1" Gizerine yerlestirin.

* Kablolar dagitiirken bazilarini
bakmadan Nanonun
lzerine atin:

- 2 bomba imha
uzmaniyla: 5 kablo

- 3 ve 4 bomba imha
uzmaniyla: 4 kablo

- 5 bomba imha
uzmaniyla: 3 kablo

2 oyuncu: Kaptan kurulum sirasindaki Bilgi
pulunu rastgele secer.




Karsinizda Kizil Tavsan! Kendisi hem engin denizlerin
hem de devre kartlarinin azil bir korsanidir. Bu kez
cok derinlere ineceginiz icin usta birer dalgic olmanizi
saglayacak. Oksijen tanklarinizi ve artan basinci kont-
rol altinda tutun; nefesiniz yetmeyebilir!

KURULUM:

B

x3 taneden1 ¢« &

* Bomba imha uzmani basina 2 pulunu bu kar-
tin tizerine yerlestirin (arkadaki Rezerv bélgesine).
(Ornegin: 3 oyunculu gérevde 6 oksijen pulu).

e Ekipman 10 (X/Y isini) cekilirse degistirin.

 X/Y 1sini kisisel ekipmanli yeni karakter kartini
kullanmayin.



Her koyun kendi bacagindan asilir; kaderiniz
parmaklarinizin ucunda. Durmak yok, tam gaz ileri!

KURULUM:

'x2 '

* 12 Sk kartini karistirarak kapal bir deste yapin.

* Ekipman 10 (X/Y 1sini) ve 11 (Kahve termosu)
cekilirse degistirin.

* X/Y 1sini kisisel ekipmanli yeni karakter kartini
kullanmayin.

Euyunc :-Ix3




"Ben Bomb, James Bomb."

KURULUM:

D a x4 (belirli sayilar: 51/6,1/ 71/ 81)

e Ekipman 7 (Acil durum bataryasi) cekilirse
degistirin.

2 oyuncu: Kaptan kurulum sirasinda Bilgi pulu
kullanamaz.




Artik sadece rakamlari toplamak yetmez; iradeniz
celik gibi olmali! Hesap vakti geldi.

KURULUM:

\
. I x3 taneden2 °

* Tiim Sy kartlarini acik sekilde masaya dizin.

* Ekipman 10 (X/Y isini) cekilirse degistirin.

* X/Y 1sini kisisel ekipmanl yeni karakter kartini
kullanmayin.

20yunc :-Ix3




"- 3 deyince patlatiyoruz.
- Dur! 3 derken? 3 dedigimiz anda mi? Yoksa 3'den
sonra mi?"

KURULUM:

a
ol x2 ° x3

* 3 sari kabloyu digerleriyle karistirmayin, kapali bir
sekilde Kaptandan baslayarak saat yoniinde dagitin.
2 bomba imha uzmani varsa Kaptan 2 tane alir ve
her standina 1 tane yerlestirir. Daha sonra kalan
kablolari dagitin.

Eoyunc :-IxS -HxS




Kizil Tavsan sonucta bir korsan, rom sisesini asla
kimseyle béliismez. Ama sizin baska careniz yok:
Oksijen tiiplerinizi akillica paylasmak zorundasiniz!

KURULUM:

. pullarinizi 6niintizde ve herkesin gérebile-
cedi bir konumda tutun:
- 2 bomba imha uzmani: herkese 7 adet
- 3 bomba imha uzmani: herkese 6 adet
- 4 bomba imha uzman: herkese 5 adet
- 5 bomba imha uzmani: herkese 4 adet

* Ekipman 10 (X/Y isini) cekilirse dedistirin.

 X/Y 1sini kisisel ekipmanl yeni karakter kartini
kullanmayin.

Eoyunc :-Ix3




Okyanusun ortasinda zifiri karanlk bir gece... Kizil
Tavsan'in pesinizi birakmayacagini anlamis olmalisiniz!
Geminizi ele gecirdi ve tiim 1siklari séndiirdii. Bakalim
bu kara denizde geminiz batacak mi?

KURULUM:

x2' x2

¢ Dogrulama jetonlarini O kirmiz: piyonlari ll ve
sari piyonlari | kutuya koyun: bu gérevde bunlari
kullanmayacaksiniz!

 Kirmizi ve sari kablolari karistirmadan degerlerine
bakin ve unutmamaya calisin!

* Bilgi pullarini kablolarin éniine yerlestirmek yerine
hangi kablo oldugunu gésterin ve standinizin yanina
koyun. Evet, hepsini hatirlamaniz gerek!

Eoyunc :-Ix3 -Hx4




Bazen bir iste usta olmak yetmez; icgiidiilerinize
giivenmekten baska careniz yoktur.

KURULUM:

'x1 °

* 12 Sp kartini karistirarak kapal bir deste yapin.

* Fiinyeyi bir kare geri alin (bir bomba imha uzmani
daha varmis gibi).

* Ekipman 10 (X/Y isini) cekilirse degistirin.

* X/Y 1sini kisisel ekipmanl yeni karakter kartini
kullanmayin.

Zuyunc :-Ix2
Kaptan kurulum sirasinda Bilgi pulu kullanamaz.




Grupta paranoya riizgarlari esiyor. Herkes
savunmada, yalanlar havada ucusuyor ve kimin
dogru sdyledigini kestirmek imkansiz!

KURULUM:

ol x3

* Ekipman 1 (# Etiketi) veya 12 (= Etiketi) cekilirse
degistirin.

* 1 Bilgi pulu yerine her bomba imha uzmani ellerinin
oniine 2 pul yerlestirir. Bu bilgiler YANLIS olmalidir:
2 pul da gosterdikleri kablodan farkl bir degere
sahip olmalidir. Gasterilen kablolar mavi veya kirmizi
olabilir.

Eoyunc :-Ix3 -Hx4




4. Robotik Yasasi: Bazen bir robot, sadece cani ne
isterse onu yapar.

KURULUM:
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. Xe

* Nanoyu oyun tahtasindan "1" yazisinin soluna yerlestirin.
* Bu gdrevde fiinyeyi kullanmayin.

* Ekipman 6 (Yavaslatici) veya 9 (Dondurucu)
cekilirse degistirin.




Niikleer bir denizalti, azili bir korsan ve tabii ki o
meshur bomba... Ne ters gidebilir ki?

KURULUM:

.
ol x11

* 11 kirmizi kabloyu digerleriyle karistirmayin.
Kapali bir deste olarak bu kartin arkasindaki
yere yerlestirin.

¢ Oksijen pullarini alin.

- 2 bomba imha uzmani: herkese 9 adet
- 3 bomba imha uzmani: herkese 6 adet
- 4 bomba imha uzman: herkese 3 adet
- 5 bomba imha uzmani: herkese 2 adet
Pullari éniiniize, herkesin
gorebilecedi sekilde yerlestirin.
(kalanlari masada rezerv olarak tutun).
e Ekipman 10 (X/Y isini) cekilirse degistirin.

* X/Y 1sini kisisel ekipmanli yeni karakter kartini
kullanmayin.




