"Tamam millet, hazir olun, artik boyunuzdan biiyiik bir
rakibe karsi durma zamani geldi!"

KURULUM:

. Xe ®

* Bomba imha uzmani sayisi kadar i karti
cekerek acik sekilde masaya dizin.

* Fiinyeyi gorseldeki kareye getirin:




Devrelerinizle oynanacak...

KURULUM:

x3 taneden 2

« Kablolar dagitilirken her oyuncu, bir kablosunu
bakmadan elinin bir ucuna ters olarak (degeri takim
arkadaslarina goriinecek sekilde) yerlestirir.




Ethan mesaj atmis: ‘Ben kacar, diinya size emanet.
Eger kabul ediyorsaniz su diinyay bir kez daha
kurtariverin zahmet olmazsa. Bu mesaj kendi kendini
yok edecek vesaire vesaire... Basarilar!’.

KURULUM:

. x| e

* S kartlarini acik olarak masaya dizin ve her birinin
yanina rastgele bir [elEme kart acin.

* Ekipman 10-10 ( Yok edici) cekilirse degistirin.

Zoyunc :-IxZ




Haberlesme yoksa isiniz yas... Neyse ki Mike Gyver
imdadiniza yetisti! Bir parca sakiz ve bir atasla Ikili
dedektérii hayata déndiirdii, gerisi size kalmis.

KURULUM:

ol x2

* Bilgi pullarini kutuya geri koyun: bu gérevde
kurulumda bile kullaniimayacaklar.

« Ekipman 4 (Post-it) veya 7 (Acil durum bataryasi)
cekilirse degistirin.

« Bu gérevde her bomba imha uzmanina ikili dedektsrii
olan bir karakter karti verin.

Eoyunc :-Ix3




«Bana hayattan bahsetmeyin...» Nano'nun devreleri
bugiin biraz hiiziinlii ama sizi yari yolda birakmiyor.
Huysuzluguyla basa cikmak tamamen sizin sorununuz!

KURLILLIM:
L Sy
0y
oMl x3 taneden 2 ¢ .

* 12 S0 kartini rastgele bir sirada acik olarak yan
yana dizin. ﬂ
* Nano robotunu £O-

kart 7 Uizerine,

en cok sayida karta N )
doniik sekilde yerlestirin. ;
* Ekipman 10 (X/Y 1sii) cekilirs& é\
degistirin. N o
« X/Y 1sini kisisel ekipmanli yeni (\ 6 |
1 !

karakter kartini kullanmayin.

pte Zoyunc :-Ix3




«Diinya ikiye ayrilir: Diinyayi bir bombayla sarsan-
lar ve incecik kablolari kesenler.» Doktor Olmaz'in
kiskirtmalarina gelmeyin!

KURULUM:

\ e
oMl x3 taneden 2 ¢

* Bomba imha uzmani sayisi kadar iz karti
cekerek acik sekilde masaya dizin.




Dertlerinizi ekiple paylasmak isleri kolaylastirir!

KURULUM:

x5 (A-E kartlari)

* Her oyuncu A-E [&sf{Eme kartlari arasindan rastge-
le birini cekerek acik olarak éniine yerlestirir.

« 2 oyunculu oyunlarda 2 [&sflEme karti (A-E) daha
cekerek birini Kaptanin soluna, digerini sagina
yerlestirin.

« 3 oyunculu oyunlarda bir (GRS karti (A-E) daha
cekerek Kaptanin soluna yerlestirin.

Euyunc :-IxZ




Bruce Wallas ve ekibi koca bir géktasini durdurmaya
hazirlaniyordu... Tabii sakar bir eleman antrenman
sirasinda bombayi yanlislikla infilak ettirene kadar!
Diinyayi kurtaracak olan bu kahramanlari kurtarmak
icin hemen NASA revirine gidin!

KURULUM:

I vﬁ

* Bomba imha uzmani sayisi kadar Sk karti
cekerek acik sekilde masaya dizin.

« Fiinyeyi gérseldeki kareye
getirin:

] Zoyunc :-Ix3




Yeni ve devasa bir gemi icin garip bir isim. Bir
DiCaprio hayraninin gévdeye bomba yerlestirmesi ise
daha da garip! Diinyanin krali olmak icin oksijeninizi
dogru yénetin!

KURULUM:

. pullarini Kaptan alir:
- 2 bomba imha uzmani varsa: 14
- 3 bomba imha uzmani varsa: 18
- 4 bomba imha uzmani varsa: 24
- 5 bomba imha uzmani varsa: 30
* Ekipman 10 (X/Y isini) cekilirse dedistirin.
 X/Y 1sini kisisel ekipmanl yeni karakter kartini
kullanmayin.

Eoyunc :-Ix3




ve cok hassaslar!

KURULUM:

o M x1

* Kablolar dagitildiginda her oyuncu 2 kablosunu
bakmadan ters dizer (takim arkadaslarina déniik).
Takim arkadaslarinin yardimiyla bu 2 kablonun kiiciik
olanini en sola, bilyiik olanini en saga yerlestirir.




"Sey... Acaba numaranizi alabilir miyim?"

KURULUM:

'x3 '

* S&pp kartlarini rastgele sekilde bomba imha uzman-
larina dagitin. Her oyuncu kartlarini acik sekilde
oniine yerlestirir. 5 bomba imha uzmani varsa,
Kaptan ve solundaki oyuncu digerlerinden 1 kart
daha fazla alir.

* Ekipman 10 (X/Y isini) cekilirse degistirin.

* X/Y 1sini kisisel ekipmanli yeni karakter kartini
kullanmayin.

2 oyuncu: IMKANSIZ GOREV.
2 bomba imha uzmaniyla oynanamaz.




Helikopterdesiniz, Doktor Olmaz'in siginagina
gidiyorsunuz. Son diiello yaklasiyor...

KURULUM:

o xzo X2 o

« SIGINAK kartini 2B tahtanin yanina yerlestirin.
* Bomb Busters piyonunu & helikopter karesine
yerlestirin.

o A-E (&aliEne kartlarini karistirarak rastgele 4 tanesini
SIGINAK kartinin yanlarina yerlestirin. 5. karti kenara
alin, 0 "AKSIYON" (&eilm® karti olacak.
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