Ders 1: Kablolar nasil kesilir?

KURULUM:

Her gérev icinde kullanilacak parcalari belirtir:

Wl x24 kablo (1-6 degerli, her birinden 4 adet)

* Egitime 6zel istisna:
- kartlarini oyun tahtasina koymayin.
- Tum mavi kablolari oyuna dahil etmeyin.

* Bundan sonraki tim gérevler icin (tekrar
edilmeyecek!):

- Fiinyeyi oyuncu sayisina karsilik gelen kareye getirin.

- Her oyuncu bir Karakter karti alir. ikili dedektsr
ozelliginizi gérev boyunca bir kere kullanabilirsiniz.

- Kaptandan baslayarak saat yénii sirasinda her
oyuncu, standindaki bir kablonun éniine degerini
belirten bir Bilgi pulu R yerlestirir.

- Daha sonra, Gérev kartini cevirerek oyun tahtasinin
sol alt kisesine yerlestirin. Gérev boyunca
kullanilacak 6zel kurallar kartta belirtilir.



Ders 2: SARI kablo kesmek

KURULUM:

o Wil x32 kablo (1-8 degerli) < Il x2*

*Sari kablolari 1.1 ve 7.1 arasindan secin.

* Egitime 6zel istisna:
- kartlarini oyun tahtasina koymayin.
- Tum mavi kablolari oyuna dahil etmeyin.

* Bu gorevden itibaren: sari piyonlari oyun tahtasin-
daki orta hat tizerinde dogru degerlerin (bu gérevde
sectiginiz 2 sari kablo degeri) tizerine yerlestirin.

* Hatirlatma: Kurulum sirasinda "sari" Bilgi pulunu A
kullanamazsiniz.



Ders 3: KIRMIZI kabloyu kes(MEYIN)

KURULUM:

o W x40 (1-10 degerli) < B8 x1*

*Kirmizi kabloyu 1.5 ve 9.5 arasindan secin.

* Egitime ozel istisna:
- Tim mavi kablolari oyuna dahil etmeyin.

* Bu gorevden itibaren: rastgele kartlari
cekerek oyun tahtasinda oyuncu sayiniza karsilik
gelen bosluklari doldurun.

* Ekipman 11 (Kahve Termosu) veya 12 (= Etiketi),
cekerseniz bu degerler oyunda olmadig icin degis-
tirin.



Teoriyi uygulama zamani!

KURULUM:

‘\
-Ix4a (Tumu) -x1 -axz

« Bu gorevden itibaren HER GOREVDE, TUM mavi
kablolari oyuna dahil edin.

* Asagidaki cercevede, 2 oyuncu icin gerekli
degisiklikler belirtilir.

Eoyunc :-Ix4B 'Ix1 -Hx4




Sari tuglah yol degil, mayin tarlasi...

KURULUM:

\
ol x1 o H x3 taneden 2*

* Kablolari dagitmadan énce:
- 3 sari kabloya bakin,
- 3| piyonu "?" yiizleri yukarida olacak sekilde
tahtada karsilik gelen degerlere yerlestirin,
- 3 sari kabloyu kapali sekilde karistirin ve 2 tanesini
mavi kablolarin arasina karistirin. Diger sari
kabloyu bakmadan kenara ayirin.

2 oyuncu: ® I X2 e H x3 taneden 2




Sari ve seni bekleyen sey nedir?
zamaninda kesmen gereken 4 kablo!

KURULUM:

a
ol x1 - M x4

Euyunc :-Ix2 -Hx4




Bir iyi ve bir kétii kirmizi kablo vardir...

KURULUM:

< Ml x2 taneden 1*

* Kablolari dagitmadan énce:
- 2 kirmizi kabloya bakin,
- 2 B piyonu "?" yiizleri yukarida olacak sekilde
tahtada karsilik gelen degerlere yerlestirin,
- 2 kirmizi kabloyu kapali sekilde karistirin ve 1
tanesini mavi kablolarin arasina karistirin. Diger
kirmizi kabloyu bakmadan kenara ayirin.

2 oyuncu: ® I x3 taneden 1




Biiyiik giin geldi! Bomba imha sinavini gecmeye hazir
misiniz?

KURULUM:

o Il x2 taneden 1 < MM x3 taneden 2

2 oyuncu: ® I x3 taneden1 H x4




