
• � : на коробку з місіями 9–19.
• � : у правила, сторінка 4 (Б).
• �Іншими наліпками ви можете прикрасити свої тримачі 
для тайлів просто для задоволення!
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Із місії 9 затасовуйте нове спорядження 
у колоду спорядженняспорядження, якщо у підготуванні 
до місії є  жовтіжовті дроти. Ви зможете його 
використати, щойно переріжете пару жовтихжовтих  
дротів.
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12 номерних номерних 
карт

1 карта 
спорядженняспорядження

1 карта 
послідовностіпослідовності

• � : на дошку пошани (низ 
коробки «Бомбастери»), щойно 
заслужите!



Не переймається через небезпеку, ризик того вартий Не може нічого запам’ятати

• : на коробку з місіями 20–30.

• : 4 медалі на тримачі гравців, які заслуговують на них найбільше! 

• �  та : на дошку пошани (низ коробки «Бомбастери»), щойно заслужите!
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«ПОДВІЙНЕ 
ПЕРЕРІЗАННЯ»
ПРОВАЛЕНО ДВІЧІ 

ПОСПІЛЬ

Використовує спорядження так, ніби завтрашній 
день не настане

СПРАВЖНІЙ 
МАЙСТЕР

Не спить усю ніч, обдумуючи кожен хід

ПАН / ПАНІ 
ЧЕРЕПАШКА

ШИБАЙГОЛОВА ЗОЛОТА 
РИБКА
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21 жетон x1, x2, x3 5 жетонів «X» 22 жетони парні / непарні 



• �  та : на дошку пошани.
• � : на коробку з місіями 31–42.
• � : у правила, сторінка 2 (A).
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Із місії 31 техніки (крім капітана) 
можуть замінити свого персонажа на одного 
з 4 нових. Правила використання спорядження 
нових персонажів шукайте на відповідних 
картах спорядженняспорядження.
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12 карт обмеженьобмежень 4 нові персонажі

І милі наліпки, щоб 
персоналізувати 
ваші тримачі 
для тайлів!



• \: на коробку з місіями 43–54.
• \: 4 медалі на тримачі гравців, які заслуговують на них найбільше!
• �  та \: на дошку пошани (низ коробки «Бомбастери»), щойно заслужите!

Бабах! Не той дріт Дедуктивні навички — фішка цього гравця

Має хист до перерізання

ЩАСЛИВЧИК

Має дивний вибір способів перерізання
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І дивовижні прикраси, 
щоб персоналізувати ваші 

тримачі для тайлів!

М
і
с
і
ї
 
3
1
–
4
2
 

у
с
п
і
ш
н
о
 

в
и
к
о
н
а
н
о

МЕГА-МОЗОК

1  наноробот 32  жетони киснюкисню



• �  : на дошку пошани (низ коробки 
«Бомбастери»), щойно заслужите.

• �
5 карт СПОРЯДЖЕННЯСПОРЯДЖЕННЯ10 карт випробуваньвипробувань 1 карта бункера

: на коробку з місіями 55–66.
•� : у правила, сторінка 4 (В)
•� �І наліпка чемпіонів!

5 карт СПОРЯДЖЕННЯСПОРЯДЖЕННЯ
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Із місії 55 затасовуйте нове спорядження 
у колоду спорядженняспорядження. Ви зможете його 
використати, щойно переріжете 4 дроти 
з однаковим значенням.
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10 карт випробуваньвипробувань 1 карта бункера


