TAVLINGQLAGE:

FOR 2—6 CPELAR

S SPELETS MAL:

Att vinna 5 set med kort (ett set bestar av 2 eller 3 likadana kort).

$¢ FORBEREDELOER:

Blanda korten noggrant och dela ut dem sa jamnt som
mojligt mellan alla spelarna.

Varje spelare lagger sin korthog framfér sig sa att alla kan
se den.

Spelare som har flest farger pa sig borjar.

¢ OPELET:

I medurs ordning tar varje spelare en tur. Pa sin tur vander
spelaren upp ett kort fran sin hdg (vand upp kortet mot de
andra spelarna, inte mot dig sjalv) och lagg det pa bordet.
Nar som helst far en spelare som upptacker 2 identiska
monster satta en hand (eller ett finger) pa var och en av de
bada identiska korten for att vinna paret. De set som en
spelare vinner placeras framfor agaren, fortfarande synliga
och tillgangliga for alla spelare.

Alla synliga monster ar tillgangliga:

+ de som lagts ut pa bordet

» de som ar synliga pa spelarnas hégar

» de par som redan har vunnits

Nar ett set har vunnits vander spelaren som vann setet upp ett
kort fran sin hég och spelet fortsatter.

QTOLD:

Eftersom vissa monster kan forekomma 3 ganger kan andra
spelare, om monstret dyker upp en tredje gang satta en hand
pa ett tidigare vunnet par och det 3:e kortet och vinna alla 3
korten. Stéld pa ljusan dag? Absolut!

OM DET BLIR 0AVGJORT:

Om 2 spelare satter sin hand pa ett av de 2 korten i ett par
raknar ni till 3 och vander 6ver de tva korten samtidigt.
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* Om kortet finns pa en spelares hdg, a7

vands det upp till bordet. Y =

S

* Om kortet finns pa ett redan vunnit par A .

vands bara kortet pa bordet upp. — Ja, 'f-" y

detta kan starta en kedjereaktion.
Om 2 spelare har sin hand pa samma kort ==
har spelaren vars hand &r underst fortur.
MISSTAG:

Om en spelare av misstag satter sina hander pa 2 kort som
inte utgor ett par maste hen bota (om det ar mojligt) genom att
ta ett par hen redan har vunnit och 1agga underst i sin hdg och
darefter fortsatta spelet.

% CPELET QLUTAR:
Sa fort en spelare har vunnit 5 set vinner hen spelet!
Kom ihag: ett set bestar av 2 eller 3 identiska kort.

Sarskilda fall:

Nar ett set vinns med ett kort fran en hog ar det méjligt att
ett nytt par upptrader nar det nya kortet pa hégen visas.
Detta kan leda till en kedjereaktion. Om detta hander ar det
den sista spelare som vann kort som bérjar en ny tur genom
att vanda upp sitt 6versta kort fran sin hog.

| det valdigt sallsynta fall d& 3 identiska kort ar synliga sam-
tidigt vinner spelare som satter sina hander pa

2 av korten. Det 3:e kortet vands 6ver. Annars vands de 3
korten dver.
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MATCHEN FOR 4—6 SPELARE

Lag A’s vunna
kort

Bilda 2 lag som kommer att tavla mot varandra. Samma regler
galler som i tavlingslaget férutom att nar en spelare satt sin
hand pa ett kort maste en av hens lagkamrater satta sin hand
pa det andra kortet for att vinna paret.

* Om en spelare satt sina hander pa bada kortet réknas det

som ett "MISSTAG".

* Om 2 spelare satter sin hand pa ett av de 2 korten i ett par

raknas det som ett "0AVEJORT" resultat.

Tveka inte att prata med din(a) lagkamrat(er) om de inte ser
det andra kortet i ett par.

Vem som helst kan starta spelet efter att det blivit pausat.

Spelet slutar sa fort ett lag har vunnit 5 set.
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Varje spelare har sin
egen korthdg

Lag B’s
vunna kort
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ALLA TILLSAMMANS FOR I—6 SPELARE )Y KONKURRENSLAGE FOR 2—6 SPELARE D o g nager an oft 5ot som nen

redan har vunnit (om hen har ett) Iangst ner i en hég.

B 1
Hégar == > OBS: En spelare som gor ett misstag kan fortfarande vinna

Ta det forsiktigt — tiden ar av storsta vikt har! Set en timer pa 2 2 setet om hen reagerar snabbt (dé@ maste hen kasta ett set).
1 minut. Blanda korten val flera ganger och gér en hdg pa * SPELETS MAL: C

bordet. \ Att vinna 7 set med kort (ett set bestar av 2 eller 3 likadana kort ). o * QPELET QLUTAR:
Klara, fardiga, ga, starta timern: sprid ut korten pa bordet sa -
att alla spelare samtidigt kan forsdka hitta s& manga set (tva * FORBEREDELQE__R: ) )
eller tre kort) som méjligt inom den angivna tiden. Ni far prata, — Blanda korten och fordela dem s lika som mojligt i 5 hégar.
flytta runt korten och vanda pa dem sa manga ganger ni vill. = Placera 4 hogar i de 4 hérnen av ett 60x40 cm rektangulart
Nar tiden ar slut raknar ni hur manga giltiga set (tva eller tre omréade (ungefér), med 5e hdgen i mitten.
kort) ni funnit: varje set med tva kort ger 1 poéng ocg set med /7
tre kort ger 2 poang. Anvand tabellen for att se hur bra det gick: ::. SQPELET:
En i taget, medurs, vander spelarna pa ett kort fran valfri hog
och lagger det pa en tom plats pa bordet.
Nar som helst, nar en spelare ser ett par identiska kort, maste

Ett spel av Nathalie Saunier, Rémi Saunier

Sa fort en spelare har vunnit 7 set vinner hen spelet! och Tom Vuarchex
Kedjereaktion: Gra-sk design av Naiade

Nar ett set vinns med ett kort fran en hog ar det mojligt att ett For 2 till 6 spelare, fran 6 ar och uppét
nytt par upptrader nar det nya kortet pa hogen visas. Detta kan
leda till en kedjereaktion.

Spelare 3

¢ INNEHALLER:

135 kort med dubbelsidiga monster
(visa monster ar unika, andra finns
det tva eller tre av).
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70 T hen lagga en hand: 1 regelhéfte
1317 18+ pa vart och ett av de 2 korten i paret: \ o
- » om de 2 korten finns pa bordet (men inte i hégarna). 0 "o m 2-6
= 2 pa den centrala hgen 3
25-35 36+ « om minst ett av de 2 korten i paret ligger 6verst i en hég.
« om paret innehaller ett kort fran bordet och ett set som Spelare 2 » OPELA | LAG & 46 QIDA 5
=K a5 4 tidigare vunnits av en spelare [ = Matchen » (CER LN
37-53 54+ / Den snabbaste spelaren vinner de identiska korten (2 eller 0AVGJORT: ) - s
EXPERTER: GENIER: ibland 3). Han lagger de vinnande korten framfér sig (i hgar Om 2 spelare vardera lagger en hand pa de 2 korten i ett par & : : L
Battre lycka Ni &r pa ratt Bra gjort, ni  Grattis till detta for identiska kort), utanfér spelomradet men val synliga, inom spelomradet, vinner de vardera ett kort. % L Alla tilsammans * @ellelfullRElullEl]
asta gang... ar! har sk fantastisk i Attni i -
nésta gang spar ag;;zpa jt?oar:rz: > bredvid andra méjliga uppsattningar. Sedan startar ni om Om 2 spelare lagger sin hand pa samma kort - RINCEN =, QIDA 8

vinner den spelare vars hand ar underst. A= \ Konkurrenslige - (Gl ey




