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pouze pokud méte
nejvice karet ze
viech hract. @D pokud je
vds takovych vice. Jinak @.
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@ za kazdou ZELENOU
kartu ve vasem mésté.




[ |
ale okamzité
odlozte posledni kartu ve
svém mésté a nahradte ji
touto kartou.




\7
@ za kazdou dvojici
[®+&] ve vasem méste.
Nopi. @ou0 o 88 - &




Sleva ve vysi @ na ndkup

Pokud jsou néklady zdporné,
mince se nevraci.




Sleva ve vysi @ na ndkup
ZELENYCH KARET. Pokud
jsou néklady zéporné, mince
se nevraci.




Sleva ve vysi @ na ndkup

. Pokud
jsou néklady zéporné, mince
se nevraci.




@ za kazdou ZLUTOU KARTU

u jednoho z vasich sousedd.
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karta ve vasem méstecku.

Barva karty se nekopiruje.




u jednoho z vasich
sousedy.
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Na konci hry zkopiruijte

efekt karty jednoho z vasich
sousedU (ne specidlni budovy),
kterd se nachdzi na STEJNE
pozici jako tafo karta.

Barva karty se nekopiruje.
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PO kazdé fazi

@
poctem

soupefi s nejvyssim

(vdem, pokud maiji

@

v3ichni stejné).




Pokazdé, kdyz soused
utrati nebo vice,
vezméte si ze z&soby




oA pokud 2 karty sousedici
s touto specidlni budovou
(vlevo, vpravo, nahofe nebo
dole) maii stejnou barvu.

wa pokud jsou to 3 karty.




PRED kazdou fézi piijmd
ziskejte @, pokud vam
zbyly néjaké mince.
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@D a kazdy hréé (tedy

i vy) okamzité ziskavé




Na konci hry @@, pokud
mdte vyloZenych presné 9
karet. pokud jich je

jesté méné.
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(v pokud maiji 2
sousedici karty ve vasem
mésté stejnou barvu.

Jinak @.
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si ve svém tahu nic nekou

ziskdte @ (misto 1).

Od této chvile plo’ri, Ze pokud




& za kazdou ZELENOU
kartu ve vasem mésté.




@ za kazdou
kartu ve vasem mésté.




Q za kazdou
kartu ve vasem mésté.
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V ndsledujici
ziskeite tolik

Q jako profi
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Ziskeijte okamzité @ za
kazdou kartu ve vasem
mésté (vcetné této).
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@ za kazdou barvu
vyloZzenou ve vasem mésté

PRED touto kartou.




Dal3i kupovand karta je

ZDARMA.




Od této chvile za karty
na herni plose platite
tu nejniZsi cenu z jejich

balicku: @, @ nebo @




@ za kazdou

kartu ve vasem mésté.




@ pokud mdte méné
(nebo stejn&) ZLUTYCH
karet nez ostatni hrdéi.




& pokud je vés prijem ze
viech hr&éo nejnizsi (pred
timto vydélkem).




Ziskate okamzité dvojndsobek
svého pfijmu Q Ale na konci
hry PRUDETE o tolik BODU,

jaky je va3 prijem Q




Na konci hry:

Zkopirujte efekt specidlni budovy
jednoho z profihr&&d. Pokud
odmitnefe, musite zkopirovat
efekt specidlni budovy néhodné
vybrané z krabice.
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pokud neméte Zadnou
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Na konci hry zdvojndsobte
své BODY, pokud mdte
méné nez 30 BODU.




