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RODINNA VARIANTA

Hecni Soucasti:
&

® 30 minci (20x $13a 10«

® 140 karet: - 5 karet obchodu
- 66 karet budov U Stistka

- 1karta (3 rizné zadni strany)
OBCH OB OBCHOD

piedni strana ustis US USTisTka

zadni strana

PRVNIHRAC
o
- 12 karet - 56 karet specidalnich
obydli budov (18 pro rodinnou =1
variantu a 38 pro pokrocilou
e Pravidia variantu)

Cil hey:

Ziskat co nejvice bodU (5tésti)
postavenim nejstastnejsiho
méstecka, Stésti mésta se vypoditd
vynasobenim poctu obyvatel &
poctem srdci @ na vylozenych
kartach.




Nejstastnéjsi hra¢ dostane kartu

prvniho hrace, Béhem hry je

zacinajicim hracem v kazdém kole.
VSechny mince
dejte na jednu
hromadku.

Ndahodné vyberte karty specidlnich budov

k rodinné varianté a umistéte je predni stranou

s podminkaminahoru vedle herni plochy. Umistéte
jich tolik, kolik je hrééd + 2 (napf. 5 karet pro

3 hrdce). Véechny ostatni karty specidlnich budov
vratte do krabice.

Kazdy hrac pred sebe polozi:

- 2 mince

-1 kartu obchodu U Stistka bilou stranou
nahoru. Je to prvni karta jeho mésta. Zbyle
karty obchodu U Stistka vratte do krabice.




Pfipravte herni plochu:

Zamichejte zvlast 3 balicky karet budov a polozte je licem dold
doprostfed stolu. Ceny karet v kazdém balicku jsou uvedeny na
zadni strané (napf. 1 az 3 mince pro prvni balicek).

Roztridte karty obydli
podle typu a vylozte je ve
3 bali¢cich. Do kazdého
balicku dejte o 1 kartu
méné, nez jaky je pocet
hraéd (napft. 2 od kazdého
obydli pfi hfe 3 hracd).

Pocet karet podle poétu hraéu:

- Obydli: v kazdem balicku o 1 kartu
méng, nez je pocet hrdca.

- Specialni budovy: o 2 karty vice, nez
je pocet hracu.




Pedbeh hey:

A Fize prijma @

Vsichni hraci soucasné obdrzi penize ze zadsoby: vezmou si tolik,
kolik je soucet symbold pfijmu ® uvedenych ve spodni ¢asti karet
vylozenych v jejich méste (napf. v 1. kole kazdy dostane 1 minci diky
svému obchodu U Stistka).

B. Faze akci:

Hraci hraji tuto fazi po sméru hodinovych rucicek pocinaje prvnim
hracem. Hrac ve svem tahu provede ndsledujici akce v tomto poradi:

. MUZE odlozit JEDNU z otocenych karet budov z herni plochy
(v 1. kole jesté nejsou zadné otocené karty). Vytvori se tak
3 odhazovaci hromadky karet polozenych licem dold, na které se
hr&ci nesmi divat.

. MUSI doplnit otoc¢ené karty na herni ploge, aby byly vzdy tfi. Jednu
po druheé postupne otoci potfebny pocet karet budov
z kterychkoli balickd.
POZN.: Pokud je néktery balicek prazdny, zamichejte pfislusnou
hromadku odhozenych karet a vytvorte z ni novy balicek.

Odhozené karty

. Sdra odhodila kartu.

Pak otocila jednu kartu z prvniho balicku a jednu kartu
z druhého balicku.




. MUSI vybrat jednu z nasleduijicich 3 moznosti:
= Koupit si jednu ze 3 otocenych karet na herni plose.
= Koupit si jednu kartu obydli.
= Nic si nekoupit a vzit si ze zdsoby jednu minci.

Pokud si chce hrac kartu koupit, zaplati do zdsoby ¢dstku
uvedenou v horni ¢asti karty. Poté umisti kartu do svého mésta:
zleva doprava, ¢imz vytvori fadu 5 karet a pod ni pak druhou
fadu.

Pozor: nelze mit dvé identické karty (se stejnym ndzvem) ve svém
mesté.

. MUZE si navic vzit dostupnou kartu specidlni budovy, pokud jeho
vylozené karty odpovidaji podminkam teto karty. Nasledné ji vylozi
do svého mésta stranou se jménem nahoru.

- Podminky jsou uvedeny v horni ¢asti karet specidlnich budov: ve
svem mestecku je tfeba mit karty v uvedenéem poctu a barvach.
Tyto podminky mohou byt spinény v tomto kole nebo v kole
predchozim.

- Hrd¢ si mdze vzit pouze jednu kartu specidlni budovy za celou
hru.

- Uvedeny prijem se zapocitava do vsech budoucich fazi prijmu.
Obyvatele a srdicka se spocitaji na konci hry.

. Sara koupila MUZEUM za 4 mince.
. Tim splnila podminku a maze si vzit a vylozit KINO.




Konec hry:

Jakmile néktery z hracl vylozi desatou kartu do svého mésta (véetné
specidlni budovy), dohragje se kolo po posledniho hréace a hra kongi.
Pozndamka: Nelze vylozit jedendctou kartu, i kdyz se jednd o specialni
budovu.

Kazdy hra¢ ohodnoti stésti sveho mesta: secte zvidst pocet obyvatel
&g pocet srdci @ (pozor: od souctu odecte pocet preskrtnutych
srdci ¢i obyvatel) a pak tato dveé Cisla vyndsobi. Vyhrdvad hraé

s nejvyssim poctem bodU. V pfipadé rovnosti bodd vyhrava ten, komu
zbylo nejvice minci. (Penize vas stastnymi neudélaji, ale nékdy mohou
pomocil)

5 & «(9-1) @ = 40 bod.

Rady a tipy:

»Pouzijte prehled pravidel na posledni strané.

»>Nezapominejte na zvysovani pfijmd, zejména na zacdtku hry,
abyste nezdstali pozadu.

+Na zadni strane karet budov najdete jejich zastoupeni podle barev
v jednotlivych baliccich: 2 karty na patro.

» Zelenymi kartami ziskate obyvatele a oranzovymi kartami srdce.

»Pfi hfe s mladsimi hraci mizete obyvatele a srdce namisto
vynasobeni secist.




VARIANTA PRO POKROCILE

Pravidla této varianty se lisi v nasledujicich dvou bodech:

5) Misto karet specidlnich budov pro rodinnou variantu (rézové) se
pouZiji karty specidlnich budov pro pokroéilou variantu (Cervené).

6 Hraje se s barevnymi stranami karet obchodu U Stistka. Po
priprave karet specidalnich budov se doprostfed stolu polozi
5 karet obchodu U Stistka barevnou stranou nahoru. Poté si
posledni hrac v pofadi (vpravo od zacingjiciho) vybere jednu
kartu obchodu U Stistka a po ném postupné véichni ostatni hradi
smeérem doprava. Jako posledni si vezme kartu zacinajici hrac,

ktery ndsledné obvyklym zpClsobem zahdji kolo.

OBCHOD ' OBCHOD  QBCHOD  OBCHOD oecHoDUs"s“a

Karty obchodu U Stistka maji barvu, kterd
se zapocitdva do podminek pro ziskani Specidini budovy pro pokrodilou
specidlnich budov. variantu

Mdte otdzky tykajici se Ucinkd specidinich budov?
Odpovédi na nejcastéjsi dotazy najdete na adrese: http://www.cocktailgames.com/jeu/happy-city/




Peiprava hey:

- Karty obydli: V kazdém balicku je o 1 kartu méné, nez je pocet hraca.
- Karty specidlnich budov: o 2 karty vice, nez je pocet hracd.

- Pro kazdého hréée: 1 obchod U Stistka a 2 mince. “

Prdbeh hey:

A: Faze pijma

Hraci si soucasné vezmou prislusny pocet minci. Q

B: Faze akci

Kazdy hrac ve svém tahu provede ndsledujici akce:
. (nepovinné) odlozi 1 kartu z herni plochy;
@ doplni karty do poétu 3;

. - koupi 1 kartu budovy z herni plochy . nebo

- koupi 1 kartu obydli, ! g g nebo

- nic nenakupuje a ziska 1 minci ‘:

‘ (nepovinné) vezme si 1 kartu specidlni budovy
(max. 1 na hrace).

Konec hey:

Jakmile ma kterykoli hrac¢ pred sebou 10 karet, dokonci se kolo a hra

konci.
[éTEsﬂ: F YY) )

V jednom mésté nikdy nesmi byt 2 karty se stejnym ndzvem.




