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RODINNY VARIANT

Hecné Sacasti:
&

® 30 minci (20x $13a 10«

® 140 kariet: 66 kariet bud - 5 kariet obchodu
. ariet budov &ti
- 1karta (3 rdzne zadné strany) U Stistka

OBCH OB  OBCHOD
prednd strana ustis US USrtistka

zadna strana

PRVNIHRAC
o
- 12 kariet - 56 kariet specidalnych
obydli budov (18 pre rodinny -1
variant a 38 pre pokrocily
e Pravidia variant)

[ 9
Ciel bey:
Ziskat ¢o najviac bodov (§tastia)
postavenim najstastnejSieho
mestecka. Stastie mesta sa vypodita
vyndsobenim poctu obyvatelov &
poctom sfdc @ na vylozenych
kartdach.




Najstastnejsi hrac dostane kartu
prveho hraca, Pocas hry je
zacinajucim hrdacom v kazdom kole.

e Vsetky mince dajte
na jednu kopku.

Ndhodne vyberte karty specialnych budov
pre rodinny variant a umiestnite ich prednou
stranou s podmienkaminahor vedla hernej
plochy. Umiestnite ich tolko, kolko je hracov +
2 (napr. 5 kariet pre 3 hracov). Véetky ostatné
karty specialnych budov vrdtte do krabice.

Kazdy hrdac pred seba polozi:

- 2 mince

-1 kartu obchodu U Stistka bielou stranou
nahor. Je to prva karta jeho mesta. Ostatne
karty obchodu U Stistka vratte do krabice.




Pripravte hernu plochu:

Zamiesajte zvi&st 3 balicky kariet budov a polozte ich licom dolu
doprostred stola. Ceny kariet v kazdom bali¢ku su uvedené na
zadnej strane (napr. 1 az 3 mince v prvom balicku).

Roztriedte karty obydli
podla typu a vylozte ich

v 3 balickoch. Do kazdého
balicka dajte o 1 kartu
menej, nez aky je pocet
hraéov (nopr. 2 od kazdého
obydlia pri hre 3 hracov).

Pocet kariet podla poctu hracov:
v kazdom balicku o 1 kartu
menej, nez je pocet hracov.
- Specidlne budovy: o 2 karty viac,
nez je pocet hracov.




Priebeh hey:

A. Faza prijmov Q :

Vsetci hraci sucasne obdrzia peniaze zo zasoby: vezmu si tolko,
kolko je sucet symbolov prijmu ® uvedenych v spodnej ¢asti kariet
vylozenych v ich meste (napr. v 1. kole kazdy dostane 1 mincu vdoka
svojmu obchodu U Stistka).

B. Faza akcii:

Hraci hraju tuto fazu v smere hodinovych ruciciek pocnuc prvym
hracom. Hrac v svojom tahu vykond nasledujuce akcie v tomto
poradi:

@ MOZE odhodit JEDNU z otocenych kariet budov z hernej plochy
(v 1. kole eéte nie su ziadne otocené karty). Vytvoria sa tak
3 odhadzovacie kbpky kariet polozenych licom dolu, na ktoré sa
hraci nesmu divat.

. MUSI doplnit otocené karty na hernej ploche, aby boli vzdy tri.
Jednu po druhej postupne otoci potrebny pocet kariet budov
z ktorychkolvek balickov.
POZN.: Ak je jeden z balickov prazdny, zamiesajte prislusnu képku
odhodenych kariet a vytvorte z nej novy balicek.

Oahodené karty

: Sdra odhodila jednu kartu.

Potom otocila jednu kartu z prvého balicka a jednu kartu
z druhého balicka.




. MUSI si vybrat jednu z nasledujucich 3 moznosti:
= Kupit'si jednu z 3 otocenych kariet na hernej ploche.
= Kupit'si jednu kartu obydlia.
= Ni¢ si nekUpit a vziat si zo zdsoby jednu mincu.
Ak si chce hrac kartu kupit, zaplati do zdsoby ciastku uvedenu

v hornej ¢asti karty. Potom umiestni kartu do svojho mesta: zlava
doprava, ¢im vytvori rad 5 kariet a pod nim druhy rad.

Pozor: nie je mozné mat dve identické karty (s rovnakym ndzvom)
VO svojom meste.

. MOZE si naviac vziat dostupnu kartu épecialnej budovy, ak jeho
vylozené karty zodpovedaju podmienkam tejto karty. Ndsledne ju
vylozi do svojho mesta prednou stranou s ndzvom nahor.

- Podmienky su uvedené v hornej ¢asti kariet Specidalnych
budov: vo svojom mestecku je potrebné mat vylozené karty
v uvedenom pocte a farbdch. Tieto podmienky mbzu byt
splnené v tomto kole alebo v kole minulom.

- Hrdi¢ si méze vziat iba jednu kartu Specidlnej budovy za celu
hru.

- Uvedeny prijem sa zapocitava do vsetkych buducich faz prijmu.
Obyvatelia a srdiecka sa spocitaju na konci hry.

Sdra si kupila MUZEUM za 4 mince.
Tym splnila podmienku a méze si teraz zobrat a vyloZit KINO.




Koniec hrey:

Akondhle niektory z hrdcov vylozi desiatu kartu do svojho mesta
(vrdtane Specidlnej budovy), dohrd sa kolo po posledného hraca
a hra kongi.

Pozndmka: Nie je mozné vylozit 11. kartu ani v pripade, ak ide

o $pecidlnu budovu.

Kazdy hra¢ ohodnoti stastie svojho mestecka: spocita zvidst pocet
obyvatelov & a pocet stdc ® (pozor: od su¢tu odpodita pocet
preskrtnutych sfdc alebo obyvatelov) a potom tieto dve Cisla
vynasobi. Vyhrava hrdac s najvyssim poctom bodov. V pripade
rovnosti bodov vyhrava ten, komu zostalo najviac minci. (Peniaze vds
$tastnymi neurobia, ale niekedy mdzu pomoct!)

5 & x(9-1) @ - 40 bodov

Rady a tipy:

»Pouzite prehlad pravidiel na poslednej strane.

+»Nezabudnite na zvySovanie prijmov, najma na zaciatku hry, aby ste
nezostali pozadu.

+Na zadnej strane kariet budov ndjdete ich zastupenie podla farieb
v jednotlivych balickoch: 2 karty na kazde poschodie.

» Zelenymi kartami ziskate obyvatelov a oranzovymi kartami srdcia.

»Pri hre s mladsimi hracmi mozete obyvatelov a srdcia namiesto
vyndasobenia scitat.




VARIANT PRE POKROCILYCH

Pravidld tohoto variantu sa lisia v nasledujucich dvoch bodoch:

5) Namiesto kariet &pecidlnych budov pre rodinny variant (ruzove)
sa pouziju karty Specidalnych budov pre pokrocily variant
(Cervené).

6. Hra sa s farebnymi stranami kariet obchodu U Stistka. Po
priprave kariet specidlnych budov sa doprostred stola polozi
5 kariet obchodu U Stistka farebnou stranou nahor. Potom si
posledny hrac v poradi (vpravo od zacinajuceho) vyberie jednu
kartu obechodu U Stistka a po fiom postupne véetci ostatni hrddi

smerom doprava. Ako posledny si vezme kartu zacinajuci hrac,
ktory ndsledne obvyklym spdsobom zahdiji kolo.

Karty obchodu U Stistka maju farbu, ktord o
sa zapocitava do podmienok pre ziskanie Specidine budovy pre pokrocily
Specidinych budov. variant.

Mdte otdzky tykajuce sa ucinkov $pecidlnych budov?
Odpovede na najcastejsie otazky ndjdete na adrese: http://www.cocktailgames.com/jeu/
happy-city/
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Priprava hey:
- Karty obydli: V kazdom balicku je o 1 kartu menej, nez je pocet hracov.

- Karty Specialnych budov: o 2 karty viac, nez je pocet hracov.
- Pre kazdého hraéa: 1 obchod U Stistka a 2 mince.

Priebeh hey:

A: Faza prijmov

Hrdci si sucasne vezmu prislusny poc¢et minci. Q

B: Faza aKcii

Kazdy hrdac v svojom tahu vykond nasledujuce akcie:
. (nepovinné) odlozi 1 kartu z hernej plochy;

‘ doplni karty do poctu 3;

. - kupi 1 kartu budovy z hernej plochy . alebo
- kupi 1 kartu obydlia g g i alebo

- ni¢ nekupi a ziska 1 mincu ‘;

. (nepovinné) vezme si 1 kartu Specialnej budovy (max. 1 na hra-
¢a).

Koniec hrey:

Ked ma ktorykolvek hrac pred sebou vylozenych 10 kariet, dokondi sa
kolo a hra kondéi.

[é‘i’ASTIE -&-@ )

V jednom meste nikdy nesmu byt 2 karty s rovnakym ndzvom.




