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HAUS



HAUS



HAUS



HAUS



WOHNBLOCK



WOHNBLOCK



WOHNBLOCK



WOHNBLOCK



HOCHHAUS



HOCHHAUS



HOCHHAUS



HOCHHAUS



TRAUMFABRIK



FABRIQUE À RÊVES
AQUAPONY-CLUB



ZAUBERSCHULE



GEISTERJÄGER- 
HAUPTQUARTIER



SUPERHELDEN- 
AKADEMIE



EINHORN-RANCH



MARS-BOTSCHAFT



PIRATENSCHIFF



SCHOKOLADENFABRIK



FILMSTUDIOS



DRACHEN-PARKHAUS



LABYRINTH



BONBONFABRIK



KATZENCAFÉ



DISCO



BÄLLEBAD



DINOSAURIERPARK



SPIELZEUGGESCHÄFT



INKA-TEMPEL

 wenn du die alleinige 
Mehrheit an  hast. 

 in allen anderen Fällen.



BURGERBUDE

 wenn du die alleinige 
Mehrheit an  hast. 

 bei Gleichstand. 
 in allen anderen Fällen.



WINDRAD

 für jede  in deiner 
Stadt.



FREIHEITSSTATUE



REFORMHAUS

 für jedes [ + ] Paar  
in deiner Stadt.



BAHNHOF

 Ermäßigung  
beim Kauf von .



FLUGHAFEN

 Ermäßigung  
beim Kauf von  .



HAFEN

 Ermäßigung  
beim Kauf von  .



DER SCHIEFE TURM 
VON PISA

 für jede  in der Stadt 
aller deiner Nachbarn.



KUNSTGALLERIE

Kopiere die Symbole  
der vorhergehenden Karte 

in deiner Stadt.



STONEHENGE

 für jede  in der Stadt 
aller deiner Nachbarn.



MACHU PICCHU

 für jede  in der Stadt 
deines linken Nachbarn.



DIE CHEOPS-PYRAMIDE

Bei Spielende: Kopiere die 
Symbole eines Gebäudes 
oder Wohngebäudes (kein 
Spezialgebäude), das an 

derselben Stelle in der Stadt 
eines deiner Nachbarn liegt.



SCHLOSS VERSAILLES

Nach der Einkommensphase:  
Stiehl  vom Mitspieler 
mit dem höchsten  (bei 

Gleichstand von allen).



BURG

Erhalte jedes Mal  aus 
dem Vorrat, wenn einer 

deiner Nachbarn  oder 
mehr ausgibt.



GOLDEN GATE-BRÜCKE

 falls zwei gleichfarbige 
Karten an diese Karte 

angrenzen (rechts, links, 
oben oder unten).  
bei drei gleichfarbigen 
angrenzenden Karten.



ARCADE-SPIELHAUS

Vor der Einkommensphase: 
 falls du noch Münzen 

hast. 



TAJ MAHAL

 falls du weniger 
Einkommen hast,  

als alle deine Nachbarn. 
 falls nicht.



RENNSTRECKE



MOAÏ-STATUE

Bei Spielende:  falls du 
genau 9 Karten in deiner 
Stadt hast.  falls 

du weniger als 9 Karten in 
deiner Stadt hast.



DIE CHINESISCHE 
MAUER

 falls die zwei 
nachfolgenden Karten 
dieselbe Farbe haben.  

 falls nicht.



BIG BEN

Wenn du in deinem Zug 
nichts kaufst, erhältst du  

anstatt .



BÄCKEREI

 pro  in deiner Stadt.



SUSHI-RESTAURANT

 pro  in deiner Stadt.



BOWLINGBAHN

 pro  in deiner Stadt.



Erhalte in den nächsten 
beiden Einkommensphasen 
zusätzlich das Einkommen 

eines Mitspielers deiner 
Wahl.

LOUVRE



SCHERZARTIKEL
GESCHÄFT



BILLARD-BAR

 für jede unter­
schiedliche Farbe von 

Karten, die vor dieser in 
deiner Stadt liegen.



UNTERWASSER- 
TUNNEL

Die nächste Karte, die du 
baust, ist gratis.



HOTDOGBUDE

  kosten dich  

  kosten dich  

  kosten dich 



EIFFELTURM



ESCAPE ROOM

 falls du weniger  hast 
als alle Mitspieler.



BARBIER

 falls du weniger 
Einkommen hast als alle 
Mitspieler (bevor diese 

Karte einberechnet wurde).



KONZERTHALLE

 
Bei Spielende: Verliere 
so viele Punkte wie du 

Einkommen hast.



SPHINX

Bei Spielende: Kopiere 
das Spezialgebäude 

eines Mitspielers oder ein 
zufälliges, das während 

dieser Partie nicht 
verwendet wurde.



DER ROTE PLATZ

 falls du keine  
einzige  hast.



PARTHENON

 falls du keine  
einzige  hast.



JAPANISCHER GARTEN

Bei Spielende: Verdopple 
deine Punkte, falls du 
weniger als 30 hast.


