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E hast.
@ in allen anderen Fallen.
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@D wenn du die alleinige
Mehrheit an
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@ wenn du die alleinige
Mehrheit an a hast.
@D bei Gleichstand.

@ in allen anderen Fallen.






aber wirf die letzte

Karte in deiner Stadt sofort ab
und ersetze sie durch diese.



Q fur jedes [@+ @] Paar

in deiner Stadt.
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@ fiir jede [ in der Stadt
aller deiner Nachbarn.




Kopiere die Symbole
der vorhergehenden Karte
in deiner Stadt




aller deiner Nachbarn.
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& fur jede m in der Stadt
deines linken Nachbarn




Bei Spielende: Koplere die
Symbole eines Gebdudes
oder Wohngebdudes (kein
), das an

derselben Stelle in der Stadt
eines deiner Nachbarn liegt.




phase:
(bei
n).

*

vom Mitspieler

mit dem héchsten
Gleichstand von

Nach der Einkommens
Stiehl @



Erhalte jedes Mal @ aus
dem Vorrat, wenn einer
deiner Nachbarn @ oder
mehr ausgibt.



@ A falls zwei gleichfarbige
Karten an diese Karte
angrenzen (rechts, links,
oben oder unten) @D &
bei drei gleichfarbigen
angrenzenden Karten.



Vor der Einkommensphase:
falls du noch Minzen
hast.
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sofort @

@D und alle Spieler erhalten




G Ry
Bei Spielende: @D falls du
genau 9 Karten in deiner
Stadt hast. QU falls
du weniger als 9 Karten in
deiner Stadt hast.
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Q@D falls die zwei
nachfolgenden Karten
dieselbe Farbe haben.

@ falls nicht.
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Wenn du in deinem Zu
nichts kaufst, erhdltst du













Erhalte in den ndchsten
beiden Einkommensphasen
eines Mitspielers deiner
Wahl

zusdatzlich das Einkommen



Erhalte sofort @ fur
jede Karte in deiner Stadt
(inklusive dieser).



schiedliche Farbe von
Karten, die vor dieser in
deiner Stadt liegen.




Die nachste Karte, die du
baust, ist gratis.



u kosten dich @
kosten dich @
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Erhalte sofort @ fr
jede i in deiner Stadt.




@ falls du weniger @ hast
als alle Mitspieler.
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Einkommen hast als alle
Mitspieler (bevor diese
Karte einberechnet wurde).



Erhalte sofort das Doppelte
deines Einkommens.
Bei Spielende: Verliere
so viele Punkte wie du
Einkommen hast.



Bei Spielende: Kopiere
das
eines Mitspielers oder ein
zufalliges, das wahrend
dieser Partie nicht
verwendet wurde.
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Bei Spielende: Verdopple
deine Punkte, falls du
weniger als 30 hast.




