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PISCINA DE BOLAS OLIMPICA
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TEMPLO INCA

si eres el que més E

De lo contrario, @.
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si eres el que mas L

tiene. En caso de empate, @D
De lo contrario, @.
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@ por cada combinacién
[@4+ @) en tu ciudad.
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@ por & de un vecino.
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Imita el efecto de tu carta
anterior.
El color no se imita.
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la izquierda.
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Al final de la partida:

imita el efecto del edificio
(no especial) de un vecino
en la MISMA posicién.

El color no se imita.
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PALACIO DE VERSALLES

Tras la fase de Ingresos:
roba al oponente u
oponentes con mayor cantidad

de @B.
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Obtienes @ cada vez que

un vecino gaste @ 0 mas.
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QA hay 2 cartas adyacentes
a esta carta del mismo color.

CDBI si hay 3 cartas.
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SALON RECREATIVO
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Antes de la fase de Ingresos:
@ si fe queda dinero.
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si tienes menos
ingresos que tus vecinos.
De lo contrario, @.
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ESTATUA MOAI

@D si tienes 9 cartas.
si tienes menos de

9 cartas.
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si fus 2 siguientes
cartas son del mismo color.

De lo contrario, @.
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@ por [ en tu ciudad.

Happy_city_cartes_verso_0320_v10_ES.indd 15%64/2021 * 10:06:26

‘ ‘ N ‘

@



En tus 2 préximas fases de Ingresos:
obtienes la misma cantidad de

que un oponente (ademas de tus
ingresos).
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@ por cada color diferente
ANTERIOR a esta carta.

Happy_city_cartes_verso_0320_v10_ES.indd 15702/2021  10:06:27



| ® i

Happy_city_cartes_verso_0320_v10_ES.indd 15704/2021  10:06:27



fe cuesta @
w te cuesta @
4 tfe cuesta @
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si tienes menos (o la misma
cantidad de) |&d que el resto.
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si tienes menos
ingresos que tus oponentes
(antes de este +3).
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Al final de la partida:
pierdes tantos puntos como

| ® i

Happy_city_cartes_verso_0320_v10_ES.indd 15704/2021 * 10:06:29



Al final de la partida:

imita la D de un oponente o
de una robada de la caja.
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Al final de la partida:
si tienes menos de 30 puntos,
duplica tus punfos.
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