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si tienes més cartas
en la mesa. En

caso de empate, @. De lo
contrario, @.
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y reemplézala por esta.
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@ menos al comprar cartas
. Si el coste es
negativo, no fomes monedas.
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@ menos al comprar cartas
VERDES. Si el coste es

negativo, no fomes monedas.
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@ por una de las cartas
AMARILLAS de tu vecino.
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Imita el efecto de tu carta
anterior.
El color no se imita.

Happy_city_cartes_recto_0320_v10_ES.indd 29/0%4/2021 " 12:31:51

| ® |



a por una de las cartas
de tu vecino.
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de tu vecino de la izquierda.
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Al final de la partida, imita
el efecto de una carta de un
vecino (no especial) en la
MISMA posicién que esta
carta. El color no se imita.
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TRAS cada fase de Ingresos,
ROBA @ al oponente con mayor
cantidad de @ (en caso de
empate, a todos los oponentes
empatados).
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Cada vez que uno de tus
vecinos gaste O mas,
toma @ del banco.
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QA hay 2 cartas adyacentes
a este Edificio especial (a la
izquierda, a la derecha, debajo
o encima) del mismo color.

WA hay 3 cartas.
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Ingresos, obtienes @ si aln
te queda dinero.
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si tienes menos
ingresos que tus vecinos.
De lo contrario @.
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(incluido t0) recibe
inmediatamente &9 .
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tu ciudad tiene exactamente

9 cartas. si tienes

menos de 9 cartas.
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si las 2 siguientes carfas
de tu ciudad son del mismo

color. De lo contrario, @.
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en tu ciudad.
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En las 2 préximas fases de

Ingresos, obtienes tantos
como un oponente a

tueleccién (ademas de
tus propios ingresos).
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Gana @ por cada carta
en tu ciudad (incluida esta
carta) inmediatamente.
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por cada color diferente
ANTERICR a esta carta.
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A partir de ahora, las cartas

de la zona central cuestan el

precio més bajo de su mazo:
8.0
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si tienes menos (o la misma
cantidad de) cartas AMARILLAS
que el resto de jugadores.
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si tienes menos ingresos
que tus oponentes (anfes de
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Toma el doble de tus Q

inmediatamente. Pero, al final
de la partida, PIERDES tantos
PUNTOS como tus Q totales.

Happy_city_cartes_recto_0320_v10_ES.indd 2940#/2021 * 12:32:03




Al final de la partida:

imita el efecto del Edificio
especial de un oponente.
Si lo rechazas, debes imitar
a un Edificio especial
aleatorio de la caja.
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Al final de la partida, si
tienes menos de 30 punfos,
duplica tus puntos.
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