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Jatékelemek:

® 30 érme (20 x 1% és 10 x
® 140 kartya:

-1 - 66 éplilet - 5 boldog piac
(3 klldNb6z6 hatlappal) Boldog Bold Boldog Piac

KEZDO

- 56 kiilénleges
éplilet
(18 a csaladi és
38 a halado

- 12 lakoéépiilet

® szabalyflzet

[ 4 yd yd [ 3
A jatek célja:
GyUjtsd dssze te a legtdbb pontot
(boldogsdgot) a magad elé megépitett
lehetd legboldogabb varossall A
varosod boldogsagat a kartydidon
lathatd lakosok & és szivek ® szdmanak
Osszeszorzasdaval kapod meg.




A legboldogabb jatékos vegye magdhoz a
Kezdo kartyat! A jaték teljes idétartamara
6 lesz a kezddjatekos.

Az dsszes érmébd|
alkossatok egy kdzds
keszletet!

A csaladi vdltozat kuldnleges épiilet kartyaibol
vdlasszatok véletlenszerlen a jatékosok szamanal
2-vel tébbet (pl. 3 f&s jaték esetén 5-6t), és helyezzétek
ezeket az épitési feltételt mutatd oldalukkal felfelé a
kdzponti tertlet ald! A tébbi kiilénleges éplilet kartyat
helyezzétek vissza a jaték dobozdabal

Vegyetek magatok elé mindnydjan:

- 2 értéknyi érmét,

- egy boldog piacot a fehér oldaldval felfelé, ez lesz a
vdrosotok elsé kartydja. A tdbbi boldog piac kartyat
helyezzétek vissza a jaték dobozdbal




Alakitsatok ki a kézponti terlletet:

Keverjétek meg a 3 kuldonbodzd éplletpaklit killdon-kuldn, és alkossatok beldltk
egy-egy képpel lefelé forditott paklit a jatéktér kdzepen! A paklikban taldalhatd
kartydk értékét a hdtlapjuk hatdrozza meg (pl. az elsé pakli esetében ez 1, 2
vagy 3 értékd érme lehet).

Helyezzétek a lakoépiilet
kartyakat a kézponti terilet
mellé, tipusonként egy-

egy kulon, képpel felfelé
forditott pakliba! A paklikba

a jatékosok szamanal 1-gyel
kevesebb kartyat rakjatok (pl.
3 fés jaték esetén tipusonként
2-2 lapot)!

Emlékeztetd a jatékosszammal

kapcsolatban:

- Lakoépiletek: paklinként a jatékosok
szadmandal 1-el kevesebb kartya.

- Kiilénleges épliletek: a jatékosok szamdnal
2-vel tébb kartya.




Jatékmenet:
A. Bevetel fazis @ :

Mindnydjan egyidejlleg penzt kaptok a bankbol. Szamold dssze,
hogy mennyi bevétel ikon Q ladthatd a varosodban 1évé kartydid
aljan (pl. az 1. forduldban mindnydjan 1-1 értéknyi érmeét kaptok a
boldog piacotoknak kdszonhetden).

B. AKcié fazis:
A kezddjatekossal kezdve, az dramutatd jardsaval megegyezd

iranyba haladva kerUltdék sorra. Amikor sorra kerulsz, a kdvetkezd
akciokat kell végrehajtanod ebben a sorrendben:

.HA SZERETNED, eldobhatod a kdzponti terlleten képpel felfelé
szerepld épiilet kartyak EGYIKET (az 1. forduldban nincs ilyen
kartya). A 3 dobdpakliba a kartydk képpel lefelé kerlinek, az ott
lévé kartydkat nem nézhetitek meg!

. Most BIZTOSITANOD KELL, hogy 3 képpel felfelé szerepld épiilet
legyen a kdzponti terlleten! Enhez egyesével huzz kartydkat a
3 épliletpaklibal, es helyezd azokat a jatekterre! Minden hlzasnal
elddntheted, hogy melyik paklibol fedsz fel kartyat.

Megjegyzés: Ha egy huzopaklibol elfogynak a kartydk, keverjétek meg
a hozzd tartozd dobopaklit, és alkossatok abbol egy Uj huzopaklit!

Apedozny

. Bogldrka eldob egy kartyat.
Majd az 1. és 2. paklibdl huz egy-egy kdrtydt.




. A kovetkezd 3 lehetdség kozul KELL vdlasztanod egyet:
= Vedd meg a kézponti terlleten képpel felfelé szerepld 3 kdrtya egyikét!
= Vdsarolj egy lakoépiilet kartyat!
= Ne vegyél semmit, és vegyél el egy 1-es értékd érmeét a bankbol!
Ahhoz, hogy egy kartydt megvehess, fizess a banknak annyi
erteknyi ermet, amennyi a kartya felsd részen Iathato! A
megvasarolt kartyat helyezd a varosodbal A varosodban a
kartydakat balrdl jobbra haladva egy sorba kell helyezned, majd
az 5. kartya lehelyezése utdan kezdj Uj sort az elézé alatt!

Fontos: Nem lehet két ugyanolyan nevd kdrtyad.

Most, ha SZERETNED, és a kdrtydid teljesitik egy elérhetd

kiilénleges épiilet kartya épitési feltételeit, a vdarosodba

helyezheted azt a neves oldaldval felfele.

® Az épitési feltételek a killénleges épillet kartya felsd részén Idthatok, a
varosban rendelkezni kell a szUkséges szamertekU es szinG kartyakkal. Az
épitesi feltételeknek vagy az aktudlis kdrben kell teljestinidk, vagy lehetseges,
hogy mar egy korabbi kdrben teljesultek.

® A teljes jaték soran kizarolag egyetlen kiilénleges épiilet kartyat vehetsz
el.

® A |gthato beveételek az dsszes bevétel fazisban szamitanak. A lakosokat és/
vagy a sziveket a jaték vegen kell megszamolni.
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. Boglarka a MUZEUMOT veszi meg 4 értéknyi érme befizetésével.
. Ezzel teljesiti a FILMSTUDIO feltételeit, igy elveheti azt, ha szeretné.




A jatéeK vege:

Amikor valamelyik&tok a 10. varoskartydjat (a kildénleges épiiletet is
beleszédmolva) is a varosdaba helyezi, a forduld meég végigmegy, azaz
a kezdgjatekos jobbjdan Ul6 jatekos kore utan ér veget a jatek.
Megjegyzés: Sohasem helyezhetsz a varosodba 11 kartyat, meg akkor
sem, ha a 11. egy kilénleges éplilet.

Szamoljatok 6ssze mindnydjan, hogy mennyire boldog a vdrosotok!
Allapitsétok meg kulén-kildn a vérosok lakosainak & és a sziveknek

© a szdmdt - ne feledjetek 1-1-et levonni minden dthuzott lakosért

és szivért! Szorozzatok dssze a kapott 2 szamot, és az lesz a gydztes,
akinek igy a legtdbb pontja van. Dontetlen esetén az érintett jatékosok
ko6zUl az nyer, akinek nagyobb értékben maradt érméje (a pénz ugyan
nem boldogit, de olykor azért segit).

5 & X (9-1) @ =40 pont.

Hasznos tanacsok:

+Haszndljdtok a szabdlyfizet hdtuljan taldlhato segedletet!

+Erj el minél nagyobb bevételt, féleg a jaték elején fontos ez, hogy ne
legyen lassu az épitkezésed.

+ A szineloszlas a 3 pakliban az épiilet kartyak hatuljan Idtszik,
éplletmagassagonkent 2 kartya.

+ A z6ld kartydk lakosokat, a narancssarga kartyak pedig sziveket
biztositanak.

+ Jatekvaridns fiatalabbak szamara: egyszerlien csak adjdtok dssze a
lokosok és a szivek szamat (tehdt ne szorozzdtok dssze azokat)!




HALADO JATEKVALTOZAT

Ha tapasztaltabbak vagytok, haszndljdtok a kdvetkezd 2 modositdst
az eldkészuletek sordn:

5) Haszndljatok a haladé kiilénleges épiilet kartydkat (piros) a
csaladi kiilénleges épiilet kartyak helyett.

6 Haszndljgtok a boldog piackartydk szines oldaldt! Miutén
felhuztatok a kiilénleges épiilet kartyakat, helyezzétek az 5 boldog
piac kartyat a jatektér kdzepére, a szines oldalukkal felfelé! El¢szor
a koérsorrendben utolso (a kezddjatékos jobbjdan Uld) jatékos
vdlasszon maganak egyet a boldog piac kartyak kozul, majd az
oramutato jardsaval ellentétes irdnyba haladva vdlasszon a tdbbi
jétékos is egy-egy boldog piac kartyat. igy a kezddjdtékos valaszt
utolsénak, és a valasztasa utdn régton el is kezdheti a jatékot.

Boldo goldo Boldo goldo |g,<>|d,t'»g|"“‘;B

Ezek a klilénbdz6 szind boldog piac

kartydk a segitségetekre lehetnek . o )
a kilbénleges éptiletek feltételeinek Kulénleges eptiletek halado
teljiesitésében. vdltozata.




Elokészaletek:

® | akoepliletek: Minden pakliba a jatékosok szamandl 1-gyel
kevesebb kartya kerdl.

® Kilonleges épliletek: A jatékosok szamanal 2-vel tébb.
® Minden jatékosnak: 1 boldog piac s 2 értéknyi érme £15 1%

Jatékmenet:

A: Bevétel fazis .
Mindnydjan egyidejlleg vegyétek mogatokhoz \‘ -eitek dsszeget!
B: AKcié fazis

A kérédben tedd a kdvetkezdket:
o Dobj el 1 kartyat a kézponti teriiletrsl (nem kotelezd)!

e Huzz kartyakat a kézponti teriiletre, hogy ott végul 3 kartya
legyen!

e Vdlaszd az egyiket:

® \/gsarolj 1 épliletet a kézponti teruletrol' . !
® V/asarolj 1 lakoépliletet! .

® Ne vasarolj, és kapsz egy 1-es értékii érmét! 1

e Tegyél magad elé 1 kiilénleges épliletet (nem kotelezd)! Jatékosonkent
legfeliebb 1 lehet.
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A jatéeK vége:
A jaték annak a fordulonak a végeén ér veget, amikor legaldbb egy
jatékos eldtt 10 kartya van.

BOLDOGSAG = Ab X @

Emlékeztetd: egy varosban sem lehet 2 ugyanolyan nevd kartya.




