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CASA
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CONDOMINIO



CONDOMINIO



CONDOMINIO



CONDOMINIO



RESIDENZA  
DI LUSSO



RESIDENZA  
DI LUSSO



RESIDENZA  
DI LUSSO



RESIDENZA  
DI LUSSO



FABBRICA DI SOGNI



FABRIQUE À RÊVESCLUB ACQUAPONY



SCUOLA DI MAGIA



QUARTIER GENERALE  
DEGLI ACCHIAPPAFANTASMI



ACCADEMIA DEI SUPEREROI



RANCH DEGLI UNICORNI



AMBASCIATA MARZIANA



NAVE PIRATA



CIOCCOLATERIA



STUDI CINEMATOGRAFICI



PARCHEGGIO DRAGHI



LABIRINTO



FABBRICA DI CARAMELLE



BAR DEI GATTI



DISCOTECA



PISCINA OLIMPICA 
 DI PALLINE



PARCO DEI DINOSAURI



NEGOZIO DI GIOCATTOLI



 se possiedi il maggior 
numero di carte .
Altrimenti .

TEMPIO INCA



FAST FOOD

 se possiedi il maggior 
numero di carte .  se 
in parità. Altrimenti .



TURBINA EOLICA

 per ogni  nella tua città.



STATUA DELLA LIBERTÀ



SUPERMERCATO BIO

 per coppia di [ + ] 
nella tua città.



STAZIONE

 per l’acquisto di .



AEROPORTO

 per l’acquisto di . 



PORTO

 per l’acquisto di .



TORRE DI PISA

 per ogni  di un 
giocatore accanto.



GALLERIA D’ARTE

Copia l’effetto di una carta 
precedente nella tua città.  
Non copiare il colore.



STONEHENGE

 per ogni  di un 
giocatore accanto.



MACHU PICCHU

 per ogni  del giocatore  
alla tua sinistra.



PIRAMIDE DI CHEOPE

A fine partita, copia l’effetto di  
un Edificio (non Speciale) che  
si trova in questa posizione, nella  
città di un giocatore accanto.
Non copiare il colore.



REGGIA DI VERSAILLES

Dopo la fase Entrate, 
ruba  al giocatore  
che possiede più .



CASTELLO

Prendi  ogni volta 
che un giocatore accanto 
spende  o più.



GOLDEN GATE

 se 2 carte adiacenti 
a questa sono dello stesso 
colore.  se le carte 
sono 3.



SALA GIOCHI

Prima della fase Entrate,

 se possiedi delle monete. 



TAJ MAHAL

 se hai un’Entrata 
inferiore ai giocatori 
accanto. Altrimenti .



PISTA DI KART



 se possiedi 9 carte.
 se possiedi meno di 

9 carte.

MOAI



GRANDE MURAGLIA CINESE

 se le 2 carte successive 
sono dello stesso colore.  
Altrimenti .



BIG BEN

Se non compri nulla nel tuo 
turno, prendi .



PANETTERIA

 
 per ogni  nella tua città.



RISTORANTE GIAPPONESE

 
 per ogni  nella tua città.



BOWLING

 
 per ogni  nella tua città.



LOUVRE

Nelle prossime 2 fasi 
Entrate, prendi le stesse    
di un avversario a tua scelta  
(oltre alle tue normali Entrate).



NEGOZIO DI SCHERZI 



BILIARDO

 per ogni colore diverso 
prima di questa carta.



TUNNEL SOTTOMARINO

La tua prossima carta è 
gratuita.



NEGOZIO DI HOT DOG

ti costa 
ti costa  
ti costa  



TORRE EIFFEL



ESCAPE ROOM

 se hai meno (o lo stesso 
numero di)  degli altri.



BARBIERE

 se le tue Entrate sono  
le più basse (prima di queste  
3 monete).



AUDITORIUM

A fine partita, perdi tanti 
punti quante le tue .



SFINGE DI GIZA

A fine partita, copia la   
di un avversario o una  
presa a caso dalla scatola.



PIAZZA ROSSA

 se non possiedi  
alcuna .



PARTENONE

 se non possiedi 
alcuna .



GIARDINO GIAPPONESE

A fine partita, raddoppia il 
tuo punteggio se hai meno 
di 30 punti.


