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LUKSUSOWA
REZYDENCJA
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LUKSUSOWA
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SZKOEA MAGII
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OKRET PIRATOW




FABRYKA CZEKOLADY




STUDIO FILMOWE
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DYSKOTEKA




BASEN OLIMPIJSKI Z KULKAMI




PARK DINOZAUROW







STATUA WOLNOSCI




TURBINA WIATROWA
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@ za E w Twoim miescie.




BAR SZYBKIEJ OBSLUGI
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Q@D jesli masz najwiece;j [
w_swoim miescie.

W razie remisu.
W przeciwnym razie @.




ie @.

w swoim miescie.
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Q2D jesli na pewno masz
W przeciwnym razie

najwiecej




RYNEK Z ORGANICZNA ZYWNOSCIA

@ za kazdy zestaw (@+@)

w Twoim miescie.
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E@ przy zakupie [&l.
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E@ przy zakupie .







KRZYWA WIEZA W PIZIE

@ za [B w miescie sasiada.




GALERIA SZTUKI

Skopiuj dziatanie swojej
poprzedniej karty.

Kolor sig nie kopiuje.




STONEHENGE

A za B w miescie sasiada.
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A za B w miescie sgsiada
po lewej stronie.

=

RS~




PIRAMIDA CHEOPSA

Koniec gry: Skopiuj dziatanie
znajdujacej sie na tej samej
pozycji karty w mieécie jednego
z Twoich sasiadéw (poza
budynkiem specjalnym).

Kolor sig nie kopiuje.
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@ przeciwnikowi, ktéry ma

najwiecej @




za kazdym razem, gdy
ktérys z Twoich sasiadéw
wyda co najmniej @




MOST GOLDEN GATE

@8, jesli 2 przylegajace
karty s tego samego koloru.

@A, jesli sa 3 takie karty.




AUTOMAT DO GRY

Przed fazg dochodéw:

Wez @ z banku, jesli
wcigz masz @




TADZ MAHAL

Q@DD, jesli masz mniejsze
dochody niz Twoi przeciwni-
cy. W przeciwnym razie @.
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POSAG MOAI

a \

@D, jesli masz w swoim
miescie doktadnie 9 kart.
QDY jesli masz mniej
niz 9 kart.




WIELKI MUR CHINSKI

@D, jesli nastepne 2 karty
w Twoim miescie beda tego
samego koloru. @), jesli beda
innego koloru.
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nie kupisz karfy, wez

z banku.
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PIEKARNIA




JAPONSKA RESTAURACJA

@ za B3 w Twoim miescie.




KREGIELNIA
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Podczas najblizszych 2 faz
dochodéw: Dodaj do swoich
przez siebie przeciwnika.




SALA KONCERTOWA

Odejmij sobie tyle punktéw, ile
wynoszg Twoje .




KLUB BILARDOWY

za kazdy kolor w Twoim
miescie PRZED dofozeniem

tej karty.




TUNEL PODWODNY
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Nastepng karte mozesz
wzigé ZA DARMO.




BAR Z HOT DOGAMI

f kosztuje Cig @
# kosztuje Cie @

4 kosztuje Cie @




WIEZA EIFFLA




ESCAPE ROOM

@, jesli masz tyle samo
albo mniej [ niz Twoi
przeciwnicy.




FRYZJER MESKI

@, jedli masz mniejsze do-
chody niz Twoi przeciwnicy
(przed dodaniem 3 z tej karty).




SKLEP DLA DOWCIPNISIOW




Koniec gry: Skopiuj dziatanie
budynku specjalnego w miescie
Twojego przeciwnika albo
losowego czerwonego budynku
specjalnego z pudetka.




PLAC CZERWONY
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PARTENON
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OGROD JAPONSKI

Koniec gry:
Pomnéz swoje punkly przez 2,
jesli masz ich mniej niz 30.




