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Szczesliwy sklepik
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a
@D, ale musisz natychmiast
odrzuci¢ osfatnig umieszczong
w Twoim miescie karte

i zastapié ja ta karta.




@ za kazda ZIELONA karte
w Twoim miescie.
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@D, jesli masz najwigce
NIEBIESKICH kart ze wszyst-
kich graczy. @@ w razie
remisu. W przeciwnym
razie @
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@ za kazdy zestaw (@+ 8)

w Twoim miescie.

Przyktad. cueo | 88 - @}




Zmniejsz koszt

kart o &2. Jesli
koszt jest ujemny, nie pobie-
raj monet z banku.




Zmniejsz koszt ZIELONYCH
kart o @ Jesli koszt jest
ujemny, nie pobieraj monet
z banku.




Zmniejsz koszt NIEBIESKICH
kart o @ Jesli koszt jest
ujemny, nie pobieraj monet
z banku.
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Skopiuj dziafanie swojej
poprzedniej karty.
Kolor sig nie kopiuje.




& za kazda NIEBIESKA
karte w miescie jednego
z Twoich sasiadéw.
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Na koniec gry skopiuj dziatanie
znajdujacej sie na tej same;
pozycji karty w miescie jedne-
go z Twoich sasiadéw (poza
budynkiem specjalnym).

Kolor sig nie kopiuje.




PO kazdej fazie dochodéw
UKRADN!| @ przeciwnikowi,
kiéry ma najwigcej (w razie
remisu ukradnij wszystkim
remisujgcym).
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Za kazdym razem, gdy kiéry$
z Twoich sasiadéw wyda co

najmniej @, wez @ z banku.




@&, jesli 2 karty przylegajace
do fego budynku specjalnego
(z lewe; strony, z prawe;j strony,
z géry, z dotu) sg tego samego
koloru.

@A, jesli sa 3 takie karty.




PRZED kazdg faza dochoddw,
jesli weigz masz @, wez
z banku.
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@D. Kazdy z graczy
(Wlacznie z Toba) natychmiast
otrzymuje po &% z banku.




@D, jesli na koniec gry masz
w swoim miescie doktadnie 9
kart. @OBD, jesli masz mniej
niz 9 kart.




@D, jesli nastepne 2 karty
w Twoim miescie beda tego
samego koloru.

@, jesli beda innego koloru.
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nie kupisz karty, wez

li w swojej turze
(zamiast @) z banku.
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& 22 kazda ZIELONA
karte w Twoim miescie.




karte w Twoim miescie.
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wybranego przez siebie

przeciwnika.




Natychmiast wez dwukrotnosé
naleznych Ci dochodéw

z banku. Na koniec gry odejmij
sobie tyle punktéw, ile tacznie
wynosza Twoje Q




za kazdy kolor w Twoim
miescie PRZED dotozeniem

tej karty.




Nastepng karte mozesz
wzigé ZA DARMO.




Od teraz karty znajdujace

sie w obszarze centralnym
kosziuja Cie tyle, ile najtaisza
karta z danej talii:

albo




za kazda NIEBIESKA karte
w Twoim miescie.




, jesli masz tyle samo albo
mniej ZOLTYCH kart niz Twoi
przeciwnicy.




, jesli masz mniejsze
dochody niz Twoi przeciwnicy
(przed dodaniem 3 z tej karty).




Natychmiast weZ po ﬁ

z banku za kazda karte
(Wlaczajac te karte) w Twoim
miescie.




Na koniec gry skopiuj dziata-
nie budynku specjalnego

w miescie Twojego prze-
ciwnika. Jesli nie chcesz tego
zrobié, musisz skopiowaé
dziatanie losowego budynku
specjalnego z pudetka.




w swoim miescie.
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Jesh nie masz
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Na koniec gry pomnéz swoje
PUNKTY przez 2, jesli masz
ich mniej niz 30.




