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, ale musisz natychmiastnatychmiast  
odrzucić ostatnią umieszczoną 
w Twoim mieście kartę  
i zastąpić ją tą kartą.

3



 
 za kaz.dą ZIELONĄ kartę 

w Twoim mieście.

111 1



, jeśli masz najwięce 
NIEBIESKICH kart ze wszyst-
kich graczy.  w razie 
remisu. W przeciwnym  
razie .

1 11



, jeśli masz najwięcej 
ZIELONYCH kart ze wszyst-
kich graczy. W przeciwnym 
razie .

2 2



 za kaz.dy zestaw ( + ) 
w Twoim mieście. 
Przykład.  i  = 

121



Zmniejsz koszt POMARAŃ-
CZOWYCH kart o . Jeśli 
koszt jest ujemny, nie pobie-
raj monet z banku.

1 1 1



Zmniejsz koszt ZIELONYCH 
kart o . Jeśli koszt jest 
ujemny, nie pobieraj monet 
z banku.

11



Zmniejsz koszt NIEBIESKICH 
kart o . Jeśli koszt jest 
ujemny, nie pobieraj monet 
z banku.

1 1



 za kaz.dą Z
.
ÓŁTĄ kartę  

w mieście jednego z Twoich 
sąsiadów.
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Skopiuj działanie swojej 
poprzedniej karty. 
Kolor się nie kopiuje.

1 2



 za kaz.dą NIEBIESKĄ 
kartę w mieście jednego  
z Twoich sąsiadów.

111



 za kaz.dą POMARAŃCZO-
WĄ kartę w mieście sąsiada 
po lewej stronie.

1 11



Na koniec gry skopiuj działanie 
znajdującej się na tej samej 
pozycji karty w mieście jedne-
go z Twoich sąsiadów (poza 
budynkiem specjalnym).
Kolor się nie kopiuje.

1 1



PO kaz.dej fazie dochodów 
UKRADNIJ  przeciwnikowi, 
który ma najwięcej  (w razie 
remisu ukradnij wszystkim 
remisującym).

1 2



..
Za kaz.dym razem, gdy któryś  
z Twoich sąsiadów wyda co 
najmniej , wez

,
  z banku.

11



, jeśli 2 karty przylegające  
do tego budynku specjalnego  
(z lewej strony, z prawej strony, 
z góry, z dołu) są tego samego 
koloru. 

, jeśli są 3 takie karty.

2 1



PRZED kaz.dą fazą dochodów, 
jeśli wciąz. masz , wez,  
z banku.

1 12



, jeśli masz mniejsze 
dochody niz. Twoi przeciwnicy.  
W przeciwnym razie . 

1 1 1 1



. Kaz.dy z graczy 
(włącznie z Tobą) natychmiastnatychmiast 
otrzymuje po  z banku.

1 11



, jeśli na koniec gry masz 
w swoim mieście dokładnie 9 
kart. , jeśli masz mniej 
niz. 9 kart.

1 11



, jeśli następne 2 karty 
w Twoim mieście będą tego 
samego koloru. 

, jeśli będą innego koloru.

1 1 1 1



Od teraz jeśli w swojej turze 
nie kupisz karty, wez,  (zamiast ) z banku.

11 1



1

 za kaz.dą ZIELONĄ  
kartę w Twoim mieście.

12



 za kaz.dą NIEBIESKĄ 
kartę w Twoim mieście.

1 12



 za kaz.dą FIOLETOWĄ 
kartę w Twoim mieście.

11 1



Podczas najbliz.szych 2 faz 
dochodów dodaj do 
swoich dochodów dochody 
wybranego przez siebie 
przeciwnika.

1 111



NatychmiastNatychmiast wez
,
 dwukrotność 

nalez.nych Ci dochodów  
z banku. Na koniec gry odejmij 
sobie tyle punktów, ile łącznie 
wynoszą Twoje .

111



 za kaz.dy kolor w Twoim 
mieście PRZED dołoz.eniem 
tej karty.

1 12



Następną kartę moz.esz 
wziąć ZA DARMO.

2 1



Od teraz karty znajdujące 
się w obszarze centralnym 
kosztują Cię tyle, ile najtańsza 
karta z danej talii: ,  
albo .

1 11



NatychmiastNatychmiast wez,  z banku 
za kaz.dą NIEBIESKĄ kartę  
w Twoim mieście.

1 11



, jeśli masz tyle samo albo 
mniej Z

.
ÓŁTYCH kart niz. Twoi 

przeciwnicy.

111



, jeśli masz mniejsze 
dochody niz. Twoi przeciwnicy 
(przed dodaniem 3 z tej karty).

12



NatychmiastNatychmiast wez, po  
z banku za kaz.dą kartę 
(włączając tę kartę) w Twoim 
mieście.

2



Na koniec gry skopiuj działa-
nie budynku specjalnego 
w mieście Twojego prze-
ciwnika. Jeśli nie chcesz tego 
zrobić, musisz skopiować 
działanie losowego budynku 
specjalnego z pudełka.

1 2



, jeśli nie masz 
POMARAŃCZOWYCH kart  
w swoim mieście.

11 2 1



, jeśli nie masz 
ZIELONYCH kart w swoim 
mieście.

1 2 11



1

Na koniec gry pomnóz. swoje 
PUNKTY przez 2, jeśli masz 
ich mniej niz. 30.

1 22


