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Happy Market




Happy Market
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ECOLE DE SORCIERS




QG DE CHASSEURS DE FANTOMES
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ACADEMIE DE SUPER-HEROS
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BATEAU PIRATE




CHOCOLATERIE
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STUDIOS DE CINEMA
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PARKING A DRAGONS




LABYRINTHE










DISCOTHEQUE







PARC A DINOSAURES
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RESTAURANT DE BURGERS
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si vous avez strictement

o

le plus de .
@D si égalité. Sinon @.



EOLIENNE
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@ par [ dans votre ville.




LA STATUE DE LA LIBERTE
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MARCHE BIO

@ par duo [®+&] dans

votre ville.



GARE

@ pour I'achat de [&.
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“@ pour l'achat de [&l.



I “@ pour |'achat de Ld.



LA TOUR DE PISE
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@ par . chez un voisin.




GALERIE D’ART

Copiez |'effet de votre carte
précédente.
Couleur non copiée.
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a par &4 chez un voisin
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a par [&] chez votre voisin

de gauche.



LA PYRAMIDE DE KHEOPS

En fin de partie :

Copiez l'effet d’'un batiment
(non spécial) d'un voisin a la
MEME position.

Couleur non copiée.
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Gagnez @ a chaque fois
qu'un voisin dépense
ou +.



LE PONT DU GOLDEN GATE
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@A si 2 cartes adjacentes a
celleci ont la méme couleur.

@A si 3 cartes.



SALLE DE JEUX D’ARCADE
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Avant la phase de revenus :
@ s'il vous reste de l'argent.
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LE TAJ MAHAL

si vous avez un revenu
strictement plus faible que

vos voisins. Sinon @.



CIRCUIT DE KARTING




STATUE MOAI

»

@D si vous avez 9 cartes.
si vous avez moins
de 9 cartes.




LA GRANDE MURAILLE DE CHINE

@D si les 2 cartes suivantes
ont la méme couleur.

Sinon @.
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BIG BEN
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Si vous n‘achetez rien a
votre tour, gagnez @



BOULANGERIE




RESTAURANT JAPONAIS
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@ par & dans votre ville.



BOWLING




LE LOUVRE

Pour vos 2 prochains revenus :
Gagnez aufant que |e d'un
adversaire (en plus du votre).
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par couleur différente
AVANT cette carte.
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TUNNEL SOUS-MARIN

Votre prochaine carte est
GRATUITE.



HOTDOG SHOP

w
#8 vous coute @
W Vous coute @
4 vous coute @




LA TOUR EIFFEL




ESCAPE GAME

si vous avez moins (ou

autant) de 8 que les autres.



BARBIER

si votre revenu est
strictement le plus faible
(avant ce +3).
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SALLE DE CONCERT

En fin de partie :
Perdez autant de points que

votre .



LE SPHINX

En fin de partie :

Copiez le |1l d'un adversaire
ou d'un pioché au hasard.
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si vous n‘avez
aucune [&
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si vous n'avez
aucune E



JARDIN JAPONAIS

En fin de parfie :
Doublez vos points si vous avez
strictement moins de 30 points.



